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NEWS CLUB и Headlines 


Е Weapon туре 
22 Armor т Е 
2% 


Liquid Entertainment, разработчи- 
ците на Battle Realms, работят по 
стратегия, базирана на трилогията 
на Толкин "Властелинът на пръсте- 
ните". Името на играта e Lord of the 
Rings: War of the Ring и се очаква да 
е завьршена през пьрвото тримесе- 
чие на 2004. В нея като героични 
единици ше участват всички попу- 
лярни персонажи като Арагорн и Ле- 
голас. 


Electronic Arts обявиха Lord о the 
Rings: Return of the King. Играта ше 
бъде 3“ person екшън, в който глав- 
ните герои ще бъдат Арагорн, Ган- 
далф, Гимли, Леголас, Сам и Фро- 
до. Нивата ще са вдъхновени от 
сцени на едноименния филм "Завръ- 
щането на краля", чиято премиера 
за България е през януари 2004. 
Разработката на Return of the King е 
поверена Ha Redwood Shores Studio. 


3 клуба от веригата "Матрицата" 
бяха повторно открити на 1 май- 
"Матрицата 1", "Матрицата 3" и 
"Матрицата 4". Останалите клубове 
от веригата се очаква да бьдат от- 
ворени по-късно същия месец. Както 
е известно, "Матриците" бяха затво- 
рени от НСБОП по мъгляви обвине- 
ния за инсталирани пиратски версии 
на Windows. 


Официално бе обявена играта 
Shadow Magic, поредният епизод от 
стратегическата походова сага Аде 
of Wonders. Ще бъде представена 
нова империя, повела кървава кам- 
пания срещу древните раси и всички 
магически създания, както и цял нов 
сюрреалистичен "свят на сенките". 
Ако бъде завършена по план, играта 
ще излезе на пазара през месец 
юли и приятно ще освежи сушавия 
летен геймърски сезон. 


Екшънът Armed 8 Dangerous се 
разработва от Planet Moon Studios 
(сыздателите Ha Giants: Citizen 
Kabuto) и ше бьде разпространяван 
от LucasArts. Играчите ще влязат в 
ролята на Роман - лидер на банда- 
та, известна като "Лъвските сърца". 
Предвид че във веселата ви дружи- 
на ще участват експлозивен екс- 
перт, робот и побъркан стар магьос- 
ник можем да се обзаложим, че 
жанрът на играта ще може да се 
класифицира само като "киберпънк". 
Повече детайли се очакват на изло- 
жението ЕЗ. 
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Теат17 Software намериха изда- 
тел за Европа на новата серия от 
поредицата Worms. Worms 3D, още 
известна като Worms 3, ше бьде из- 
дадена от беда Ешоре за РС кьм 
края на тази година. 


Activision пуснаха публична бета 
на Wolfenstein: Enemy Territory. Тя е с 
размер 101 МВ и съдържа едно ниво 
от разширението на Return to Castle 
Wolfenstein. Ще я намерите на ОУО- 
то на РС Сир. Първоначално Епету 
Territory трябваше да е expansion за 
Return to Castle Wolfenstein, но впос- 
ледствие бе решено играта да бьде 
пусната безплатно в Интернет. Бе- 
тата съдържа нивото Рие! Dump ие 
предназначена САМО за игра в мре- 
жа! 


Каталогът на Activision ще бъде 
обогатен с още един first person шу- 
тър от създателите на Return to 
Castle Wolfenstein - Gray Matter. Пу- 
цалката ше се нарича Trinity, a глав- 
ният герой, известен като 
Nightstalker, освен стандартния за 
жанра арсенал от орьжия, ше може 
да прилага рькопашни хватки на 
противниците си, както и да ползва 
"flash" сили, даващи му допълнител- 
на бързина и умения. Типйу се очак- 
ва за РС и ХБох през 2004. 


Немският сайт Gamigo.de твърди, 
че според изказване на представи- 
тел на Infogrames се предвижда три- 
логия игри по филма Матрицата, а 
Enter the Matrix ще бъде само първи- 
ят епизод. Не се знае нищо за съ- 
държанието на другите две загла- 
вия, както и дали те изобщо ще ви- 
дят бял свят някой ден. Чака се ко- 
ментар на официално ниво по въп- 
роса. 


NEWS CLUB а Headlines 


Silent Hill 3 
иде 3a PC 


Konami сьобшиха, че третата част 
на техния конзолен мегахит Silent 
Hill ше се появи и за РС. Това ше 
стане през октомври, а играта, по- 
добно на Metal Gear Solid 2: 
Substance, ще се разпространява са- 
мо на DVD. 


Мах Раупе 2 през 2005... 
може би 


Историята започва да се повтаря. 
След като първата серия на Мах 
Раупе бе отлагана в продължение 
на години, Yahoo Finance обявиха, 
че продължението на хитовия 3“ 
регвоп екшън няма да излезе преди 
началото на 2005 година. Напомня- 
ме, че първоначалните планове на 
разпространителите от Take-Two 
Interactive бяха Мах Payne 2 да изле- 
зе през края на тази година, за кое- 
то финансираха Remedy с близо 10 
млн. долара. Месеци по-късно бе 
обявена отсрочка за 2004, която, из- 
глежда, също вече не е актуална. 


Започват българските квалификации 
за Световната геймърска олимпиада! 


http://wcg.headoff.com 


Започна регистрацията за квалификации- 
те за третото издание на Световните Кибер 
Игри - световната геймьрска олимпиада. 
Шастливците, които ше успеят да преборят 
за първите места в шестте официални дис- 
циплини, отново ще пътуват за Корея, къде- 
то ще спорят за награден фонд от $400 000 
с най-добрите геймъри от цял свят. Тазго- 
дишните финали ще се проведат в Олим- 
пийския парк в Сеул, което гарантира, че и 
тази година финалният турнир ще бъде най- 
голямото и бляскаво събитие в света на ком- 
пютърните игри. 

Официалните дисциплини, в които може- 
те да пробвате уменията си са Counter-Strike, 
WarCraft Ш, Unreal Tournament 2003, Аде о! 
Mythology, StarCraft и ҒІҒА2003. 

Най-добрата според нас страна на тази 
надпревара е нейният отворен за всички ха- 
рактер. Ако искате да се пуснете в квалифи- 
кациите трябва само да се регистрирате до 
15 юни на официалния сайт за България 
http://wcg.headoff.com, където можете да отк- 


Таке 2 ще купуват Vivendi? 


Yahoo Finance съобщиха, че ком- 
панията Take-Two Interactive готви 
оферта за закупуване на Ммепа! 
Universal Games. Take-Two за мина- 
лата година обявиха приходи в раз- 
мер на 5794 милиона долара. Ммепа! 
пък се оценяват на милиард и поло- 
вина долара, но експерти прогнози- 
рат, че сделката може се осъщест- 
вии за по-скромната сума от 5800 
милиона. Take-Two Interactive са по- 
пулярни в бранша като "кралете на 
игрите с насилие" (в каталога им се 
открояват хитове като Serious бат, 
Мах Payne, Grand Theft Auto), а ако 
станат собственици Ha Vivendi, ше 
сложат рька и на продуктите на 
Blizzard и Sierra. 


Unreal Tournament 
2004 Ha E3? 


Каталогьт на сайта за онлайн 
продажба на игри GameStop бе обо- 
гатен с ново заглавие - Unreal 
Tournament 2004, която според посо- 
чената информация трябва да бъде 
пусната на пазара на 18 ноември 
2003. 

Миналата година Infogrames изя- 


риете и пълна информация за регламента 
на турнирите и точните дати на отделните 
събития около Кибер Игрите. Регистрацията 
и участието са напълно безплатни, така че 
опитайте дори да не сте най-добрите в дис- 
циплината. Турнирите така или иначе ще бъ- 
дат голям купон, а на тях освен това ще 
имате възможност да видите на живо най- 
добрите български играчи във всяка една 
дисциплина. 
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виха желание да актуализират по- 
редицата с по едно ново издание на 
година, както е традицията при 
спортните игри, например ҒІҒА. Ако 
новият ОТ действително излиза та- 
зи година, най-вероятно ще бъде 
анонсиран на изложението ЕЗ. 


Microsoft искат дял от 
SEGA 


Новината, че една от най-попу- 
лярните геймърски компании - 
ЗЕСА - вероятно ще бъде закупена 
от Матсо (създателите на Теккеп, 
Soul Calibur, Pac-Man), вдигна стой- 
ността на акциите Ha SEGA с 18%. 
Това от своя страна привлече вни- 
манието на Microsoft, които продьл- 
жават да попьлват списька си с при- 
тежавани от тях разработчици на 
качествени игри. MS едва ли ше се 
сдобият с контролен пакет акции от 
SEGA, но според слуховете ги задо- 
волявал и далеч по-малък дял от 
апетитната фирма. 


Разработват NFS: 
Underground 


Electronic Arts днес обявиха, че за 
РС, PS2, Xbox и GameCube се раз- 
работва нова серия от поредицата 
Need for Speed, която ше се нарича 
Underground. В нея играчите ще си 
устройват среднощни състезания с 
лицензирани автомобили по улици- 
те на виртуални градове. Сред спо- 
менатите марки возила са такива на 
Mitsubishi, Toyota и Subaru. Играта 
ше бьде готова в началото Ha 2004. 


Ще има Colin 
McRae Rally 4 


Codemasters потвьрдиха, че вече 
работят върху четвърта част на ле- 
гендарната поредица Colin McRae 
Rally. Тя ще бъде официално предс- 
тавена на изложението ЕЗ и най-ве- 
роятно ще излезе в края на година- 
та за конзоли. РС-версията ще се 
появи догодина. Напомняме, че 
след месец се чака РС-версията на 
Colin McRae 3. 


Край на експанжъните! 
Идва The Sims 2 


Electronic Arts и Maxis най-сетне се 
решиха да работят по втора серия 
на Тһе Sims, която можем да очак- 
ваме евентуално през 2004. 

Сред нововъведенията, за които 
се знае до момента, си струва да се 
спомене възможността да проследя- 
вате целия живот на симчетата от 
раждането им, през първите крачки, 
първата любов, до смъртта. 

Тһе Sims 2 ще използва съвсем 
нов графичен енджин, който ще 
позволява по-сложни декорации на 
къщите и лицева анимация на пер- 
сонажите. 

Повече информация ще бъде из- 
несена на експото ЕЗ, което ще от- 
разим в следващия брой на списа- 
нието. 
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PC CLUB a Editorial 


Enter | 
The Майлх 


или kak Бьлгария 
Блезе В Матрицата 


Не, това не е поредното preview за дьлгоочакваната игра по "Матри- 
цата". Играта си е игра и ако всичко е наред, следвация месец ше я 
представим достойно на страниците на РС Club. В случая става дума за 
събития, които ме накараха да се почувствам като човек пленен в Мат- 
рицата. 


Никола Дърпатов 


darpatov @ pcclub-bg.com 


Смит преоблечени като служители от НСБОП шурмуват едновременно 

шестте клуба от столичната верига "Матрицата", но не за да търсят 
Нео, а за да конфискуват общо 763 компютъра с обяснението, че на тях... 
не е инсталиран Windows ХР. Това не е виц. Не е дори и някаква виртуална 
реалност, която изчезва като изключите РС-то. 

Изведнъж се оказва, че фактът, че човек си е купил легална версия 
на Windows, все още не значи нищо. Според българските агенти на 
Microsoft притежанието и използването на Windows 98 е едва ли не 
тежко криминално деяние. И това при положение, че продуктът е офи- 
циалното закупен с фактура, оригинален диск с холограма и сертифи- 
кат за автентичност. Оказа се, че според Microsoft и BSA компютърните 
клубове нямат право да използват други операционни системи освен 
Windows ХР и друг софтуер за управление на клубове освен лансирания 
от "Microsoft България" продукт на фирма "Он-Тайм" "ХР Клуб Мени- 
джър". 

При всичко това човек как да не се почувства като във филма "Матрица- 
та". Оказва се, че в нашата любима държава невъзможни неща няма. Точно 
като в "Матрицата". Някой деятел на Мсгозой получава гневно писмо от на- 
чалника си в САЩ, че не е продал достатъчно бройки Windows ХР. И започ- 
ва да мисли трескаво човекът какво да направи. Резултатът е направо гени- 
ален: статистиката показва, че в България има около 5000 компютърни клу- 
ба с общо над 100 000 компютъра. Ако всичките си купят ХР, ще се пласи- 
рат 100 000 копия и планът за петилетката ще се изпълни за два месеца. В 
същото време приятелите на Microsoft от "Виртуален свят", които чрез "Он- 
Тайм" продават "ХР Клуб Мениджър" също ще гушнат някои и друг милион 
от далаверата. Хитра работа. Остава само полицията да съдейства за една 
показна акция. Полицията в случая не е проблем и както видяхме на 16 ап- 
рил, няма грам скрупули да участва в такива мероприятия. 

Цялата работа обаче започва да мирише на лошо още на следващия 
ден. Оказа се, че това с Windows ХР е пълна измишльотина на местните 
Місговой-ци. Запитвания до представителствата на фирмата в други страни 
показаха, че там изискване за ползване на ХР в интернет клубове няма. 
Лъсна и писмо на "АКТСофт" до полицията, в което се обяснява черно на 
бяло, че проблем с ползването на Windows 98 в зали няма. А "АКТСофт" са 
писали това прочуто писмо именно в качеството си на 


С офия, 16 април 2003 г., 10:00 ч. Десетки предшественици на агент 


и ا‎ и единствен представител на 
псгозой за България! 


Въобще мистерия пълна. Излиза, че дори днес някой да си купи Windows 
ХР, той пак ще е потенциален пират, защото утре Мсгозой могат да ревнат, 
че единствената легална система за зали е Windows Longhorn. Аз поне не 
се съмнявам, че точно това ще се случи. Просто след 2 години някой местен 
деятел пак ще получи мъмрене, че не продава достатъчно Windows-v и пак 
ще се сети за клубовете. А че от цялото това безумие хиляди хора остават 
без работа явно не интересува нито полицията, нито властите, а най-малко 
пък Microsoft. Това е то да получиш нагледното доказателство, че "Матри- 
цата" съществува и ти си неразделна част от нея... 
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След пет месеца Фрийман u лостът му ще ca готоВи за Втори път! 


Ш Valve/VUG тумлуа!-Шедсот Ш ЕРЅ № ТАО: 30 септември 2003 


30 септември, 2003. Запомнете 
тази дата, дори си я отбележете 
на календара, за да не забравите 
да си вземете отпуска или фал- 
шива извинителна бележка за 
училище, защото тогава всички 
ние, феновете на качествени ком- 
пютърни игри, ще станем свиде- 
тели на едно събитие, съизмери- 
мо само с Второто идване на 
Христос. Грандиозното завръща- 
не на Гордън Фрийман! 


Иван Георгиев 
ivan-g @ pcclub-bg.com 


alf-Life 2. Играта-рекордыор, ко- 

ято не само бе издигната в култ 

от геймърите, но и от вечно 
критичната преса. Рекордьор и в на- 
шата поща, където във всяко чет- 
върто писмо доминират въпросите 
"кога ще излезе Half-Life 2?", "защо 
не пишете за Half-Life 2?", "ще има 
ли изобщо Half-Life 2?"... След като 
вече имаме отговори от първа ръка 
на тези, аи много други питания, за- 
емете удобна позиция и попивайте 
горещата информация. 


Ще има ли Half-Life 2? 


Втори епизод на Half-Life ще има и 
ще се появи на пазара съвсем ско- 
ро! На 30 септември тази година, да 
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4 Трио АпШоп Guards 


препуска кым вас 
по дьното на пре- 
сьхнало море. 


А Мъжете с противогазите ще тероризират и 
вас, и мирното население на City 17. 


съм по-точен. Маме работят усилено 
по нея от деня след излизането на 
първата серия през октомври 1998. 
Успехът на оригинала и неговите ек- 
спанжъни ("Opposing Forces" и "Вие 
Shift") изградиха на Valve статут на 
първокласни разработчици, а като 
такива вече можеха напълно самос- 
тоятелно да взимат важни решения. 
Гейб Нюъл, ръководителят на про- 
екта, споделя: "Не допуснахме про- 
дуценти да ни надничат над раме- 
ната, както и нетърпеливи разпрост- 
ранители, които да ни притискат с 
невъзможни срокове, така че мо- 
жехме напълно да развием планове- 
те си за играта. По тази причина 
смятам, че сме в състояние да пред- 
ложим нещо невиждано досега, как- 
то и да задоволим големите очаква- 
НИЯ...". 

Също така Маме имат правото са- 
ми да решават кога и колко инфор- 
мация да пускат за техните си про- 
дукти, както и сами да отсяват ме- 


Главораците ще хвърлят всякакви пред- 
мети по вас, включително тези варели. 


ш Няма да има кът-сцени. Всичко ще се случва пред 
очите на Гордън, както в първата серия. 


ш Играта ще се състои от 12 епизода с по няколко 
нива. Общата дължина на HL2 ще е по-голяма от 
тази на оригинала. 


ш Някои от вече познатите врагове се завръщат, а 
други стари опоненти ще са на ваша страна. 


ш Барни, Ели и дьшеря му Аликс ще имат роля в ис- 
торията, но с тях няма да може да се играе. 


ш Всеки герой ще има поне малко различна физио- 
номия от останалите. 


и Действието ще се развива на разнообразни мест- 
ности, сред които градове, презоквански лайнер, 


затвор и др. 


ш Системните изисквания ще варират от Р 700 МН? 
с ТМТ2 карта до P4 26Н с GeForce 4, в зависи- 
мост от това кои графични екстри включите/изк- 
лючите. 


ш Героите ще показват емоции чрез мимики. Очите 
им ще "говорят". 


ш Създателите на МО0-ове ще се радват на интег- 
рираните новости, които ще улеснят значително 
работата им. 


ш Историята няма да свърши с Half-Life 2. Планиран 
е трети епизод. 


ш Шофиране на превозни средства (обмисля се). 
ш Team Fortress 2 се задава на хоризонта. 


диите, чрез които да говорят. Без 
да се съобразяват с напористите 
разпространители. 

След близо 5-годишно мълчание 
и доста напреднала разработка дой- 
де моментът за официалното обявя- 
ване на Half-Life 2 на ЕЗ 2003, което 
нищо чудно да се случва докато че- 
тете тези редове. Преди да продъл- 
жа по същество обаче, искам да 
дам отговор на още един въпрос, 
тъй като точно тук му е мястото. За- 
що бавиха играта толкова години, 
питате. Заради писането на револю- 
ционния енджин, погълнало 4 от 
проточилите се като век 5 години. 
Но за енджина по-късно. 


Операция 
"Шок и ужас" 


Подробности за историята няма 
да бъдат пускани до излизането на 
НІ 2, но вече са известни някои от 
ключовите моменти в сюжета, които 
са напълно достатъчни, за да пре- 
дизвикат интерес. 

Действието ще се развива години 
след събитията в научния комплекс 
Васк Меза. Гордън Фрийман вече е 
приел да работи за мистериозния С- 
тап (подобния на Канцерогенния от 
"Досиетата Х" костюмиран тип от 
първата серия) и е прекарал извест- 
но време не другаде, а на родната 
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Тези Antlions преценяват Гордън като по- 
малкото зло и съсредоточават атаката си 
към групата корумпирани полицаи. 


планета на извънземните - Хеп. Там 
дори се сприятелява с една от раси- 
те, тази на Вортигоните. 

За беда Земята е нападната от 
нови и непознати инопланетяни, ко- 
ито планират офанзивата си в ком- 
бина с някои от вече срещаните 
врагове и така се превръщат в орга- 
низиран и почти непреодолим про- 
тивник. Обрат в събитията запраща 
Фрийман в централноевропейския 
град Сйу 17 (такъв град реално не 
съществува, за прототип е използ- 
вана столицата на Чехия, Прага), 
където узурпаторите вече са окупи- 
рали по-голямата част от територия- 
та. Още по-лошото е, че местната 
управа е корумпирана и има някакви 
непонятни свои си мотиви, които не 
се връзват с благото на население- 
то. Това значи, че освен с пришълци 
ще трябва да се борите и с хора, 
представени от свръхмодерно еки- 
пиран отряд за борба с безредици- 
те. 
Добрата вест поне е, че няма да 
сте съвсем сами, а ще си имате съ- 
мишленици. Основният ви партньор 
ще е сексапилната мулатка Аликс 
Ванс (ориг. Аух Мапсе), която ще се 
окаже дъщеря на един от плешиви- 
те тъмнокожи учени в първата се- 
рия, наречен с нетипичното за мъж 
име Ели (Eli). Съпругата на Ели заги- 
ва злополучно при инцидента в ком- 
плекса Васк Меза, а самият той из- 
губва единия си крак. 


Вашите верни партньори Ели Ванс и Аликс Ванс. 


Там, където са планирани машаб- 
ни пукотевици, ще можете да разчи- 
тате и на друг стар познайник - ох- 
ранителя Барни, който ще се обла- 
годетелства лично от новото АІ. Ка- 
зано направо, няма да има и помен 
от склонността му да се впуска 
стремглаво напред в самоубийстве- 
ни мисии. 

Half-Life 2 ще предложи 12 епизо- 
да, всеки от които ще съдържа по 
няколко нива. Например, докато ми- 
сиите ви са съсредоточени в City 17, 
едно от нивата ще представлява 
центърът на града, друго - предгра- 
дията, после затвора, пристанището 
ит.н. Разбира се, в HL2 ще има и 
други, коренно различни пейзажи - 
гответе се за екшън на огромен ле- 
доразбивач, на дъното на пресъхна- 
ло море, както и еволюирали версии 
на познати местности. 


Между два огъня. 
Гордън Фрийман се 
озовава на фронто- 
вата линия във 
войната между из- 
вънземни и спец- 
части с неясни на- 
мерения. 
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Скриптирана сцена, в която Hydra 
пробожда врага ви и опитва да го 
завлече в канализацията. 


Игрите са си игри, 
киното си е кино 


Едно от най-значимите постиже- 
ния в оригиналния HL, което бе в ос- 
новата на последвалия успех, бе на- 
ративното представяне на история- 
та. Без кът-сцени, без каквито и да 
е кинематографични похвати - всич- 
ко се случваше пред очите на Гор- 
дън. Критиците прогнозираха, че на- 
ративният похват ще се наложи в 
жанра, но продължава да няма шу- 
търи, които да го ползват, или поне 
не качествени такива. 

Гейб Нюъл разяснява: "Не искаме 
играчите да бъдат откъсвани от 
действието, за да гледат анимации 
от трето лице и да бъдат откъсвани 
от същинското действие. Харесваме 
това, което постигнахме с първия 
Half-Life, затова много държахме 
Марк Лейдлоу (сценаристът на ори- 
гинала - бел. ред.) да напише про- 
дължението и да доразвие идеята". 

Развитието на идеята е реализи- 
рано чрез интерактивни скриптира- 
ни сцени. За тях Гейб казва: "Скрип- 
тираните ситуации в игрите не се 
харесват от повечето геймъри и с 
пълно основание. Ние искаме да им 
дадем нов имидж като ги развием 
до такава степен, че станат незабе- 
лежими. Мисля, че успяхме. Напри- 
мер имаме една сцена, в която Гор- 
дън Фрийман се изправя срещу опа- 
сен противник. Предвидено е в точ- 
но определен момент и на маркира- 


” Огнените стени може да вършат работа 
срещу враговете ви сред хората, но не 
и срещу зомбитата пришълци. 
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Мистериозният G-man, който вече е ваш работодател, 
е претърпял сериозни козметични корекции. 


но място той да бъде завлечен в ка- 
нализацията на града от едно из- 
вънземно (Нудга - бел. ред.). Про- 
тивникът ще стреля по пипалото на 
дърпащото го извънземно и ще го 
убие преди и двамата да потънат 
надолу. Това е скриптирано. Но иг- 
рачът, който управлява Гордън, мо- 
же да избере да стреля по пипалото 
първи и да освободи противника. 
После лично да го довърши. Ив 
двата случая изходът е еднакъв, но 
в единия играчът действа, а в дру- 
гия е само зрител. Въпрос на избор". 


Звездни рейнджъри 
във война на световете 


Враговете ви в Half-Life 2 ще са 
над 50 вида, но данни за отделните 
представители има само за част от 
тях. Водеща роля ще имат т. нар. 
АпШопв (лъвомравки). Те наподобя- 
ват насекомите от филма Starship 
Тгоорегв (Звездни рейнджъри) и ще 
бъдат срещани в две модификации 
- малки и атакуващи на групи и по- 
големите бронирани АпШоп Guards, 
от които дори само един индивид 
ще представлява сериозна заплаха. 

Изкуственият интелект на лъвом- 
равките и другите противници ще 
постави нов стандарт при игрите - 
гадините ще се съобразяват с тере- 
на и ще избират най-подходящия 
път за преследването ви, ще умеят 
да преценяват дали вие сте основ- 
ната им заплаха, което пък значи, че 
не винаги Гордън ще е приоритетна- 
та им цел. Решат ли обаче да ги до- 
копат - нищо освен куршумите няма 
да е в състояние да ги спре. Ще 
прескачат ровове, ще се провират 
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City 17 е измислен град, разположен в 
северната част на Централна Европа. 


в трюма на този ледоразбивач. 


под прегради, ще ви изпреварват по 
преки пътечки и ще ви пресрещат. 

Главораците (Неадсгабз) се зав- 
ръщат с нови умения. Стереотипите 
за тъпите зомбита вече няма да ва- 
жат за тях - те ще действат орга- 
низирано, няма да се отказват да 
ви гонят, а всеки попаднал в ръце- 
те им предмет ще се превръща в 
потенциално оръжие. Щайгите, 
сандъците и варелите няма да им 
служат само за прикритие, но ще 
ви замерят с тях. 

За разлика от гореспоменатите 
извънземни, враговете ви сред хора- 
та (биомеханични пехотинци със 
страховити противогази и служите- 
ли на корумпираната власт) ще са 
снабдени с огнестрелни конвенцио- 
нални оръжия, които ще са опасни 
от голямо разстояние. Например 
снайперистката Black Assassin ще ви 
обстрелва със снайпера си отдале- 
че, трудно ще се забелязва заради 
нейния отразяващ околността кос- 
тюм, а за елиминирането й ще са 
нужни точност на мерника и свръх- 
доза съобразителност. 

Цар на засадите обаче се очерта- 
ва да бъде Тһе Ргомег - една от но- 
вите раси. Гъвкавото тяло и острите 
нокти на тези същества им позволя- 
ват да се крият на всякакви неочак- 
вани места, включително по стените 
и таваните на тъмни коридори. 

Ще се сблъскате и с единици, чи- 
ято основна цел не е да ви елимини- 
рат. Тъй като окупацията на Сйу 17 
ев напреднала фаза, узурпаторите 
ще опитват да държат положението 
под контрол. За целта са им необхо- 
дими патрули, които да наблюдават 
околността за потенциални опаснос- 


Освен в града City 17 мисиите ви отвеждат и 
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А. Лостът има шансове да продължи 
да бъде любимо оръжие. 


ти. Такава разузнаваческа функция 

ще имат Тпе Зсаппегв. Те са дребни 
летящи машинки, следящи събития- 
та по улиците долу и често ескорти- 
рани от враждебни полицаи. Гордън 
ще трябва да избягва срещата си с 

тях, ако иска да остане скрит за по- 

дълго и да не предизвиква излишни 
конфликти. 

С подобни превантивни мисии ще 
бъдат и бігідег-ите. Те силно напо- 
добяват адашите си от "Война на 
световете" - около 30 метра високи, 
ходят на три дълги крака и при нуж- 
да въдворявят ред с прикачения в 
долната част на торса си лазер. 


Енджинът У-боигсе 


"Имаме представа с какви ком- 
пютри разполага фенската база на 
Half-Life и нейните МОБ-ове," = зая- 
вява Гейб Нюъл и добавя - "затова 
писахме графичния енджин с наме- 
рението той да бъде конфигурируем 
така, че Half-Life 2 да се възползва 
от възможностите на съвременните 
ОХ9-карти на Nvidia и ATI, но дае в 
състояние да върви и на ТМТ2". 

Нека да е ясно, за да върви HL2 
на една ТМТ2, ще трябва да е за 
сметка на много от екстрите, които 
ще изброя в следващите редове. 

Маме избират да работят по собс- 
твения \-Зоигсе, защото искат да 
вкарат "някои неща, които същест- 
вуващите енджини не позволяват 
да се направят". Резултатът от 4-го- 
дишния им къртовски труд едва ли 
като цяло ще се наложи над Doom 
3, но в същото време ще предложи 
новости, които не се очертава да ви- 
дим в проекта на Джон Кармак. 

Персонажите ще са моделирани с 
по средно 5000 полигона. За справ- 
ка това е почти два пъти повече от 
воините в ОТ 2003 и съвсем по-мал- 
ко от Ооот 3. Личното ми мнение е, 
че далаверата с броя на полигоните 
силно се преувеличава в индустрия- 
та като цяло и не числата, а майс- 
торлъкът на дизайнерите правят 
виртуалните същества да изглеж- 


Аликс демонстрира емоциите, на които не би била способна, ако 
Valve не бяха обърнали внимание на мускулната анимация. 


САМЕСП?Ва Соуег Story 


дат добре. Преди да се впусна в 
конкретни подробности, ше добавя 
само, че V-Source се справя с огром- 
ни открити пространства, което не 
бе силна страна на оригиналния HL. 


За костите и мускулите 


Погледнете се в огледалото. Ус- 
михнете се. При повдигането на ли- 
цевите мускули кожата над тях съ- 
що мърда. Може ли подобно визу- 
ално изрязяване на емоции да бъде 
интегрирано в тримерно моделира- 
ните герои на съвременните шутъ- 
ри? Щом като е възможно при мо- 
дерните биткаджийски игри, крайно 
време бе да се помисли и за другите 
жанрове. : 

Doom 3 ще поддържа скелетна и 
мускулна анимация, но най-вероятно 
Half-Life 2 ще го изпревари, като ре- 
ализацията на последния май ще е 
по-добра. Причината да смятам така 
е, че Valve са чели внимателно науч- 
ните изследвания на професора по 
психология Пол Екман (www.paulek- 
тап.сот), който в публикациите си 
дефинира над 40 мимики, изразява- 
ши различни емоции. От тази "лице- 
ва азбука" в НІ2 са ползвани двай- 
сетина. В резултат на това във все- 
ки един момент ще знаете дали 
спътникът ви (Аликс, Барни, Ели или 
друг) изпитва радост, болка, доса- 
да, гняв, съмнение, страх... 

МРС-тата (неуправляемите герои), 
които имат роли само на статисти 
(жителите на City 17, да речем) са с 
по-ограничен набор от мимики. 

Предимствата на мускулната ани- 
мация ще се видят и при синхрона 
на устните с изговаряните думи. 
Специално разработеният софтуер 
ев състояние да "анализира" звуци- 
те на думите и да "преценява" какво 
отваряне на устата е необходимо за 
изговарянето им. Всичко това става 
за хилядни от секундата и с абсо- 
лютна точност. Дори създателите 
на МО0-ове вече ще могат да дават 
реплики на виртуалните актьори 
чрез собствени МАМ файлове, с ко- 
ито софтуерът работи. Технология- 
та няма езикови ограничения, така 
че родните ентусиасти ще могат да 
си направят Half-Life 2 на чист бъл- 
гарски! 


Могат ли очите 
да говорят? 


Педантичността на Valve към чо- 
вешката анатомия не свършва със 
скелета и мускулите. Специално 
внимание е обърнато на очите - та- 


Зи част от лицето на партньора/съ- 
бедника, към която несъзнателно е 
насочен погледът ни. 

Във всички досегашни игри 
(без изключения) героите изг- 
леждат малко или много кри- 
вогледи, или поне прави 
впечатление, че не гледат 
право във вас, а някъде встра- 
ни. Кен Бърдуел, един от прог- 
рамистите, прави проучване на 
какво се дължи това и разбира, че 
очите не са кръгли, а овални. Също 
така зрителното поле обикновено не 
е право напред, а изместено леко в 
дадена посока. Дизайнерите взимат 
под внимание тези "открития" и 
факта, че ирисът и зеницата са 
леко издадени напред от цялата 
очна ябълка. Резултатите са пот- 
ресаващи - очите придобиват 
онзи жив блясък, а като играч вина- 
ги можете да познаете точно накъ- 
де гледат МРС-тата. 

По-важното е, че реалистичните 
очи няма да са просто козметична 
подробност, а ще влияят върху 
геймплея. Как? Представете си 
следната ситуация. Аликс Ванс ви 


Ргоуйег-ите са ис- 
тински машини за 
убиване. Атакуват 
изненадващо от 
най-невероятни 
места. 


Концептуална ри- 
сунка на новия кос- 


гледа със спокоен поглед, докато ви ата я 
предлага помощ в мисията. Извед- прави трудно забе- 
ньж забелязвате как погледът й се лежима. 


измества някъде над рамото ви, а 
лицето й се изкривява в ужасна гри- 
маса. Обръщате се и виждате зомби 
да протяга ръце на сантиметри от 
врата ви. Бум! 


МОбификацим 


Колкото и да е добра една солова 
игра, след превъртането и евентуал- 
ното й преиграване, трябва да има 
нещо, което да поддържа интереса. 
При оригиналния Half-Life това нещо 


Създателите на нива могат да тестват 
творбите си в лекия оранжев режим. 


www.pcclub-bg.com 


бяха фантастични MOD-oBe, сред 
които си струва да се споменат 
Counter-Strike, Natural Selection и Day 
of Defeat. След излизането Ha HL2 
начинещите създатели на МООифи- 
кации ще имат по-малко нужда от 
програмиране. То ще е сведено до 
минимум, а акцентът е поставен вър- 
ху творчеството. 

Редакторьт на нива Наттег ще 
автоматизира някои от най-досадни- 
те операции, които често демотиви- 
рат и най-големите ентусиасти. За 
всяко ново създадено ниво ще мо- 
жете да се възполвате от опцията 
то да се текстурира само. Самите 
текстури ще представляват оранже- 
ви "тапети", тъй като точно този 
цвят е най-удачен за първите тест- 
вания. На него ще изпъкват дефек- 
тите в геометрията, а също и недос- 
татъците при осветлението. 

Приложените фотореалистични 
повърхности ще вървят в комплект с 
физичните качества на материали- 
те, които представляват. Например, 
ако на куб лепнете текстура на дър- 
во, получавате сандък. След изст- 
рел по него той ще се пръска на сит- 
ни тресчици. Ако пък се спрете на 
стомана, вече имате непробиваем 
контейнер - куршумите ще рикоши- 
рат, придружени от съответния звук. 

В окомплектованите физични ка- 
чества не влизат само плътността и 
звуците, но и други - маса и тегло, 
отразяване на светлина, прозрач- 
ност, способност да се деформира 
И Т.Н. 

В Half-Life 2 физичните закони и 
възможностите на У-бошсе са вдъх- 
новили създаването на ново оръ- 
жие, което с помощта на електро- 
магнитни излъчвания ще може да 
прихваща метални предмети, да ги 
повдига и захвърля по опонентите. 


Лостът се завръща в 
арсенала от оръжия 


Той се превърна в нещо като за- 
пазена марка за първия епизод. Все 
още можете да чуете феновете да 
го наричат с нежни имена като щан- 
гата, пръта, куката, кроубара... Кла- 
сика! 

За съжаление на този етап не мо- 
га поименно да изброя останалите 
пушкала. Известно е, че ще борави- 
те със земни пистолети, гранатоме- 


ти, МР5 и няколко извънземни джа- 


джи, но това със сигурност не из- 


"черпва темата. Ако се знаеше всич- 


ко предварително, нямаше да има 
изненади, а ако няма изненади, зна- 
чи не говорим за Half-Life. 
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The Fourth Horseman 


Красотата ще спаси света! 


№ NuClearVision  улмм.сау.4е ШЕРЗ ШТНО: Q3 2003 


Библейската история за Четири- 
те конника на Апокалипсиса е за- 
легнала в основата на задаваща- 
та се игра Рѕусһоїохіс: Тһе Fourth 
Horseman. С разработването й са 
се заели германците от 
МиСіеагУісіоп и ще представлява 
екшън от първо лице. Авторите са 
си поставили за цел не просто да 
направят поредния 1“ регвоп 
shooter, а да създадат нещо наис- 
тина интересно и запомнящо се. 


Иван Поборников 
доодеуі! mail.bg 


ействието в Psychotoxic ще се 

развива през 2020 г. Армагедо- 

нът за цялото човечество ще 
настъпи, когато Четвъртият конник 
на Апокалипсиса слезе на Земята и 
се присъедини към останалите три- 
ма, които са вече тук. Когато силите 
на четиримата се обединят, нищо 
няма да може да им попречи да . 
превърнат света в същински АД! Ка- 
то се има предвид, че Рзуспоюхс е 
1% person shooter, главният герой ня- 
ма да бъде поредният мускулест 
юначага, а една много красива и 
страшно сексапилна мацка на име 
Angie Prophet. В началото г-ца 
Ргорпе! дори и не подозира, че тя е 
последна надежда Четвъртият кон- 
ник да бъде спрян навреме, и по то- 
зи начин да се спаси човечеството 
от унищожение. Пътят й обаче няма 
да бъде никак лек! Аагоп Сгомеу, 
който е глава на сатанинска секта, 
ще се опита с всички възможни 
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средства да вгорчи живота на 
Angie. Тя няма да има нито минута 
за отдих, защото постоянно ще бъ- 
де преследвана, както от членовете 
на сектата, така и от полицията, 
ФБР... Как е възможно обаче една 
обикновена жена да се пребори с 
такова голямо зло? Ами, много прос- 
то - тя не е обикновена жена! :) 
Angie е наполовина човек, наполови- 
на ангел с уникални способности (за 
които обаче ще стане дума малко 
по-нататък в статията). Тя е небес- 
ният ангел, изпратен сред хората, 
за да спаси живота им, като спре 
Четвъртия конник на Апокалипсиса. 
В Рзуспоюхк ще преобладава 
предимно екшънът и стрелбата по 
противниците в лицето на гангсте- 
ри, сектанти, полицаи, убийци и как- 
во ли още не. Ако пък сте пацифис- 
ти, можете да избегнете насилието, _ 
като много незабележимо и тихичко 
се промькнете в тила на врага. Пок- 
рай всичко друго пък, на някои мес- 
та ще ви се наложи да решите ня- 
коя и друга дребна загадка. Инте- 
ресното в Рзуспоюжк обаче са 


специалните умения 


които Апдіе притежава. Едно от 

главните е способността й да влиза 
в сънищата на хората! Играта ще 
предлага около 22 нива, като 15 от 
тях ще се развиват в "реалния свят" 
- предимно на територията на Ню 
Йорк, а останалите 7 ще представ- 
ляват странните сънища на хората, 


в които Angie ще попадне. Авторите | 


обещават, че тези нива ще са нещо 
наистина страхотно! Хората докато 
спят сънуват много различни неща - 
стряскащи кошмари, неизживени 
мечти, приятни случки, откачени и 
шантави небивалици и т.н. и т.н. Ако 
Angie попадне в кошмара на някой 
човек, то атмосферата му определе- 
но няма да бьде от най-приятните - 
мрачна, подтискаща, стряскаща, 
ужасяваща... Освен това, докато 
бродите из тези страшни сънища, 
ще се сблъскате с всякакви гадини 
- върколаци, зомбита и още куп 
други кошмарни създания. Не всич- 
ки хора обаче сънуват кошмари! 
Angie като нищо може да се озове и 
в спокойния сън на някой доволно 
заспал човечец. Тук атмосферата 
може да се окаже много забавна и 
всичко да изглежда толкова пъстро 
и шарено, сякаш се намирате в ня- 
кое анимационно филмче. 
NuClearVision са се постарали дока- 
то играете из някое от 15-те нива на 
бъдещия New York, да видите ня- 
колко реално съществуващи лока- 
ции като например Статуята на сво- 
бодата, Сентръл парк, Манхатън и 
др. За останалите способности на 
Angie на този етап информацията е 
доста оскъдна. Споменава се за 
умение, чрез което ще можете да 
забавяте времето за определен пе- 
риод от време. Това може да се ока- 
же много полезно в случаите, кога- 
то врагът ви има голямо числено 
преимущество. Везните обаче ще се 
наклонят във ваша полза, в момен- 
та, в който използвате силата си и 
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забавите времето, вследствие на 
което движенията на противниците 
ви ще станат много бавни. Тогава 
ще можете да се възползвате от 
случая, като например заемете най- 
удобната позиция за атака, така че 
когато времето отново се върне към 
нормалния си ход, да използвате 
момента на изненадата и по най- 
бързия начин да елиминирате про- 
тивниците си. 

Angie също така ще 


притежава дарбата да 
вижда в бъдещето 


Е, не като врачките с кристална 
топка, карти и тем подобни, а като 
хване жив някого от враговете си 
(примерно зашеметявайки го с ня- 
кое от оръжията си). Тогава тя ще 
получава нещо като видение за не- 
говото бъдеще. Примерно ще може- 
те да видите как този противник 
скрива в следващото ниво някое 
много мощно оръжие (после отивате 
и си го взимате) или пък ще видите 
начина, по който той отваря някоя 
тайна врата. И сега идва ред на ед- 
но от най-впечатляващите умения 
на Angie. Тя ще притежава способ- 
ността да се превръща в истински 
ангел! Когато противниците ви ви- 
дят тази трансформация, те ведна- 
га ще започнат да се бият на ваша 
страна за определен период от вре- 
ме. Представете си как в един мо- 
мент се оказва, че отвсякъде сте об- 
кръжен от въоръжени до зъби аген- 
ти на ФБР. Пълнителят е почти пра- 
зен, а единственият възможен из- 
ход вече е блокиран от идващото 
полицейско подкрепление. В този 
момент обаче решавате да използ- 
вате необикновената си дарба и от | 


сексапилна 
красавица, облечена 
цялата в черна кожа 


ефектно се превръщате в сияещ 
ангел, ослепителната светлина на 
който веднага кара всички ваши 
врагове наоколо да застанат на ва- 
ша страна, и по този начин, с тяхна 
помощ сте вече наистина готови да 
посрещнете пристигащото подкреп- 
ление. Страхотно, а ?! Това е ин- 
формация само за част от уменията, 
които главната героиня ще прите- 
жава. Авторите обещават, че във 
финалната версия ще има още ня- 


колко. В Рзуспоюхк арсенальт от 
оръжия, които ще имате на разполо- 
жение, наброява около 17 пушкала 
като някои от тях са: пистолет, пом- 
па, гранатомет, снайпер, както и ня- 
колко шантави високотехнологични 
пушки (2020 г. е все пак). Според ав- 
торите оръжията в "реалния свят" 
коренно ще се различават от тези, 
които ще намирате из сънищата на 
хората. 

Играта използва Ушрте Vision 
графичен енджин и ще изглежда 
много добре. Според Пт Вгипз от 
екипа на NuClearVision, играта изк- 
лючително много ще набляга на 
малките детайли из нивата. Както 
той сам казва: "Няма да има праз- 
на стая само с една маса и стол!" 
По тази маса ще можем да видим 
всякакви малки джунджурийки ка- 
то писалки, чаши, калкулатори, 
вестници... За ИИ, както може да 
се очаква, авторите твърдят, че ще 
бъде на много високо ниво. Враго- 
вете ви ще нападат както на групи, 
така и поединично. Ако пък, да ка- 
жем, раните някое ченге, то като 
нищо може да се обади по радиос- 
танцията си, за да вдигне тревога. 
На този етап в Psychotoxic не се 
предвижда да има мултиплейър. 
Според авторите цялостната кон- 
цепция на играта е подходяща са- 
мо за солов режим на игра. Стади- 
ят на разработване е доста нап- 
реднал, като авторите твърдят, че 
ако всичко върви добре, тя ще се 
появи 


до средата 
на тази година _ 


Вече станахме свидетели на пър- 


вия 1% person shooter хит за тази го- 


дина - Unreal 2. От друга страна 
пък, тепърва предстои да се появи 
голямата конкуренция в лицето на 
Doom 3, Deus Ех 2, Halo (за РС), 
Devastation и още куп други задава- 
щи се шутъри. Къде обаче ще се 
впише Рзуспоюхк в цялата тази 
картинка и дали ще успее да се пре- 


бори за едно челните места в класа- 


цията за най-добър ЗО-шутър за 
2003 година? Ще успее ли красива- 
та Angie Prophet наистина да запле- 
ни сърцата на геймърите и по този 


_ начин да запише името си редом до 


тези на големите екшън герои като 
Duke Nukem, Gordon Freeman, 
Serious Sam и John Dalton? 
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ULL THROTTLE 


ЕГО WE EELS 


Знаеш ли какво ще стои по-добре Върху лицето mu?... Барыт! 


Ш LucasArts Ш www.lucasarts.com/products/hellonwheels 


Оригиналният Full Throttle навремето бе пьрвата 
игра, която пуснах от СО-носител, и така се превърна 
поне за мен в сеоего рода вестител на края на "ера- 
та на дискетите". Този факт далеч не е единствената 
причина да пазя досега ярък спомен за това загла- 
вие, което е може би най-добрата илюстрация за ня- 
когашния уникален талант на LucasArts да творят 
необичайни оригинални светове и интересни, толко- 
ва убедителни, че сякаш почти живи, персонажи. Да 
не говорим за динамичния сюжет и страхотната му- 
зика, които заслужаваха 11 по десетобалната ска- 
ла... Предполагам, че съвсем не съм единственият 
фен, който се радва на новината, че продължението 
Full Throttle: Не! оп Wheels ще бъде готово преди 
края на годината за цели 3 платформи - РС, 


PlayStation 2 и X-Box. 


Боян Спасов 
boian @ pcclub-bg.com 


та OTHOBO ше ни отведе в апо- 
калиптичното бъдеще, където 
нормите и законите са изместени от 
правото на силния и съмнителния 
морал на мотоциклетните банди. 
Главен герой, разбира се, пак ще е 
саркастичният здравеняк Бен, а със 
сигурност ще видим още неколцина 
стари познайници – включително 
Татко Торг и Маурийн Корли. Тези 
имена едва ли говорят нещо на чи- 
тателите, които не са имали удовол- 
ствието да играят оригинала, но на- 
истина не е уместно да преразказ- 
вам неговата история, така че само 
мога да ги посъветвам да побързат 
да попълнят този съществен про- 
пуск в геймърската си култура. Мо- 
тоциклетната банда на Бен - Тһе 
Роесаб, понастоящем се е устано- 
вила в близост до мизерното градче 
с подходящото име Ел Нада и се 
драпа с вражеската групировка Тпе 
Hound Dogs както... да, познахте - 


С юрреалистичният свят на игра- 


както кучета и котки. Самият Бен 
скоро се забърква в нова каша, 
включваща кръчмарски битки, мото- 
циклетни преследвания и един мис- 
териозен алчен злодей, кроящ пък- 
лени планове... 

Информацията, пусната досега за 
играта, е доста оскъдна, но можем 
да разчитаме, че ще научим повече 
на задаващото се изложение ЕЗ. 
Все пак, едно е ясно, докато ориги- 
налът бе куест с екшън-елементи, то 
продължението Не! оп Wheels не- 
съмнено ще бъде 


Екшън с елементи 
на куест 


Почти същото, ама не съвсем... За 
съжаление на някои и за радост на 
други играчи, ударението в играта 
ще пада върху мотоциклетните кас- 
кади и юмручните боеве, а не върху 
решаването на загадки. Авторите 


№ action-adventure Ш ТВО: Winter 2003 


работят върху цели 35 нива, в които 
да можете да се развихрите с пьлна 
сила и да научите злодеите точно 
колко е неприятно съприкосновение- 
то с обкования ботуш на един ядо- 
сан мотоциклетист. За феновете на 
кръчмарските побоища са предвиде- 
ни още 40 различни нетрадиционни 
оръжия, включително столове, бу- 
тилки, китари (бой с китарата по ки- 
тарата!), билярдни стикове и вериги. 
Жизнеността си Бен ще възстановя- 
ва с пийване на студена биричка 
между две мелета. Играта ще полз- 
ва триизмерна графика и перспекти- 
ва от трето лице, а в някои нива ще 
имаме възможност да управляваме 
мотоциклети, различни возила и 
разнебитен дирижабъл. 

Нека куестаджиите не се разоча- 
роват, LucasArts обещават, че Не! 
оп Wheels все пак ще има какво да 
предложи и на тях. Очакват ви раз- 
говори и интеракция с над 50 уни- 
кални персонажи както и много за- 
гадки и пъзели, разпръснати равно- 
мерно из всичкия този адреналин. И 
тъй като до момента LucasArts не са 
обявили свой нов куест, това екшън- 
приключение остава най-доброто 
възможно приближение... Дори Не! 
оп Wheels да е само наполовина 
толкова добра, колкото оригиналния 


„Ри! Throttle, тя пак ще бъде същинс- 


ко събитие на гейм-сцената. 
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Стратегическата 2004 започ8а с 


Ш Impressions Games № уумум.о"З3.сот Ш strategy 


Компанията Impressions Games отдавна е доказа- 
ла, че знае как да прави компютърни игри. Можем 
само да се радваме, че най-накрая дойде ред и на 
продължението на великолепната поредица средно- 
вековни стратегии Lords of the Realm. 


Генко Велев 
g_velev@ pcclub-bg.com 


Ди година и половина и по гра- 
фик следва да бъде завършена 
преди края на 2003. Какво може да 
очакваме от нея? Предните две час- 
ти от поредицата бяха великолепни 
игри, но и двете си имаха и по една 
съществена слабост. Първата LotR 
беше превъзходна в стратегическа- 
та си част и предлагаше много за- 
бавната възможност сами да си про- 
ектирате и строите средновековни 
замъци; обсадата на същите тези 
замъци обаче беше чисто статисти- 
ка - т.е. вие само решавахте какво 
действие да предприемете през 
следващия ход и играта автоматич- 
но изчисляваше крайния резултат. 
Производителите промениха това 
в Lords of the Realm 2 - сега вече 
имахте истинска обсада на замъци. 
Ръководеният от компютъра против- 
ник се държеше прилично при напа- 
дение, но беше уникално "глупав" 
при защита - до такава степен, че 
да ръководите самостоятелно ата- 
ката беше практически равностойно 
на cheat. Добавете към това, че по 
незнайни причини бе премахната 
възможността да проектирате собс- 
твени замъци и на разположение 
имахте само набор от пет предвари- 
телно готови укрепления. Призна- 


Т» трета част е започната пре- 


Ш ТАО: Q1 2004 


вам си честно, че продьлжавам да 
считам оригиналната LotR за по- 
добрата игра от двете. 

Дали третата част ще бъде по-ус- 
пешна или не е още рано да се ка- 
же, но има нещо много тревожно! 
Предните две части от поредицата 
бяха походови и с битки в реално 
време. Сега обаче, несъмнено пов- 
лияни от модата "multiplayer на вся- 
ка цена, дори и това да съсипе игра- 
та", производителите са решили да 
направят и стратегическата част в 
реално време. Не само това - те 
тържествено съобщават, че мрежо- 
вата игра няма да бъде само битки 
(както обикновено при подобни жан- 
рове), а ще бъде цялостна страте- 
гия... И ще предължава не повече 
отколкото другите online игри - т.е. 
от десетина минути до най-много 2-3 
часа. Как е възможно да се превзе- 
ме Англия за десет минути? Или до- 
ри за 2 часа? За щастие на офици- 
алния сайт вече има и съобщения за 
появата на сериозни трудности при 
реализацията на начинанието, така 
че е може би за щастие накрая ра- 
зумът ще надделее и тази безумна 
идея ще отпадне. 

А сега хубавото: 


Възстановена е 

възможността 

за проектиране | 

на с вени замъци! 

Освен това, съдейки по показа- 
ните screenshots, замъците вече до 
голяма степен ще приличат на за- 
мъците от Medieval: Total War и са- 
мите обсади изглеждат също по 


www.pcclub-bg.com 


подобен начин. Което пьк означа- 
ва, че най-големият недостатък на 
втората част сигурно вече ще бъде 
избегнат! Освен това е предвидена 
възможност и за известен минима- 
лен напредък в технологиите - 
съвсем логично след като играта 
ще обхваща няколко века. 

Няма да има research, но се 
предвижда възможността да нае- 
мате специални mercenaries или да 
завоювате определени провинции, 
което ще водят до технологичен 
напредък. 

Няма да има морски битки, но за 
сметка на това ще разполагате с 
повече от една кампания - във 
Франция, Шотландия и други исто- 
рически достоверни територии. Ин- 
тересът към действието ще бъде 
допълнително "подгряван" и от на- 
личието на исторически личности, 
както и на голям набор от "гапдот 
events" - например обявяването на 
кръстоносен поход от папата и из- 
чезването на половината ви армия 
по този случай :-) 

И последната хубава новина - иг- 
рата е разработвана само за РС, 
което пък означава, че няма да бъ- 
де съзнателно осакатена, за да мо- 
же да се "напъха" в тесните "дреш- 
ки" на конзолите; а кога да я очак- 
ваме - вече споменах, че би тряб- 


вало да е готова до края на годи- 


ната. 

Съдейки обаче по съобщенията 
за принципни проблеми с мрежова- 
та игра и липсата на бета версия 
едва ли това ще стане преди Коле- 
да и дори според мен е възможно 
отлагане и за началото на 2004. 
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ши А 1872 


Това трябваше да бьде статия 
на две страници за една нетради- 
ционна игра - Empire о? Magic. 
Нетрадиционна, зашото може да 
се определи основно като ВРО, но 
с добавени стратегически елемен- 
ти. Прибавете към това, че играта 
е походова ~ представител на "из- 
чезваш" жанр и със сравнително 
прилична графика и нищо чудно, 
че предварителните оценки бяха 
доста ласкави ~ дори имаше и съ- 
поставки с игри като Аде of 
Wonders! 


Генко Велев 
g_velev@pcclub-bg.com 


няма да се получи Taka, както 4 
бях замислил - и по една съв- 
сем идиотска причина... бъговете! 
Некадърните производители са се 
изхитрили да вкарат фатален бъг 
още във втората мисия и то в глав- 
ната сюжетна линия!! Пробвах да 
мина проблемното място по няколко 
различни начина, надявайки се по 
някакъв начин да "излъжа" играта, 
но всеки път стигах до задънена 
улица... Трябваше да избера между 
два отговора (два куеста), за да по- 
луча възможност да продължа - но 
каквото и да опитвах, винаги полу- 
чавах грешката "Object ID already іп 


3 а сьжаление обаче статията 


г 
% 
= 
نت ت م تھ ت کت ست یی‎ 


your list!". Не знам Ha езика на Пове- 
лителят на бъговете какво точно 03- 
начава това, но на моя език се пре- 
вежда като "Марш на боклука!". По 
тази причина и картинките, които 
ще видите, са изцяло или почти из- 
цяло от официалния сайт на произ- 
водителя. Впрочем, да си призная, 
бях малко озадачен защо след доб- 
рите първоначални думи с разпрост- 
ранението на играта се е заела ком- 
пания като SummitSoft - но очевид- 
но е имало защо:) Чували ли сте 
друг път за SummitSoft? Не? Късмет- 
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Нещо Като 
RPG и нещо 
Като стратегия 


Я Mayhem Studios/SummitSoft 

1 www.mayhem.sk 
В P450, 64 МВ ВАМ, 16 MB Video 
Ш АРС/стратегия №2 CDs 


лии! Най-ласкавата оценка, която 
открих по неин адрес, бе "разпрост- 
ранител на нискобюджетни игри"... 
Но като се опитах да отида на тех- 
ния сайт, се убедих, че това не е 
правилно! Да, изобщо не отговаря 
на истината, защото беше прекале- 
но ласкателно! Защо ли? Защото 
сайтът им се оказа едно от тези чу- 
деса на съвременните Интернет тех- 
нологии, в които дори не може и да 
се влезе! Не поради наличието на 
пароли или нещо подобно, а поради 
една съвсем банална причина - не- 
кадърност! Просто още на челната 
си страница бяха изтъпанчили няка- 
къв некадърно направен flash, който 
изобщо не можеше да се зареди, но 
за сметка на това зацикляше ком- 
пютъра ми... Но пък може да е било 
нарочно, знае ли човек? 

Нека да се върнем обратно на иг- 
рата. Когато установих, че не мога 
да продължа, се вбесих и се пригот- 
вих да шльопна оценка 1 от 10. Но 
след 15 минути дихателни упражне- 
ния и пози на йога се поуспокоих и 
намалих реалната оценка само с ед- 
на единица - все пак за този бъг ве- 
роятно в скоро време ще излезе не- 
обходимият patch и Empire of Magic 
ще може да се играе. Всъщност ве- 
роятно при някакви определени ус- 
ловия дори и сега да е възможно да 
се премине по-нататък... Но лично аз 
смятам, че задачата ми не е да из- 
пълнявам ролята на Raid против бу- 
болечки, а да напиша максимално 
правдива статия. 

В интерес на истината тази игра 
има потенциал и е далеч от най-ло- 
шото, което съм виждал. Не ме ув- 
лече особено и това беше главно 
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зашото на моменти стратегическият 
елемент беше от такова естество, 
че играта приличаше на шахмат:) Не 
случайно е предвиден auto-save на 
всеки ход и на моменти е невъзмож- 
но да продължите без да изпровате 
3-4 варианта дори и на еазу степен 
на трудност. 

Към тази тема ще се върна малко 
по-късно, а сега малко сюжет и ис- 
тория :) 

Те не е гениална, но не е по-лоша 
от 95% от другите компютърни игри. 
В Земята на Анонимните Жители (те 
едва ли са наистина анонимни, но на 
производителите очевидно им е би- 
ло сложно да й измислят име, зато- 
ва нека използваме съкратеното 
ЗАЖ) царува магията. Но както ца- 
рува, може да прави и бели. В пок- 
райнините на ЗАЖ започва безпоря- 
дък. Появяват се орди от ипдеадв и 
цели градчета са разрушени и обез- 
людени. Да, но големите магове са 
заети главно с боричкане за власт и 
ето поради каква причина единстве- 
ният, който разполага с достатъчно 
време, за да разбере какво наисти- 
на става, е новобранецът магьосник 
Апетап. Какво пък - новобранец — 
и да го изхруска някое зомби, няма 
да е голяма загуба:) Оттук нататък 
играта включва поредица от мисии, 
в които сюжетът взема най-неочак- 
вани обрати докато нашият новоб- 
ранец стане достатъчно печен и си- 
лен и успее да разкрие истината и 
да постави всички на местата им. Е, 
поне би трябвало да бъде така, ако 
човек успее да прескочи въпросния 
бъг във втората мисия:) 

Empire of Magic е игра със 


силни ВРС елементи 


Героите ви решават куестове - 
главни и второстепенни, убиват вра- 
гове, трупат experience points и кач- 
ват нива. Според твърдението на 
производителите ще срещнете по- 
вече от 80 различни ипй$ — съюзни- 
ции врагове, а маговете ви ще мо- 
гат да научат цели 122 магии, раз- 
делени на три школи - druid, таде и 
рвіопіс (малко ми е странно как така 
psionic магиите биха действали на 


многобройните скелети с техните ку- 
хи глави, но все пак това е игра и 
творческа фантазия:)). 

Характерна особеност на играта 
е, че различните units могат да се 
комбинират в бойни групи от по 3 
единици. Някои от наличните Units, 
включително и Ацептап, са със ста- 
тут на "герои" - и тук е единствено- 
то ограничение при комбинирането 
- ведна група може да присъства 
само по един герой. Но особености- 
те за разлика от ограниченията не 
свършват до тук. Всеки боец и ге- 
рой разполага с някакво количество 
Action Points (АР). Тези action points 
се изразходват за движение И ЗА 
БИТКА! Не можете да се биете, ако 
не разполагате с необходимите 
action points - но противникът няма 
проблеми да ви нападне - и тогава 
сте загинали. И ако в тази група 
има герой, трябва да изпьлните ко- 
мандата "Load", защото загубата му 
означава и загуба на сценария. Ето 
защо казах в началото, че стратеги- 
ческият елемент на моменти ми зап- 
риличваше на шахмат. Добавете 
към това и наличието на известна 
случайност при спечелването на 
битките и нищо чудно, че команда- 
та Чоай" ще ви бъде безкрайно по- 
лезна при повечето сценарии. Ти- 
пична тактика е да търсите против- 
ник с изразходвани action points - 
но не забравяйте, че след атаката 
вие няма да имате останали точки и 
следващия ход вие ще бъдете ата- 
куваният. Дори и да е останал един- 
единствен "жив" скелет той може 
лесно да убие станалия безпомо- 
щен герой-магьосник. 


Мулм.рссмр-ра.сога 


Няколко думи за графиката - не 
е лоша, но е доста далече от най- 
доброто за момента. Повече под- 
хожда на игра опреди няколко го- 
дини, независимо от хвалбите на 
производителите за някакви гра- 
фични чудесии. Не само това - във 
всяка мисия има разнообразни мес- 
та, в които можете да "влезете" ка- 
то курсорът ви се преобразява на 
разтворени порти. Да, но влизането 
се изразява само в показването на 
някакъв кратък текст или в най- 
добрия случай се появява статична 
картинка. Такива картинки са един- 
ственото, което ще видите от на- 
личните градове и магазините в 
тях, и всичко това лъха на... как да 
го наречем по-ласкателно... на нис- 
кобюджетна игра:) 

Доста съм недоволен и от про- 
веждането и изобразяването на са- 
мите битки. Те много ми приличат на 
японска конзолна игра - моите три- 
ма бойци се нареждат в една реди- 
ца срещу тримата бойци на против- 
ника, след което им давате команда 
да атакуват или да използват ма- 
гия. Същото е и с противника и така 
рунд след рунд докато бойците на 
едната страна не загинат или дока- 
то не свършват наличните action 
points на нападателите. 

Каква препоръка все пак да ви 
дам? Аз лично все още съм много 
любопитен как ще се развие дейст- 
вието до края. Може и да изчакам 
да излезе patch или някой по-упорит 
от мен да намери начин за премина- 
ване... но се съмнявам, тъй като въп- 
реки наличието на някои достойнст- 
ва Empire of Magic не е игра, която 
ме заплени и заради която бих се 
лишил от някое друго удоволствие. 
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BLITZKRIEG 


ш Играта носи името си от прочутата тактика на германския 
Вермахт в началото на Втората световна война, когато бла- 
годарение на изключително умели тактически решения гер- 
манските генерали успяват в рамките на броени дни да 
превземат няколко европейски държави. В буквален пре- 


от още един Sudden Strike? 


Video WRITS №2 CDs 


ли нужда 


Ш www.blitzkrieg.de ШРЗ 700 MHz, 64 ВАМ, 2 


Имаме 


Ш CDV/Nival 


Германските издатели от СОМ 


очевидно имат слабост към стра- 
тегиите изобщо и Втората светов- 
на война в частност. След изклю- 
чителния успех на двете части на 
Sudden Strike сега те се опитват 
отново да покорят феновете на 
историческите реалновремеви 
стратегии с Blitzkrieg. 


Никола Дърпатов 
даграіоу @ pcclub-bg.com 


лючително силно наподобява 
на популярния Sudden Strike и 
като сюжет и като цялостен облик. 
В случая на Blitzkrieg можете да се 
изявите като командир на някоя от 
страните-участнички във Втората 
световна война без да сте обвързан 
със съвсем конкретна история. На 
разположение освен обучаващите 
мисии имате три кампании: в първа- 
та можете да спечелите важни бит- 
ки за англичаните и американците, 
във втората ще поемете ролята на 
генерал от фашисткия Вермахт, а в 
третата и най-трудна ще се въплъ- 
тите в командир на Червената ар- 
мия. Дотук нищо кой знае колко но- 


М овата игра на прьв поглед изк- 


к. 


48 с. го Ре GLUE 


Германската база в 
Африка се брани от 
набезите на английс- 
ката авиация. 


вод на български "Blitzkrieg" означава "Светкавична война". 
> Ў | ” 


- 
во. След стартирането на играта и 
приятните уводни филмчета също 
не ви чака нищо невиждано. Прог- 
рамистите от Мма! са използвали за 
тяхната игра 


класическа изомет- 
рична 20-графика, 


която доста прилича на вече поз- 
натата ни от Sudden Strike. Според 
моето чисто субективно становище 
Blitzkrieg изглежда 1-2 идеи по-доб- 
ре от своя неофициален предшест- 
веник, но както вече споменах, не- 
виждани красоти не ви очакват. 
Добрата страна на леко демодира- 
ното решение да не се използват 
ЗО-ускорители са относително нис- 
ките системни изисквания и възмож- 
ността да се създават действително 
огромни и изпълнени с детайл кар- 
ти. В играта на Мма! ви очакват 


именно такива неща и като цяло 
гледката е изключително приятна, а 
огромните пространства на всяка 
карта дават възможност на страте- 
зите да се развихрят на воля. 
Следващата прилика със Зиддеп 
Strike 2 е самият геймплей. Подобно 
на именития предшественик и тук 
няма да можете да строите бази 
или каквото и да е било. Събиране 
на ресурси също няма, а предвид, 
че не можете да купувате армии, ре- 
ално не еи необходимо. Получавате 
наготово в началото на всяка мисия 
определени единици, а след като се 
докопате до повишения, имате въз- 
можност да получите и допълнител- 
ни. Липсата на строежи и ресурси ви 
позволява да се концентрирате из- 
цяло върху битките. А те определе- 
но си заслужават. В Blitzkrieg ви 
очакват общо над 80 мисии, обеди- 
нени в няколко кампании. Всяка ед- 


ай 


Английската пехота напредва под 
прикритието на бойни самолети. 


на от мисиите пък е разделена на 
няколко по-дребни задачи, така че 
разнообразие има колкото искате. 
За това се грижат и 


над 200 уникални 
единици, 


като всяка от тях си има свои спе- 
цифични плюсове и минуси. Така 
например вашата пехота може да 
окупира всякакви сгради и да ги из- 
ползва като прикритие, артилерията 
при достатъчно добра видимост, 
осигурена от разузнавачите и авиа- 
цията може да обстрелва буквално 
всяко кътче на картата и т.н. Много- 
образието от различни единици и 
умелото комбиниране на различните 
родове войски позволява в крайна 
сметка една тактическа дълбочина 
на геймплея, която доста се добли- 
жава до реални военни действия от 
периода. Тук искам да изкажа осо- 
бена похвала на авторите на играта 
за това, че са си направили труда 
да дадат уникално име на буквално 
всяка единица. Не че това има ня- 
какво значение за действията ви, но 
някак си по този начин човек се чув- 


Плюсове: 


№ Автентична атмосфе- 
ра от Втората све- 
товна война 


№ Много и разнооб- 
разни мисии 


№ Много добър звук 


№ Удобен редактор на 
нива 


Минуси: 


№ Нищо сензационно 
ново 


в Графиката е леко де- 
модирана 

№ Пехотинците са 
твьрде дребни 


Битка с германците 3а центьра на 
стратегическо село. 


може да се конкурира с най-добрите 
образци в жанра. Добри думи могат 
да се кажат за усилията на автори- 
те на играта да вкарат много и раз- 
нообразни терени, които определе- 
но печелят точки в полза на 
Blitzkrieg, а филмчетата, които полу- 
чавате редовно, са пълни с докумен- 
тални кадри от Втората световна 
война и ви пренасят директно в теа- 
търа на военните действия. За смет- 
ка на малко над средното визуално 
впечатление, звуковото оформле- 
ние направо ме изпълни с възторг. 
Музиката е изключително приятна и 
пасва идеално към екшъна на бой- 


МОДИФИКАЦИИ 


Мма! и CDV определено раз- 


читат на феновете за по- 


продьлжителен живот на иг- 
рата. Към Blitzkrieg има при- 
ложен доста добър редактор 
на карти, с който правенето 


Руските танкове се борят с немски 
бункер във Финландия 


ното поле. Единиците също са озву- 
чени професионално. Поне в анг- 
лийската версия, която тествахме, 
руските единици си говореха на рус- 
ки, немците на немски и т.н. Всичко 
това са дребни подробности, но как- 
то е известно, доста добри игри ни- 
кога не получават заслуженото им 
признание именно поради дребни 
издънки на дизайнерите. 

Ако си падате по реалновремеви 
стратегии от типа на Sudden Strike и 
можете да минете без строеж на ба- 
зи, Blitzkrieg определено е от загла- 


вията, които трябва да пробвате. 
Още повече, че играта има и доста 
опции за игра в мрежа, което може 
да я превърне в един от неочаква- 
ните хитове по клубовете. 


ства малко по-лично ангажиран със 
своите войници и тяхната съдба :) 
Както вече стана дума, в графич- 
но отношение Blitzkrieg предлага 
доста приятно изживяване без да 


на нови бойни полета и 
М005 е почти детска играч- 
ка. С редактора можете да 
генерирате и случайни кар- 
ти без да имате никакви 
предварителни познания в 
областта на правенето на 
такива. 
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Башы... 
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Испанският флот 
е разгромен. 
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Ш Frog City Software Ш ммм горсод.сот 


САМЕ 8” = Hotspot 


Ром, пиастри 
и красиви жени 


www.pcclub-bg.com 
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Сеньор капитан! Платно на хо- 
ризонта! "Черният дявол" се зав- 
ръща! След два часа ще бъде в 
пристанището! Ъъ..ъ.. И вашият 
помощник Смити изпрати спешно 
съобщение - иска още десет ра- 
ботници, за да достроят северния 
форт... А пък снощи Педро Дебе- 
лака и Саймън Кръвясалото Око 
пак се сбиха в кръчмата... Затво- 
рих ги в бараките на пленниците 
докато изтрезнеят... 


Генко Велев 
9 уейеубрссир-Ба.сот 


вече е на кея! Взели са богата 

плячка! Довели са пет нови 
Членове на Братството и двама ка- 
балерос. Роднините им ще платят 
добър откуп! Корабът се нуждае от 
малко ремонт и след няколко дена 
ще може пак да отплава... Но имаме 
друг проблем - капитан Кид! Заре- 
къл се е да не се качва повече на 
кораба, докато не изпие едно цяло 
буре с бира! И... още нещо... с кора- 
ба е дошъл и пратеник на губерна- 
тора на Порт Роял... Има война меж- 
ду Англия и Испания и губернаторът 


С еньор капитан! "Черният дявол" 


Ш Р 500, 64 МВ ВАМ, 16 МВ Video Ш симулация 


Ш2 CDs 


та над 
|... 

! 

е 


Общо В 
С 5 п, = 


иска да му продадем топове... от 
най-големите... Изглежда покрай 
грижите за войната е забравил да 
прати пари за топовете, но пък ни е 
изпратил каперско свидетелство... 
Но имаме много испанци сред Брат- 
ството... ако приемем да се бием 
срещу Испания, дали няма да се 
разбунтуват? А, и за малко да заб- 
равя – онова, досадното падре - 
отец Себастиян! Църква, та църква! 
Че кой е луд да ходи на църква, ко- 
гато оная червенокоса фурия Мария 
с големите бомби се фръцка наоко- 
ло? И пристигна откупът за онзи, на- 
контения пуяк – Дон ъъ...ъ... Голяма- 
та Клечка Де Многото Имена... И си 
мисля още нещо... То аз все си мис- 
ля, откакто онова парче от мачта ме 
удари по главата... Та какво казах? 
А, да... На този остров трябва да 
растат много неща... Но никой от на- 
шите хора не разбира от земеде- 
лие... А само на два дни плаване на 
североизток има остров и френска 
колония... Онези пленници миналия 
месец бяха оттам... Отглеждат тю- 
тюн и захарна тръстика и правят ве- 
ликолепен ром! Не съм пил истински 
ром, откакто изтърбушихме испанс- 
кия галеон преди три месеца! Та, 


- 
к 
А 


Само дето ще има отделни стаи и 
„истински чаршафи... То, ако питате. 


A Вашият "офис". 


ако отвлечем някой фермер, ще мо- 
жем и ние да си отглеждаме захар- 
на тръстика и да си правим ром... 
Ами така, де - и без това имаме цял 
куп мързеливи пленници - само 
плюскат! А пък Рафаело снощи пос- 
тави рекорд! Как така кой е Рафае- 
ло? Онзи гадния жабок с огромните 
брадавици! Спечели пет надбягва- 
ния поред! И аз бях заложил десет 
пиастра на него! А, и това май е 
важно! 


Помните ли Дългия 
Джон? С дървения 
крак? 


Твърди, че преди да стане член 
на Братството, бил калфа в кора- 
бостроителницата в Портсмут! И че 
уж може да построи истински кораб! 
Не много голям, но така - 8-10 топа 
щял да може да носи. Аз много не 
вярвам, но какво ни пречи да опита- 
ме? Дървета на този остров има 
много, работници също... И като ка- 
зах работници, се сетих - двете бе- 
силки са готови! Точно до техните 
бараки! Да си правят сметката! А, 


да! Снощи като бях при Мария... 


Иий, ама бива си ги бомбите на тази 
Мария, а? Та тя има молба... Искала 


_ да направи "би-зи-нес"... не, не беше 


_ така... "биз-нес"... Абе, тия хора от- 
_ къде намират такива сложни думич- 
ски! Та вече нямало да бъде бордей, 
а "бизнес"... Ама то да не си помис- 
те нещо лошо! Нищо, че вече ще 
бизнес" - мацките ще си останат! 


мен, на пиратите въшките най оби- 
чат на аршафи да се търкалят... 
о. 


Още ли си мислите, 
чее лесно да си шеф? 


На много места сигурно е така, но 
не и в Tropico 2: Pirate Cove! Това 
дотук е само една малка част от не- 
щата, с които трябва да се съобра- 
зявате и за които трябва да се гри- 
жите. Трябва да си призная, че ком- 
панията Frog City е направила игра, 
която превъзхожда оригинала ие 
по-забавна от него. Отново поемате 
ролята на островен бос, но вече не 
като президент, а като пиратски 
главатар на банда отчаяни главоре- 
зи. А те, освен че са главорези, са и 
мързеливци и ще си умрат от глад и 
жажда, ако някой не им приготви 
всичко наготово. Тук е мястото на 
пленниците - това са хората, които 
произвеждат всичко на острова и се 
грижат за правилното функционира- 
не на всички забавления. Или с дру- 
ги думи липсата им е фатална - и 
за пиратите, и за вашето безметеж- 
но съществуване. На острова има 
обаче и трета група хора - това са 
богатите пленници. Те са още по- 
мързеливи и от пиратите и изобщо 
не им пука, че се намират на никому 
неизвестен остров сред банда раз- 
бойници. И освен другото ВЕ пият 


Всички сгради и други постройки 
имат някакво влияние върху околна- 
та среда и всяка група от населени- 
ето има определени изисквания, ко- 
ито трябва да се стремите да задо- 
волявате. Но някои от изискванията 
им са взаимно противоположни, а за 
други няма да разполагате с доста- 
тъчно ресурси, така че балансиране- 
то никога не е лесно. Ще трябва да 
добивате няколко вида суровини, от 
които вашите работници ще правят 
оръжия, пиячка и храна за пиратите 
и пленниците, ще са ви необходими 
пари и дървен материал за строи- 
телството. Честно казано, малко е 
странно как само от дървен матери- 
ал се правят солидни сгради и дори 
фортове с оръдия, но вероятно ще- 
ше да стане много сложно, ако 
трябваше да добивате камък и да 
произвеждате отделно железария и 
инструменти. 


Играта се отличава и с 
много добра графика 


Използва се старият 20-енджин, 
но аз продължавам да смятам, че 
20-графиката си е по-подходяща за 
подобни игри. Освен това подобна 
графика дава възможност играта да 
върви нормално дори и на мы к 
телно слаби машини. _ ч 

За сметка на това обаче не съм 
доволен от звуковото изпълнение. 
За МИРОН фон са използвани ня- 
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колко мелодии с латино-ритми - HO 
действително само няколко и скоро 
ше ви стане досадно, че едно и сь- 
шо се вьрти до безкрайност. Не е 
предвидена дори и почти стандар- 
тната вече вьзможност да вкарва- 
те свои тр3-ки за разнообразяване 
на саунда. При звуците от околна- 
та среда нешата са оше по-лоши - 
незнайно зашо такива звуци почти 
липсват. Единственото, което ше 
чуете, са няколко топовни гърмежа 
и репликите на хората, когато 
кликнете с мишката върху тях. Лип- 
сват дори и такива най-елементар- 
ни звуци като специфичния шум от 
сградите, когато "изберете" някоя 
от тях. 

Геймплеят на Tropico 2: Pirate 
Соуе обаче е почти без недостать- 
ци. Интерфейсът е доведен до съ- 
вършенство - нещо безкрайно важ- 
но за всяка игра в реално време. То- 
ва, което ми направи силно впечат- 
ление, бе наличието на няколко 
дребни интерфейсни разлики между 
финалната версия и бета-демото 
отпреди два месеца. Не са малко 
производителите, които си правят 
това, което са си наумили и тъпо и 
упорито пренебрегват единственото 
меродавно мнение - на геймърите! 
Във Егод Сйу очевидно не е така и 
тези дребни, но важни разлики 
спрямо бетата са доказателство за 
това. 

Какъв е все пак основният прин- 
цип, върху който е построен геймп- 
леят на играта? Малко по-горе ста- 
на въпрос, че населението на остро- 
ва ви се състои от три части - пира- 
ти, пленници и богати пленници. 
Последните са "най-лесни" - по вся- 
ко време може да решите да полу- 
чите откуп за тях и да ги освободи- 
те. Те не работят и ползват наравно 
с пиратите всички благинки на ост- 
рова, като поради липса на джобни 
естествено не заплащат за тях. Ако 
решите да ги задържите за по-крат- 
ко или по-дълго време, откупът им 
се увеличава с размера на използ- 
вания от тях "кредит". Тези богати 
пленници не са основният ви източ- 
ник на доход, но не са за подценя- 
ване и могат да ви помогнат сериоз- 

но при правилното им използване. 
Цялата физическа работа на ост- 
рова се извършва от обикновените 
пленници - те работят на фермите, 


„А За какво ли слу- 
жи тази красива 
сграда? 


Ў Къщата на преуспял 
член на пиратското 
братство. 


пат 1 бат 
Mint $25 


Cast 


добиват желязо и дърво, произвеж- 
дат оръжия, храна и напитки, строят 
и пренасят стоките и суровините 
между сградите. Срещу това трябва 
да ги обезпечавате само с най-дол- 
нокачествената храна, но ако искате 
да имате по-малко неприятности с 
тях, ще трябва да се грижите и за 
няколко други фактора. Например 
фактора "fear" - много от сградите и 
някои от елементите на околната 
среда излъчват "страх" и това ви по- 
мага да ги държите в подчинение. 
Освен това пленниците са по-довол- 
ни, ако се чувстват в безопасност и 
тук роля играе показателят "order" - 
за разлика от пиратите, за които 
всякакъв "огаег" е силно противопо- 
казан. Сред тези "обикновени" плен- 
ници има и една по-специална кате- 
гория - квалифицираните работни- 
ци. Голяма част от сградите в игра- 
та се "отключват" и стават достъпни 
само при наличието на съответния 
квалифициран работник. Но и тук 
също има нюанси - например нали- 
чието на "skilled farmer" ви дава въз- 
можност да създавате няколко до- 
пълнителни вида плантации, вед- 
нъж построени обаче тези планта- 
ции вече могат да се обработват от 
всякакви работници. Аналогично на- 
личието на "skilled shipbuilder" ви "от- 
ключва" възможността да построите 
корабостроителница - но там могат 
да работят само "skilled shipbuilders" 
и никой друг. 

И сега стигаме до 


Пиратите - те са 
основният ви 
източник на доходи 


За целта е необходимо да имате 
поне един боен кораб и да сте в със- 
тояние да го снабдите с достатъчно | 
храна и оръжия плюс екипажи ка- 
питан. Така екипирани и 
корабите ви кръстосват 


сьорьжени | 
б) 


Жоғ жы. 
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по-далечни води и ограбват срещ- 
натите френски, английски и испан- 
ски кораби. Често пъти плячката от 
тези набези освен пари включва и 
богати пленници, топове и новоб- 
ранци-пирати. Освен да плячкосват 
можете да изпратите корабите си и 
на други мисии - да изследват не- 
познати води, да отвлекат работни- 
ци или квалифицирани специалисти 
и дори да се опитат да предизвикат 
война. 

Голяма част - най-малко полови- 
ната от плячката остава по джобо- 
вете на корабните екипажи. Когато 
тези пирати се върнат на сушата, 
имат определени желания - храна, 
напитки, хазарт, жени и подслон 
плюс няколко специални изисква- 
ния. За да задоволите желанията 
им (и за да им вземете парите), ще 
трябва да строите и различни сгра- 
ди за удоволствия. Самите пирати в 
зависимост от наличните си джобни 
пари се подреждат по рангове - от 
първи до девети - и пиратите от 
различните рангове имат различни. 
изисквания към местата, които посе- 
щават. Това налага да строите по 
няколко различни сгради за всяко 
"удоволствие", за да можете да уго- 
дите на максимално възможния 
брой хора. 

Освен удоволствия и подслон MM 
ратите сыцо желаят да се чувстват 
"защитени" – но това става, като се 
подсилва: показателят "defence". 06- - 


ратно пък на пленниците те мразят 


зоните с "order" и предпочитат чис- 
тата анархия. Разбира се, и за под- 


-силването и на този показател си 


има сгради! и елементи на околната. 
среда. 
И няколко думи последното ‹ от 


4 изискванията. им - наличието на 


"одоос доа рата новина е, че за 
ова е нео ходимо само г да задели- 
те парцел - и пиратите сами ще си 
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ранга си. Лошата новина - дори и 
маркирането на парцелите струва 
дървен материал, а той рядко е в 
излишък. Освен това всеки парцел 
може да приюти само по един пи- 
рат, така че за това е необходимо 
да предвидите доста големи сво- 
бодни площи. 

Малко по-горе стана въпрос, че 
пиратите са разделени на рангове 
според наличните им средства. Те 
обаче имат и "практически" характе- 
ристики като "swordmanship", "дип- 
пегу" и други подобни. Като участ- 
ват в битки, тези характеристики се 
подобряват, но можете да им пост- 
роите и специални училища за все- 
ки от показателите. 

За да станете добър пиратски 
главатар, трябва да се съобразява- 
те с цял куп тънкости, които могат 
да се научат главно благодарение 
на практическия опит. Ето някои от 
подробностите, на които следва да 
обърнете внимание при играта. 

1. Планирайте много внимателно 
разпределението на "квартали". Тук 
с досада ще забележите като че ли 
единствения недостатък на играта - 
не можете да разрушите и да пост- 
роите изцяло наново някакъв учас- 
тък по една-единствена причина - 
пътищата! Незнайно защо те са 


практически неразрушими, освен 
ако не ги подхванете от самия край 
и не съборите всички сгради по це- 
лия път! Но дори и това няма да ви 
помогне, ако вече сте съединили 
двата края на пътя и сте образували 
"loop". 

2. Броят на капитаните, с които 
разполагате, е ограничен, а и нав- 
мането на нов капитан струва скьпо. 
Ако капитаньт ви загуби морска бит- 
ка, ше се лишите от кораба му, но 
самият капитан скоро ше се завър- 
не. Не е така обаче, ако екипажът 
се разбунтува! Затова по възмож- 
ност не допускайте в екипажа на ко- 
раб да има недоволни пирати. 

3. Всяко здание има три степени 
на обслужване и три ценови катего- 
рии. Най-ниската ценова категория 
САМО на най-долнопробните заве- 
дения е напълно "free", независимо 
че е обозначена като "Багдат рисе". 
Използвайте тази настройка, когато 
имате и пирати без никакъв доход. 

4. Една от възможностите да пе- 
челите пари е да построите "зтид- 
gler's cove". Така можете да прода- 
вате на Англия, Франция и Испания 
евентуалния си излишък от стоки. 
Трябва да се има предвид обаче, че 
носачът в тази сграда изчаква да се 
натрупа по-голям запас от дадена 


Ж. фортовете са доб- 
ра защита срещу 
нападение. 


У Графиката на 
Tropico 2 е прек- 
расна и представя 
всякакви екзотич- 
ни детайли. 
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стока и чак тогава се захваша на 
работа - а през това време другите 

носачи обикновено му измькват сто- 
ките под носа. 

5. Какво да правим с богатите 
пленници? Отговорът на този въп- 
рос не винаги е лесен. Ако имате 
спешна нужда от пари, те са идеал- 
ното решение - мигновен откуп. Но 
ако не бързате? От една страна, те- 
зи пленници ви заемат ценно място 
в заведенията, от друга - те ви пра- 
вят оборота, когато пиратите са в 
морето на мисия. От практически 
опит ме се струва, че е добре да 
имате някакъв брой от тях в налич- 
ност - може би не повече от дваде- 
сетина. 

6. Една добра стратегия е перио- 
дично да подменяте пиратите от 
екипажите с хора, останали на бре- 
га. По този начин плячката се разп- 
ределя по-равномерно (няма много 
бедняци) и освен това пиратите, ос- 
танали на брега, имат повече време 
за задоволяване на нуждите си. Не- 
достатъкът на този подход е, че та- 
ка в екипажите има по-неопитни 
бойци. Но за това пък си има учили- 
ща. 

7. Ето и една много удобна тън- 
кост при използването на "edicts" - 
не е необходимо да гоните пиратите 
или пленниците из острова. Можете 
да отворите дневника си, да избере- 
те съответната категория и спокой- 
но да приложите съответния "edict" 
върху нужните хора (клавишът Ctrl 
ви дава възможност многократно да 
повторите една и съща команда). 

8. Обикновените пирати могат да 
припечелят пари и като надзирате- 
ли или стражи - но не и капитаните. 
Ако имате капитани без кораби, про- 
верете дали разполагат с някакви 
пари (дори и да имат, те могат да ги 
използват за жилище) и ако е необ- 
ходимо, ги финансирайте от съкро- 
вищницата. Няма нищо по-лошо от 
недоволен капитан... освен двама 
недоволни капитани :-) 

Какво да ви кажа като финална 
препоръка? Демото на Тгорісо 2: 
Pirate Cove беше първото демо, кое- 
то си инсталирах от доста време на- 
сам и видяното ми хареса. Още по- 
вече ми хареса и финалната версия 
- превъзходна игра за всички люби- 
тели на подобни симулации! 
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Апотеоз на физиологичните нужди 


Ш//пірізі! Interactive/ Running With Scissors 
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Ш до.роѕїа. сот Ш P2 450, 128 МВ ВАМ, 16 МВ Video 


Добре дошли в град Парадайз, Аризона! Не, по дяволите, това не е шиб**** рай, шиб““ 
невежи такива! Намирате се в най-долната клоака на Средния Запад. Моля, заповядайте, 
не се стеснявайте, при нас има всичко необходимо за вашия телесен и душевен комфорт: 
агресивни селски гейове, масови убийци, двойници на Осама Бин Ладен, евтини парантии, 
подкупни свещеници, емигранти от Близкия изток, изобилие от малцинствени групи, ра- 
дикални активисти, хипари, аутсайдери, аутисти, хидроцефали, джуджета, ченгета... да 
продължавам ли? Фокин шит, знаех си, че точно така ще реагирате, мадафакърс! Чакай- 
те, не бързайте толкова, нека ви запозная за финал с моята "малка" гордост, само да си 


разкопчая дюкяна.. Така! О-ооо-оооо, даааа-аааа! Йес! Какво блаженство! 


Никола Икономов 
da7boss Әһойтай.сот 


но като се замисля, това е мо- 
же би първата, в която една от 
най-естествените човешки нужди - 
уринирането, е поставена в центъра 
на вниманието, издигната е на пие- 
дестал до непознати досега висини. 
Кои ли болни мозъци стоят зад то- 
ва? Със сигурност са същите онези 
смахнати типове от Running with 
Scissors (RWS), които през 97 годи- 
на разгневиха сума ти политици, ро- 
дители и пощенски служители с ед- 
на малка игрица, наречена Роз!а!, в 
която просто стреляхте по всичко, 
което шава, с впечатляващ арсенал 
от оръжия и джаджи. Продължени- 
ето отново ви поверява ролята на 
социопата с черното палто, т.нар. 
postal dude (за удобство ще го нари- 
чаме просто Пича), безименна от- 
репка, водеща мизерно и безцелно 
съществувание в едно забравено от 
бога място. Вместо да се конфрон- 
тирате с поредния банален сюжет 
за извънземна или терористична ин- 
вазия, създателите на Postal 2 ви 
дават уникален шанс - да прекара- 
те една най-нормална седмица от 
живота на дълбоко провинциален 
льохман в градчето Парадайз. 
Нашият анти-герой, веднага пече- 


П иша за игри вече цяла вечност, 


ли симпатиите и съчувствието ни: 
той живее в разнебитен фургон, за- 
едно с някаква ужасяваща повлека- 
на, която непрекъснато го навиква, 
колата му (както винаги) не ще да 
запали, а за капак на всичко собст- 
веният му пес го препикава. Така за- 
почва вашето "приключение", в кое- 
то ще се изправите срещу най- 
страшния си враг: голата, неподпра- 
вена реалност. Всеки ден ще трябва 
да изпълнявате съвсем банални "ми- 
сии", породени от необходимостта, 
проклетото женище или болната ви 
фантазия: напр. да купите козе мля- 

о "Джихад", да вземете елхичка 
(нищо че до Коледа остават само 
някакви 10 месеца), да набавите иг- 
рачката Krotchy, да излекувате гоно- 
реята си или да се изпикаете на гро- 
ба на баща си. Ежедневие, какво да 
се прави! 

За да можете да се вживеете в 
ролята на Пича, RWS са създали 
едно напълно реалистично виртуал- 
но градче, чиито обитатели (виж въ- 
ведението) сякаш се състезават по- 
между си за приза "най-голям из- 
род". Подобно на South Park или пък 
филма Gummo (за който ще ви раз- 
кажа някой път във филмовата руб- 
рика), създателите на Postal 2 с мно- 
го черен хумор, пародират не само 
живота в щатската провинция, ами 
са създали 


Нашествието на Осама. 


Ш First Person Piss Simulator 


m1 СО 


сатирична и преувели- 
чена мини-версия 

на американското 
общество 


Когато за първи път се разходите 
из градчето, ще почувствате, че сте 
попаднали в наистина "живо" мес- 
тенце - навсякъде щъкат хорица 
(безумно гротескни), които вършат 
ежедневната си работа и комуники- 
рат помежду си. Интересното в 
Роза! 2 е, че имате пълната свобода 
да действате както намерите за 
добре - дали ще всявате смут и па- 
ника в Парадайз или просто ще си 
живеете в ленива провинциална 
идилия зависи единствено от вас. 
Практически е възможно да минете 
поне половината от играта без да 
изстреляте нито един куршум, като 
си плащате съвестно сметките, ре- 
дите се на опашки и псувате под 
сурдинка скапания живот. Но кой по 
дяволите би искал да се държи при- 
линно в игра, чийто интерфейс има 
специален бутон за разкопчаване на 
дюкяна и съответно за дълго и на- 
поително уриниране. Или какво ще 
кажете за отделни копчета за вер- 
бални заплахи (Се the fuck down!), 
шутове и не на последно място су- 
пер "полезната" опция за самоубийс- 
тво (Пича лапва граната и казва: "Не 
съжалявам за нищо"). 

- В Postal 2 непрекъснато цари една 
приятна анархия и непредвидимост 
- истинска радост за измъчената от 
линейни и скриптнати екшъни душа. 
Почти винаги около вас се случва 
нещо, насилието понякога избликва 
на улиците съвсем спонтанно и чес- 
то дори няма нищо общо с вас. Са- 
мото наблюдаване на тези импрови- 
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Слонски гняв. 


зирани улични мелета е дяволски 
забавно. Още по-забавно е, че това 
е може би първата екшън-игра, в ко- 
ято можете да постигнете целите 
си, чакайки на опашка или пък из- 
ползвайки нескончаемите запаси, 
които Пича е стаил в бъбреците си. 


Sick entertainment 
for sick minds 


За да се забавлявате истински с 
Postal 2, задължително трябва да 
имате афинитет към просташките 
шеги. Хуморът в по-голямата си част 
е на ниво "пубертетчета, които пу- 
шат джойнт в задния двор на даска- 
лото и си разправят историйки за га- 
щичките на тяхна съученичка". Ня- 
колко часа игра са достатъчни, за да 
разберете, че всичко всъщност се 
върти около вашия мъжки атрибут. 
Ходенето по малка нужда, както ве- 
че казах, е издигнато в култ: ще нау- 
чите всевъзможни начини за употре- 
ба на "златната течност" (включи- 
телно, да си правите гаргара с нея). 
Но чакайте, безвкусиците тепърва 
започват. Така например никога ня- 
ма да се досетите за какво могат да 
бъдат използвани животински анал- 
ни отвърстия, докато не пуснете 
Postal 2. Или пък никога няма да ви- 
дите гей-бара и слонската ферма, в 
която за първи път в компютърна иг- 
ра ще разберете осезателно какво 


Геймплей 
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означава слонски гняв. Едва ли е 
нужно да влизам в подробности за 
хилядите грубиянски шегички на те- 
ма педали и малцинства. За радост, 
всичко е представено по един абсур- 
дно-сатиричен начин, така че е труд- 
но да вземете насериозно безкрай- 
ните словоблудства на Пича и неле- 
пите му преживявания. 


пикай като разпран, 
чакай дълго, 
умираи лесно 


Ако сме честни, единствените съ- 
ществени достойнства на Postal 2 са 
хуморът и цялостната иронична нот- 
ка в играта. За съжаление, на хар- 
тия обезглавяването на хора с лопа- 
ти, изгарянето им с бензин (я да ви- 
дим кой е гледал "Глутница кучета") 
или препикаването им с галони ури- 
на, звучи по-вълнуващо отколкото е 
в действителност. Наистина, всичко 
това е забавно в началото, но посте- 
пенно писва до болка, след като го 
направите за стотен път. Самият 
геймплей е архаичен и недоизпипан. 
Т.напр. престрелките в тази игра 
просто са безсмислени, тъй като 
всички жители на Парадайз, изг- 
лежда, са снайперисти: те стрелят, 
вие поемате. Винаги! Няма никакво 
значение дали сте залегнали мину- 
та преди да е изстрелян куршумът, 
дали се криете зад стени или сте 
"извън обсега". Единственото, което 
можете да направите, е просто да 
вървите открити като Чоу Юн-Фат в 
"А Better Tomorrow 2" и да поемате 
щедро сипещите се срещу ви кур- 


Това не е летящият ў 
Нео от Matrix: 
Reloaded, а летящи- 
ят Пич след теро- 
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Гари Коулман, екс-детска звезда, 
играв себе си в Postal 2. 


шуми (а след това като пощурели 
да търсите лули с хашиш, които да 
"оправят" здравето ви). Това прави 
екшъна неатрактивен, което в комп- 
лект със скучните (с малки изключе- 
ния), нефункционални и грозновати 
оръжия ви кара да се чувствате ка- 
то в заглавие отпреди пет и повече 
години. 

Най-големият проблем на Postal 2 
обаче е дьлгото и непрекьснато 
Іоаа-ване. Целият Парадайз (който 
не е чак толкова голям) е разделен 
на отделни зони: това означава, че 
само след няколко метра ходене ще 
трябва да чакате близо едноминут- 
но зареждане (конфигурацията на 
РС-то ви не е от значение) на след- 
ващата порция от градчето и поня- 
кога, за да стигнете до желаното 
място, ще трябва да изтърпите 5-6 
такива интерлюдийки, което оконча- 
телно убива апетита ви да щуреете 
и да изследвате на воля. Освен то- 
ва всяка важна сграда или местност 
в града също включва досадното 
зареждане. В един момент се улавя- 
те, че сте прекарали по-голямата 
част от времето си, гледайки прок- 
летия Іоааіпо-екран, вместо да игра- 
ете. Кошмар! 

Графиката в Ровігі 2 (направена 
посредством преработен до неузна- 
ваемост Unreal УУапаге-енджин) е 
ефектна само във външните прост- 
ранства (интериорите са дизайнерс- 
ки кошмар), но физичният модел за 
сметка на това е фуриозен: тук фут- 
болът с човешки глави и експлозии- 
те на коли придобиват съвсем нови 
измерения. 

Равносметката показва, че Postal 
2 e oT онези игри, които са създаде- 
ни да предизвикат скандали, но не- 
достатъците ше й изиграят лоша 
шега. Отрочето на RWS просто не 
притежава нужните качества, за да 
стане поп-културен феномен като 
СТА 3, тъй като забравя най-важно- 
то: не гейзерите от кръв, черният ху- 
мор и политическата некоректност 
правят едно заглавие хит, а само и 
единствено добрият геймплей. Тази 
игра просто се е загубила безна- 
деждно в детайлите и клозетния ху- 
мор и въпреки индивидуалността и 
недодяланият си свежарски чар, с 
който се откроява от останалите 
стереотипни екшъни, едва ли ще ус- 
пее да задържи вниманието ви за 
повече от 2-3 дена. 
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Patrician ІІ В Карибите 


Ш Ascaron Entertainment ІШ www.ascaron.com 
ШР 450, 64 МВ RAM, 16 MB Video Ш ВТ5/симулация №1 CD 


Втората половина Ha 16 в. Могъщото някога Ханзейско сдружение на 
северните градове още съществува, но вниманието на хората из цяла 
Европа е насочено другаде. Новият Свят! Видът на испанските галеони, 
разтоварващи от дълбоките си трюмове златни кюлчета, бали с тю- 
тюн, денкове с какао и други ценни стоки е неустоим! От цяла Европа 
смели мъже или просто отчаяни авантюристи потеглят към този тайнс- 
твен и мамещ нов свят. Много от тях ще загинат в сражения, от глад, 
болести, от дивите зверове и от стрелите и копията на идианците - но 
останалите ще създадат нови градове и ще натрупат огромни богатст- 
ва. Към коя от двете категории търсачи на силни усещания ще принад- 
лежи и вашият герой, зависи единствено от вас! 


Генко Велев 
9 velev@pcclub-bg.com 


гралите Patrician 2 веднага ше 
попаднат в "свои води" като 


стартират Port Royale. Добре е 
все пак да хвърлят едно око на на- 
личния tutorial, тъй като в икономи- 
ката има някои съществени разлики, 
а пък "бойната" част - мисии, прик- 
лючения и сражения е доста проме- 
нена и то в положителната посока! 
В оригиналната Patrician 2 основното 
беше развитието на икономиката и 
политическата кариера, а сражения- 
та с пирати бяха по-скоро досадно 
изключение. Сега обаче производи- 
телите все едно че са включили до- 
пълнителна игра в играта! Не е 
проблем пак да си бъдете търговец, 
производител и политик, но нееи 
проблем да спечелите слава и бо- 
гатство като пират, капер или ловец 
на глави. Ако решите, може и да 
следвате някаква средна линия - да 
създадете някаква индустрия и да 
оставите вашите капитани да търгу- 
ват самостоятелно, след което да 
създадете мощна флотилия от вьо- 
ръжени до зъби кораби и да се впус- 
нете в приключения из опасните во- 
ди на Карибско море! 


Рой Royale, предлага четири кам- 
пании, с четири различни стартови 
дати и различни стартови условия, 
които са и "главната тема" на съот- 
ветната игра - всемогъща Испания, 
възходът на Франция, новите владе- 
ния на Англия и залезът на Испания. 
Можете да избирате националност- 
та си (включително и холандец), на- 
чален капитал, цел в кампанията и 
степен на трудност при битките. И 
тук, както ив Рашсап 2, можете да 
се намесите в политиката, но това 
вече не е толкова трудно, тъй като 
максималното ви постижение е "гу- 
бернатор" и то се придобива просто 
като повишавате автоматично ранга 
си чрез трупане на experience points 
в различни области. 

Икономическата част в Рой Royale 
е заимствана почти изцяло от пред- 
ната игра, но са внесени и няколко 
дребни, но важни изменения. Някои 


ш Това не е Patrician 3 В момента истинското про- 
дьлжение на оригиналната поредица Patrician е 


пред завършване и скоро ще се появи немское- 
зичната му версия. Лично аз го очаквам с огром- 
но любопитство. 


от тях просто отразяват новата "обс- 
тановка", но повечето са направени 
с цел да се подобри интерфейсът и 
геймплеят на играта. Отново както 
преди различните градове имат въз- 
можност за 100% производство на 
няколко вида стоки плюс допълни- 
телни 75% за други видове изделия. 
Целта ви остава непроменена - да 
купувате и произвеждате ефективно 
и евтино и да продавате още по- 
ефективно и скъпо. Търговията мо- 
же да извършвате лично, посредст- 
вом вашите капитани или чрез упра- 
вителите на кантори (където имате 
построена кантора, разбира се). Пос- 
ледната възможност формално не е 
новост, но беше почти безполезна в 
Patrician Il, докато сега е сериозно 
изменена и е станала невероятно 
ефективна. Ако си поиграете да нас- 
троите внимателно опциите за всяка 
кантора, можете да спечелите много 
пари без дори и да извършвате ня- 
каква друга дейност (което все пак 
едва ли е основната цел в играта). 
Търговията между различните ост- 
рови и градове се извършва единст- 
вено чрез кораби (изненадващо, а?). 
Тук стигаме и до другата разлика - 
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броят на корабните 
капитани, които 
можете да наемате, 
е ограничен - 


по един капитан за всеки ваш 
ранг. Започвате играта от първи 
ранг, а максималният е 10-и - което 
означава, че на разположение ще 
имате между един и десет капитани 
на кораби. Кораб без капитан може 
единствено да стои закотвен в прис- 
танище, но затова пък няколко кора- 
ба могат да се групират в "конвой" и 
да се управляват от един-единствен 
капитан (като дори и само един ко- 
раб с капитан също е конвой). След 
като вече сте формирали някакъв 
конвой, можете лично да определя- 
те маршрута му и да търгувате или 
може да решите да създадете "ав- 
то-маршрут" и да оставите всички 
дейности на капитана. Всъщност ед- 
ва ли ще можете да управлявате по- 
вече от два конвоя, така че на прак- 
тика използването на автоматичната 
търговия става задължително при 
разрастване на империята ви. 

Не всички стоки обаче могат да 
се произвеждат на място - някои от 
тях можете единствено да се импор- 
тират от Европа и то само от някои 
по-големи градове. От друга страна, 
не малка част от произведените су- 
ровини пък се изнася обратно в Ев- 
ропа. Така че в градовете вносители 
често може да се намери излишък 
от вносни стоки (като облекло и же- 
лезария) и обикновено те дават дос- 
та добри цени за местните изделия 
- тютюн, какао, памук, багрила... 

Тези по-големи градове се управ- 
ляват от губернатори и там освен 
изгодни цени за някои стоки имате 
възможност да получите специални 
мисии - откриване на непознати зе- 
ми, залавяне на известен пират, 
търсене на съкровища или доставки 
на определени дефицитни стоки. 


Можете дори 
да се ожените 


и разбира се, за такава известна 
личност като вас единствената дос- 
тойна съпруга може да бъде дъще- 
рята на някой от губернаторите. 

И сега стигаме до другата част на 
играта - до приключенията из опас- 
ните води на Карибско море! 

Обикновено търговските ви кора- 
би са без оръжие и с минимални 
екипажи (топовете заемат ценно 
място, а екипажът иска заплати) и 
при среща с противник се опитват 
да избягат. 

Затова трябва да отделите и еки- 
пирате специално кораби за бойни 
конвои. Започнете с подбор на под- 
ходящи капитани - с умения в нави- 
гацията и стрелбата, наемете мак- 
симално възможния брой моряци и 
ги въоръжете и не забравяйте да ку- 
пите необходимите оръдия. 

Накъде точно ще плавате и кого 
ще нападате си е абсолютно ваша 
работа. Можете да се ограничите 
само с преследването на пирати - 
това ще запази добрите ви отноше- 
ния и дори ще подобри репутацията 
ви пред всички нации. 


Може да отидете и в 
другата крайност - 


да нападате безогледно всички, 
но все пак здравият разум подсказ- 
ва да не разваляте отношенията си 
там, където си изкарвате хляба - 
т.е. където са работилниците ви и 
където търгувате. 

Най-малко отрицателни последст- 
вия ще има, ако ограничите нападе- 
нията си само до държави, с които 
родната ви нация е във война, осо- 
бено ако закупите каперско свиде- 
телство. То може и да ви изглежда 
скъпо, но се изплаща само с 2-3 
превзети кораба. Имайте предвид 


обаче, че тези свидетелства са ед- 
нократни - само за текущата война 
и при сключване на мир престават 
да са валидни. 

Когато се издигнете достатъчно в 
йерархията и при наличието на по- 
ложителна репутация пред някого 
от губернаторите, ще започнете да 
получавате и чисто военни мисии, 
които включват дори и превземане- 
то на градове по време на война! 
Имате два способа за изпълнение 
на подобна мисия - откъм морето и 
по суша. Няма универсална рецепта 
за това кой от двата способа е по- 
лесен или по-интересен, но със си- 
гурност тази допълнителна възмож- 
ност помага за разнообразяването 
на геймплея. 

Самите морски битки също пред- 
лагат разнообразни възможности - 
имате избор между 3 вида муниции 
- гюллета, картеч и "chains" (срещу 
платната), като 


изборът на съответна: 
та муниция автома- 
тично променя и при: 
цела на топчиите 


Отделно разполагате с опция за 
абордаж, за обстрел от разстояние 
или за опит за бягство, като можете 
да управлявате корабите ръчно или 
да разчитате на уменията на капи- 
тана на конвоя. Все пак обаче имай- 
те предвид, че морските битки не са 
истинска симулация, така че на 
практика много от действията са оп- 
ростени - като например липсата на 
щети от friendly fire. 

И за да приключим с темата - ако 
сте харесали Patrician 2, не пропус- 
кайте в никакъв случай да се сдоби- 
ете и с тази игра. Вероятно ще ви се 
иска да имаше повече новости в 
икономиката (като на мен), но дори 
и така Port Royale си остава велико- 
лепна игра за феновете на жанра. 
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| Графика В Звук Й Геймплей ВА Общо | 


Очаквайте отмъщението 
на един унизен супергерой 


Ш Activision Ш www.activision.com 


Разбираемо е желанието на 
Activision да пуснат играта с 
Wolverine през месеца, в който 
тръгва филмът Х-МЕМ 2 по кина- 
та. Не мие ясно обаче защо Хю 
Джакман гледа страшно от кутия- 
та, след като играта и филмът ня- 
мат почти нищо общо помежду 
си. 


Иван Георгиев 
ivan-g рссішз-В9.сот 


2 Wolverine's Revenge е third 

регвоп екшън, който е стъпил 

здраво много повече на комик- 
сите на Магме!, отколкото на холи- 
вудската продукция, чиято втора 
част скоро ще се завърти и в родни- 
те киносалони. Затова ми е странно, 
че играта носи рекламното име на 
филма, както ми е чудно защо нав- 
сякъде за промоциите (включително 
на кутията) се тиражира физионо- 
мията на австралийския актьор Хю 
Джакман, превъплътил се във 
Wolverine в последните две екрани- 
зации на популярния комикс. 

Всъщност причините за този ши- 

рокоразпространен в геймърската 
индустрия маркетингов трик са ясни 
- играта ще предизвика интерес 
към филма и обратното. Истината 
обаче е, че 


Wolverine’s Revenge 
няма общо с филма 
Х-МЕМ 2 


Историята е писана от сценариста 
на комикса Лари Хама и обогатява 
вече известните факти за суперге- 
роя с интересни добавки, които пре- 
допределят приключенията на Ло- 
ган (истинското име на мутанта 
Wolverine) в тази игра. 

През 1968 Логан е подложен от 
секретна военна организация на 
уникална операция, известна като 
проект Weapon Х, чрез която имп- 
лантират адамантиумни присадки в 
скелетната му система. Адамантиу- 
мът е известен като най-твърдия ме- 
тал във Вселената. Способността на 
Логан да се самолекува, комбинира- 
на с имплантираните остриета, пла- 
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Ш РИ 500 MHz, 128 МВ ВАМ, 32 МВ Video 
Ш Action/Adventure 
m2 CD 


WV За съжаление играчът има 2 СТ сода 
ШЫЛЫҚ Нн алына шы 45 Ж Остриетата на Wolverine са напълно доста- 
то на по-ефектните атаки. ) тъчно оръжие. Специалните му мутантски 
Б умения само утежняват и без това проб- 
лемното управление: 


ши ръководителя на проекта доктор 
Корнелий, който решава да се пре- 
застрахова като му инжектира смър- 
тоносния вирус Шива, надявайки се, 
че така мутантът няма да мисли за 
бягство. 

Логан обаче се измъква и няколко 
десетилетия защитните му сили 
спират действието на вируса. В на- 
ши дни се случва инцидент, след 
който Шива за пръв път получава 
шанс да покаже фаталното си дейс- 
твие, а нашият герой трябва в рам- 
ките на 48 часа да си пробие път до 
военните лаборатории и да вземе 
антидот (лекарство) за вируса. 

За съжаление увлекателният сю- 
жет е едно от малкото стойностни 


 Предсмъртните вие неща, които ще срещнете в играта. 


кове на опонентите 
са потресаващо ед- 


нообразни. Бързай бавно 


А . Р Кога да я пуснем на пазара? Две 
У За убийства след ыт“ ; седмици преди или две седмици 
промрелане пони ша. - след премиерата на филма Х-МЕМ 2 
ааг ае жол, че. - това е въпросът, който, смятам, е 

4 . предопределил сьдбата на 
Мүоімегіпе 5 Revenge. Ако разработ- 
чиците имаха само един допьлните- 
лен месец, през който да изчистят 
част от бъговете, можеше сега да 
пиша за едно доста по-качествено 
заглавие. Но, уви, положението е 
друго. 

Сред недостатъците най-силно се 
откроява управлението. То е почти 
невъзможно, ако не разполагате с 
джойпад с поне В бутона, от които 
два да са тригери (по периферията). 
Дори тогава няма гаранция, че мъ- 
ките ви ще бъдат спестени, защото 
натискането на клавиш съвсем не 
означава, че героят ще изпълни съ- 
ответното действие. Свикнете с ми- 
сълта, че трябва да правите втори, 
трети опит... Вариантът за управле- 
ние с клавиатура и мишка пък е аб- 
солютно неприемлив, освен ако не 


скритите атаки на 
героя. 
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Ж Sabretooth (Саблезъб) е един от босовете. Дру- 
ги познати лошковци са Juggernaut и Мадпно. 


разполагате с лекар, който да ви из- 
пише успокоителни за нервите или 
анестезиолог, който да облекчи бол- 
ките ви от гарантираните мазоли по 
пръстите. Сериозно, колкото и да е 
читава една игра като цяло, ако иг- 
рачът няма и грам комфорт при уп- 
равлението, всички положителни 
емоции остават на заден план. За 
да не бъда голословен, ще дам 
един пример, който е достатъчно 
представителен. Невидимото про- 
мъкване на Wolverine и супер сети- 
вата му се активират като натиснете 
и задържите!) съответните бутони. 
Акцентирам върху "задържите", за- 
щото това затруднява и ограничава 
останалите ви действия до такава 
степен, че несъмнено ще гледате да 
избягвате тези две умения. Непо- 
нятно ми е как никой не се е сетил 
за вариант, при който първото на- 
тискане да включва дадения ре- 
жим, а повторното да го изключва. 
Кому е нужно това задържане? 

В същото време разработчиците 
са ограничили участието на играча в 
най-забавната част от геймплея - 


битките 


В по-голямата си част атаките на 
Wolverine са ефектни и лесни за из- 
пълнение. Лошото е, че по-дългите 
от тях, които включват няколко по- 
редни удара, се изпълняват автома- 
тично, а докато свърши анимацията, 
не можете да правите нищо. Просто 
седите и гледате. Защо? 

Като към дотук изброеното приба- 
вим и невъзможността за запис, 
липсата на ашозауе пунктове и тем 
подобни недомислици, значи трябва 
да сте патологичен фен на 
Wolverine, за да превъртите играта. 
След като двайсетина пъти умирах 
на крачки от края на нивата и ми се 
налагаше да ги преигравам от само- 
то начало, цялото ми желание да 
видя финалните надписи се изпари. 
За тези от вас, които са готови да 
инвестират повече време от мен във 
Момеппез Неуепде, ще споделя ед- 


на хитринка. Ако искате да сведете 
преиграванията на нива до мини- 
мум, скрийте се в някое кьоше и 
приберете адамантиумните си ост- 
риета. Това ще активира способнос- 
тите на Логан да се самолекува. Ко- 
гато прецените, че имате достатъч- 
но възстановена енергия, продъл- 
жете смело напред! 

За щастие 


не всичко е 
черно и бяло 


и само обезкуражителният геймп- 
лей не може изцяло да характери- 
зира Wolverine's Revenge като пълен 
боклук. Играта има и редица добри 
качества, които не мога да си позво- 


Плюсове: 


№ Увлекателен сюжет 
от автора на комик- 
са Лари Хама 


№ Добър дизайн на 
персонажите 


Ш Героите са озвучени 
от реномирани ак- 
тьори 


№ Костюми за отключ- 
ване 


Минуси: 


Ш Липса на опция за 
запис 


№ Калпаво управление 


Ш Автоматично изпъл- 
нение на интересни- 
те атаки 


№ Стара като света 
графика 


№ Споменах ли управ- 
лението? 


А В началото Wolverine носи доста нетипичен костюм, но имате въз- 
можност да отключите няколко скрити, сред които са класически- 
ят жълто-черен и новият кожен, познат от филмите. 


мумлу.рссир-ра.сот 


А Дизайнът на персонажите заслужава похвала. 
Де да имаха и малко повечко полигони. 


ля да премълча, въпреки че ще се 

изненадам, ако някой напредне до 
такава степен, че да ги забележи и 
оцени по достойнство. 

Най-добро впечатление ми напра- 
ви дизайнът на героите и най-вече 
на босовете, които са популярни 
персонажи от света на Х-МЕМ. Убе- 
ден съм, че феновете на Мадпіїо, 
Sabretooth и Juggernaut ще са прият- 
но изненадани от виртуалните вер- 
сии на тези чаровни злодеи. Не тол- 
кова положително мога да се изка- 
жа за движението на камерата, пос- 
тните нива и клипинга, заради който 
виждате стърчащи крайници от сте- 
ните. Вярвах, че подобни графични 
дефекти са останали в игрите от 
миналия век, но съм се лъгал. 

От една страна, звуковото оформ- 
ление на Уомеппе 5 Revenge е све- 
дено до един предсмъртен вик на 
опонентите и досадно повтарящи се 
пет реплики на Логан, но в същото 
време дублажът на анимациите е на 
доста високо ниво, благодарение на 
гласовете на наетите реномирани 
актьори. Марк Хамил е Wolverine (чу- 
дя се защо все пак не е Хю Джак- 
ман), Патрик Стюарт е Professor Х, 
носителката на Оскар Ана Пакуин е 
Rogue и т.н. 

Музиката сыцо не може да се 
опише само с бели или черни краски 
- тя е добра, оркестрална, епична, 
но същевременно кратка и често 
повтаряща се до втръсване. 


Път към отмъщение 


Не мога да причисля Х2: 
Мүоімегіпе 5 Revenge към тоталните 
провали. Емоциите от часовете, 
прекарани с нея, непрестанно ще се 
люшкат някъде в пространството 
между умерено позитивни и крайно 
негативни. Безспорен факт е, че иг- 
рата можеше да е много по-качест- 
вена, ако на разработчиците бе от- 
пуснато допълнително време за ней- 
ното завършване. В крайна сметка 
никой не печели от унижаването на 
един от най-обичаните герои от ко- 
миксите и никакви маркетингови оп- 
равдания няма да спрат неговите 
верни почитатели от отмъщение. А 
какво по-удачно отмъщение от това 
да бойкотират тази и да искат по- 
добра игра по Х-МЕМ? 
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Летене в хеликоптера. Престрелка с Quill. 
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АЕО Рас 


ПосредстВено продължение на КултоВа игра 


Volition & Outrage Games Ш www.redfaction2.com WI PIII 500 MHz, 128 МВ ВАМ, 16 МВ 30 Video Ш 3D екшън №2 СО 


Първата част на Red Faction бе- 
ше много добра за времето си. Ат- 
мосферата беше интересна, гра- 
фиката - изпипана и екшънът бе- 
ше на ниво. Сега, около 2 години 
по-късно, излезе продължението 
и. Дали то е на същото добро ни- 
во? 


Иван Цирков 
blader@ pcclub-bg.com 


мене, че играта е директен 

порт от PlayStation 2 версията. 
Това води сьс себе си доста странни 
неща; както добри, така и лоши. Ще 
се опитам да се абстрахирам от то- 
зи факт, тъй като не искам статията 
да изглежда предубедена. Ето и са- 
мите факти. 

За разлика от първата част, тук 
действието се развива на Земята, а 
не на Марс, но времето отново е съ- 
щото - около 150 години напред в 
бъдещето. Героят ви също е разли- 
чен. Сега влизате в кожата на Айаз, 
член на елитен отряд, борещ се за 
свалянето от власт на злия дикта- 
тор Уісіог Зоро!, който доскоро им е 
бил шеф. Проблемът е, че в някакъв 
момент е решил да ви премахне и 
да ви замени с други войници. Раз- 
бира се, вие не сте обикновени хора, 
а сте наблъскани с различни нано- 
технологични подобрения, които ви 
правят по-бързи, по-силни, и т.н., 
или иначе казано опрадават някак 
си факта, че вие умирате бавно, а 
враговете ви - бързо. По-нататък 
историята се обръща и ще се нало- 
жи да се изправите срещу част от 


Н а пьрво място трябва да се спо- 


собствения си екип. 

Освен вас, в този отряд влизат 
още петима. Shrike - пилот и види- 
мо ненормален тип; Quill - снайпе- 
ристка; Вера - специалист по теж- 
кото вьорьжение; разузнавачката 
Tangier и водачът на отряда Моіом. 
Вашата специалност е сапьор, но се 
занимавате и с всичко останало. 

Още при първия сблъсък с играта 
правят впечатление няколко неща. 
На първо място - малко странната 
организация на главното меню, как- 
то и една галерия, включваща раз- 
лични картинки, модели, и т.н. от иг- 
рата. Те се отключват чрез минава- 
не на мисиите и изпълнение на бо- 
нус задачите. Това е типична кон- 
золна черта, но в никакъв случай не 
е лоша, дори напротив. 

За сметка на това се набива на 
очи 


крещяща липса = въз: 
можността за мултип- 
леиър режим 


Е, положението е замазано с на- 
личието на доста първобитен Бо!- 
так, което е още по-озадачаващо. 
С други думи - играта си има карти 
за мултиплейър (и то наистина мно- 
го на брой), оръжия за мултиплейър, 
режими на игра за мултиплейър 
(deathmatch, regime, capture Ше Над и 
др.), но няма мултиплейър. Надявам 
се това да бъде оправено с някой 
бъдещ пач. Единственото интересно 
нещо е, че можете да си създавате 
ботове с избрани от вас персонални 
качества, след което да ги пускате в 
игрите си. Това е нова идея и макар 


| Health ки Used 


да няма сериозно отношение към иг- 
рата, все пак е приятна. 

Както в повечето конзолни загла- 
вия, така и тук, всеки играч трябва 
да си създаде собствен профил. В 
него се отбелязва прогресът му в иг- 
рата, какво е отключил, статистика- 
та от ройтаісһ-овете му и т.н. Няма 
сейвове, след смърт или рестарти- 
ране играта продължава от начало- 
то на последното достигнато ниво. 
Това не е голям проблем, защото 
нивата са малки и рядко ще ви се 
налага да преигравате повече от 5 
минути. От друга страна, рядко ще 
ви се налага въобще да преиграва- 
те каквото и да било, просто защото 
дори и на hard трудността не е осо- 
бено висока, да не говорим за easy. 

Като изключим това, геймплеят е 
доста динамичен и приятен. Най-го- 
лямата му особеност, която, между 
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другото, присъстваше и в първата 
част на серията, е възможността да 
разрушавате много голяма част от 
света около себе си - благодарение 
на специално разработения 
Сеотоде енджин. И тук не говоря 
за неща като чаши, бутилки или 
прозорци, както в останалите игри 
от този тип. Става дума за отнасяне 
на цели стени, ако разполагате с 
подходящото въоръжение. Пробле- 
мът обаче е, че няма как дизайнери- 
те наистина да ви оставят да разру- 
шавате всичко, просто защото в та- 
къв случай голяма част от нивата 
ще се завършват много бързо и лес- 
но, и то без минаване през иначе 
ключови места. В резултат на това 
част от стените остават непокътна- 
ти дори и след най-продължителния 
обстрел. Като цяло обаче това е 
един голям плюс на Red Faction, и 
по всяка вероятност бележи пътя за 
развитие на З0-енджините в бъде- 
ще. 

Въпреки това геймплеят е доста 
линеен. Обикновено пред вас има 
само един път, по който можете да 
продължите. В редки случаи може- 
те да си "направите" алтернативен 
такъв с достатъчно експлозиви, но 
това няма да ви спести много време 
или неприятности предвид краткост- 
та на нивата. Най-добрият подход е 
просто да тръгнете в първата ви по- 
паднала посока, да стреляте по 
всичко, което мърда (това всъщност 
води до проблеми, но за тях - по-на- 
татък) и така да се доберете до 
края на играта. 

Оръжията са доста на брой и това 
малко дразни, защото за избора им 
се използват точно 14 клавиша. 
Плюс още два за смяна на различ- 
ните видове гранати, и трети за 
хвърлянето им. Не мога да разбера 
защо не са подредени като в На!- 
Ше например - по категории. Както 
и да е, няма изгледи това да бъде 
оправено в бъдещето, така че ще 
трябва да научите с кой клавиш кое 
оръжие се избира. Разнообразието 
е наистина голямо, макар и някои от 
оръжията да са безсмислени, т.е. 
използват се за кратко, след това 
намирате по-добри от тях, и заряз- 
вате старите. Друг неприятен мо- 
мент е, че огнестрелните пушкала 
не могат да разрушават стени. Ще- 
ше да е добре поне да пробиват 
малки дупки, но поради неизвестни 
причини това не е направено. 


Голяма част от оръжията са мо- 
делирани по образец на реално съ- 
ществуващи такива. Просто външ- 
ният им вид е променен и съобразен 
с времето, в което се развива дейст- 
вието. Някои от тях имат специални 
типове мерници, например с М.1.С.М/. 
(предполагам е търсен аналог с ре- 
ално разработваното в момента 
О..С.У).) можете да виждате къде 
са разположени противниците ви 
дори и през стените, както и здраве- 
то им. С гай дип-а пък можете напра- 
во да стреляте през всякакви повър- 
хности. А пистолетите и картечните 
пистолети можете да носите по два 
едновременно. 

През по-голямата част от играта 
ще се изправяте срещу обикновени 
хора. Доста по-слаби от вас, разби- 
ра се. На няколко пъти обаче ще се 
сблъсквате и с проблеми като джи- 
пове с монтирани оръдия, или battle 
агтог-и. Те представляват огромна 
механична броня, екипирана с кар- 
течници и ракети, в която влиза чо- 
век и я управлява. Вие също ще 
имате възможност да се вмъкнете в 
такова чудо на техниката. Както и 
да се изживеете като стрелец от 
борда на танк или самолет (всъщ- 
ност по-скоро хеликоптер). 

Изкуственият интелект не блести 
с нищо. Враговете ви просто напа- 
дат и стрелят, няма координация 
между тях, не се прикриват един 


Тук се правя 
на снайперист. 
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зі 

7 
8 


Един от по-сериоз- 
ните противници. 
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друг, не бягат от вас. Типично за ек- 
шън-ориентираните заглавия, но 
просто стандартите вече са по-висо- 
ки. 

Идва ред и на една от най-голе- 
мите ми критики - графиката на иг- 
рата. Нямам подръка първата част, 
за да направя сравнението, но ми се 
струва, че нещата ни най-малко не 
са променени оттогава. Всичко изг- 
лежда откровено демоде. Текстури- 
те са бледи, с ниска разделителна 
способност. Моделите на хората и 
оръжията са горе-долу добри, но са- 
мо толкова. Дори и за стандартите 
на PlayStation 2 игрите тази е доста 
грозновата. За сметка на това сис- 
темните изисквания са сведени до 
минимума. 

Дизайнът на нивата е добър, раз- 
чупен е, често се налага да преми- 
навате ту през тесни коридори и 
стаи, ту през открити пространства. 
Между мисиите има и няколко ани- 
мации с енджина на играта, които 
не са лоши. Любопитното е, че има 
четири различни финални анимации 
в зависимост от представянето ви - 
колко цивилни или приятели сте 
убили. Всъщност самата анимация е 
една и съща, различава се само то- 
ва, което се разказва по време на 
нея. Например може да ви се каже, 
че сте осъдени за престъпления, 
или пък че сте се превърнали в но- 
вия "президент". 

Като цяло играта е 


малко повече 
от посредствена 


Като изключим Сеотоде енджи- 
на, всичко останало вече сме го 
виждали, и то в по-добра реализа- 
ция. Но същевременно няма някаква 
реална причина да не бъде изигра- 
на. Просто не трябва да я приемате 
като нещо ново, изключително, или 
революционно, а като лек и неанга- 
жиращ екшън с няколко оригинални 
идеи. 


Страхотно в 
да си в танк. 
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Четвъртата част на култовата 
поредица Grand Theft Auto от ня- 
колко месеца убедително води 
класациите за PlayStation 2. Сега 
най-накрая версията на изключи- 
телния мафиотски трилър излезе 
и за РС, а из Интернет вече се но- 
сят слухове и за ново продълже- 
ние. 


Никола Дърпатов 
darpatov@ pcclub-bg.com 


обствениците Ha PlayStation 2 

вече близо 8 месеца имат вьз- 

можност да вилнеят из улиците 
на Мсе Сйу, докато гордите прите- 
жатели на РС чак сега получават 
тази изключителна игра. Малка уте- 
ха в случая е, че по този случай от 
Rockstar са отстранили 1-2 дребни 
бъга и са добавили познатите ни ве- 
че от Grand Theft Auto 3 допьлнител- 
ни екстри. 

Преди да мина към новостите, ис- 
кам още веднъж да припомня за 
какво става дума във Vice City за те- 
зи от вас, които са пропуснали под- 
робния предварителен поглед към 
играта от брой 28 на списанието. 
Поемате ролята на мафиота Томи 
Версети, който е командирован от 
"семейството" във Vice City, за да 
разшири влиянието на мафиотските 
групировки от познатия ни от СТАЗ 
Liberty City. Още с пристигането си 
Томи се издънва лошо и участва в 
гигантска провалена сделка. Оттук 
нататък задачата ви е да откриете 
кой ви е прецакал, да завоювате по- 


www.pcclub-bg.com 


Умберто звучеше доста разтревожен по телефона 
и Томи бързаше да стигне до неговото кафене в 
"Литъл Хавана", за да разбере какво е станало с 
неговият нов приятел. Ведната след като Томи вле- 
зе в кафето кубинците го заляха с истински слове- 
сен водопад. От техните приказки той разбра, че 
ще трябва да ги закара до една от квартирите на 
хаитяните, където преди няколко часа били убити 
няколко кубинци. Сега Умберто искаше отмъщение 
и бе готов да плати добре, за да го получи. Заедно 
с четирима снажни кубинци Томи тръгна към "Ли- 
тъл Хаити", за да осъществи най-кървавата венде- 
та във Vice City през последните години... 


Томи Версети е новият 
супермафиот 8 РС-Версията 
на новото Grand Theft Auto 
Ш Rockstar № www.grandtheftauto.com 


Ш РЗ 700 MHz, 128 RAM, ЗО Video 
Ш action #2 СО 


зиции в местния престьпен свят ив 
крайна сметка да спечелите отново 
доверието на вашите хора от Liberty 
City. На пръв поглед всичко доста 
напомня на суперхита СТАЗ. Управ- 
лението и графиката са практически 
същите, а същото може да се каже 
и за началните мисии. По-нататък в 
играта обаче ви очакват съществе- 
ни нововъведения. Първото, с което 
ще имате удоволствието да се 
сблъскате, е 


управлението 
на мотоциклети 


То е реализирано блестящо и до- 
бавя съвсем ново усещане на игра- 
та. В развоя на историята Томи ще 
може да се пробва и като пилот на 
хеликоптер, а най-накрая имате 
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честта да летите с истински само- 
лет, а не пародия на летателен апа- 
рат като Оодо-то от СТАЗ. Въобще 
Rockstar внимателно са прегледали 
желанията на феновете на пореди- 
цата и са се постарали да откликнат 
на максимален брой от тях. Абсо- 
лютно гениално примерно е хрумва- 
нето да можете да закупувате най- 
различни бизнеси из града. В случая 
става дума за всевьзможни неша, 
които започват с филмово студио и 
завършват с фабрика за сладолед. 
След като се включите в дадена 
дейност, освен че съответните сгра- 
ди започват да ви служат като убе- 
жища, те започват да генерират и 
постоянни ежедневни доходи. Друга 
екстра на бизнесите е, че всеки един 
от тях ви осигурява по няколко изк- 
лючително забавни мисии, свързани 
с развитието на съответната дей- 
ност. При киностудиото примерно 
ще трябва да търсите актьори за 
нискобюджетните си филми. Новост 
еи възможността да ограбвате ма- 
газини. Такива има 15 на брой из 
града и докато ги плячкосате успеш- 
но ще мине известно време. 

С това обаче новостите в геймп- 
лея спрямо СТАЗ никак не се изчер- 
пват. Дизайнерите на играта са нап- 
равили генерална реформа и при 
самото структуриране на мисиите. 
Докато в СТАЗ за превъртането на 
сюжета бе необходимо да се изпъл- 
нят над 30 задания от най-различни 
босове, то в новото отроче на 
Rockstar тези мисии са не повече от 
20, а главните босове са общо 5- 
има, като един от тях сте самият вие 
:) За сметка на съкратения основен 
сюжет ви очакват десетки мисии от 
мини-босове, които дори не са за- 


важи само в интернет клуб "Лабиринт" 


ЗАМ и само за играта "Парите на Лабиринт" 


дължителни за изиграване, но опре- 
делено допринасят за колорита на 
Vice City. Още повече че част от 
най-забавните неща са скрити имен- 
но в тази част на играта. Култова 
примерно е мисията Demolition Man, 
която трябва да изпълните по по- 
ръчка на Avery Carrington. В нея има- 
те за цел да взривите новострояща 
се сграда с помощта на 


радиоуправляемо 
хеликоптерче, 


с чиято помощ разполагате чети- 
ри бомби на ключови места в строе- 
жа. По-късно в играта ви чака каска- 
дьорски изпълнения с лодки, в кои- 
то ще трябва да докажете на кубин- 
ската мафия, че не сте пъзльо, а 
действително сте “һе тап with the 
big сојопеѕ" :) Добри думи могат да 
се кажат и за това, че авторите на 
играта драстично са съкратили те- 
лефонните мисии (във Vice City те 
са само 5!), а за всички останали ще 
получите изключително забавни 
филмчета, изпълнени с невероятно 
готини диалози. Като стана дума за 
диалози, трябва задължително да 
кажа, че Мсе Су е просто трепач 
на тема звук. Актьорите, които са 
дали гласовете си на героите, са до 
един холивудски професионалисти 
и в нито един момент от играта реп- 
ликите им не звучат неуместно или 
пък в грешна интонация. Музикални- 
ят фон също е на възможно най- 
доброто равнище, което мога да си 
представя. В колите ще можете да 
слушате 7-8 различни радиостан- 
ции, които без изключение излъчват 
най-големите хитове от 80-те години 
плюс изключително забавни рек- 
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започва промо- 
ционалната игра 

Парите на Лабиринт. 

Повече информация 
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в страницата на клуба 
в интернет на адрес 
www.labirint.net 


ОТРЕЖЕТЕ ТАЗИ “LAB” HOTA. С HEA в клуб “ЛАБИРИНТ” можете ДА ЗАПЛАТИТЕ ЗА 1 ЧАС ИГРА НА КОМПЮТРИТГ! 


РС CLUB юни 2003 33 


GAME CLUB а Hotspot 


ламни клипове и монолози Ha радио- 
водещите, които, ако знаете анг- 
лийски, дори сами за себе си оправ- 
дават купуването на играта! За му- 
зиката ще спомена само, че по кана- 
ла УНоск ви очакват изпълнения на 


Iron Maiden 

а ا‎ Sla er, 
Motley Crue, Ozzie 
Osbourne 


и други роклегенди от 80-те, а по 
останалите радиа ще се наслажда- 
вате на Майкъл Джексън, Бони Тей- 
лър, Оереспе Моде и т.н. Графиката 
не е нищо кой знае колко невижда- 
но, но определено върши своята ра- 
бота. Реално погледнато, визията, 
която получавате, е доста сходна на 
тази от СТАЗ, като от Rockstar са 
добавили по някои и друг детайл в 
града. Тук е мястото да отбележа, 
че точно като при СТАЗ шумно анон- 
сираната подобрена графика за РС 
е по-скоро маркетнигов трик. Ако 
сте играли конзолната версия на го- 
лям и хубав телевизор, едва ли ще 
забележите някаква чак толкова за- 
шеметяваща разлика с изключение 
на естествените бонуси на високата 
разделителна способност като по- 
прегледна карта на града и по-лес- 
но четими текстове. В рубриката 
неспазени обещания е предварител- 
ният анонс на Rockstar, че Vice City 
ше представлява единен град и ня- 
ма да бьде разделян на райони. То- 
ва очевидно се е оказало твьрде 
амбициозна задача и в крайна смет- 
ка градьт, който ше изследвате, все 
пак се сьстои от две части, като за- 
падните квартали стават достьпни 
чак след като се справите с мисията 
Phnom Репһ 86, която ше ви зададе 
Рикардо Диас. Това обаче не е чак 
такава драма, зашото и двете части 
на града са действително огромни и 
са доста по-машабни от кварталите 
в СТАЗ. Това важи и за всички оста- 
нали компоненти от новата игра на 
Rockstar, която без особени пробле- 
ми успява да надмине своя именит 
предшественик. Просто СТА: Уісе 
City предлага много повече разнооб- 
разие, повече мисии и изключител- 
на свобода на действието. А това я 
прави просто задължително загла- 
вие за всеки, който е харесал дори 
само малко миналогодишния супер- 
хит Grand Theft Auto 3. 


кв, Гоце Делчев, 
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БАЖ 


В ОТА: Уісе Сйу ви очакват об- 
шо над 100 мисии. Повечето от 
тях не изискват някаква специал- 
на стратегия, а са предизвикател- 
ство предимно за вашата огнева 
мош :). Ето и малко помош от нас 
за задьлжителните сюжетни ми- 
сии в играта, при които е необхо- 
димо прилагането на специални 
трикове: 


Guardian Angels 


Ози | 


72199 


Тази мисия ще ви бъде дадена от 
Хуан Гарсия Кортес. В нея ще се за- 
познаете с вашия бъдещ другар 
Ланс, който ще ви придружава в 
още няколко мисии по-късно в игра- 
та. Целта е да надзиравате сделка 
на мафиота Диас. След като вземе- 
те пушката Ruger Assault Rifle и 
срещнете Ланс, отидете до мястото 
на сделката. Там Ланс ще заеме 
пост от едната страна на уличката, 
а вие поемате другата страна. Каче- 
те се горе и чакайте. Малко след 
пристигането на Диас на мястото на 
сделката ще се изтърсят и банда 
хаитяни. Стреляйте ги бързо със 
снайпера! Първо ще дойдат две гру- 
пи отдясно, след това една отляво и 
най-накрая още една отдясно. След 
като убиете всички нападатели, 
един хаитянин с мотоциклет ще отк- 
радне куфарчето с парите на Диас, 
а самият Диас ще застреля още 
един мотоциклетист. Скочете бързо 
от вашата позиция и хванете мото- 
ра на убития. Не стреляйте все още 
по хаитянина, защото в тесните 
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улички вероятно само ше се бльсне- 
те в някоя стена и ше го загубите! 
След като излезете на булевард, 
веднага сменете мотора и кола и 
бльскайте мотоциклетиста, докато 
го убиете. След като вземете ку- 
фарчето с парите, мисията завьрш- 
ва успешно, а Диас започва да ви 
дава мисии. 


Phnom Репһ”86 


Тази мисия отключва западната 
част на Vice City. Ланс ще ви вземе 
с хеликоптер от имението на Диас и 
заедно с него ще прелетите над ня- 
колко къщи. Всяка една е пълна с 
лошковци, които трябва да избиете 
преди хеликоптерът да бъде свален. 
Горе-долу единственият ефективен 
начин да сторите това е да целите 
червените варели около лошите и 
да взривявате всяка кола, която ви- 
дите. След като прочистите 5-6 къ- 
щи, Ланс ще ви свали от хеликопте- 
ра. Предстои ви схватка с още 5-6 
лоши и сте готови. За последната 
част от мисията използвайте задъл- 
жително снайпер и няма да имате 
никакви проблеми. 


Sir, yes, Sir 


Изключително забавна мисия на 
Хуан Гарсия Кортес. Полковникьт ви 
моли да откраднете от военен кор- 
дон, преминаващ през Vice City, 
малко военна техника. Същата се 
оказва... танк! След като стигнете 
до конвоя в никакъв случай не прив- 
личайте вниманието на войниците. 
Ако те застанат в отбранителна по- 
зиция, няма да имате никакъв шанс 
и ще бъдете застреляни на място. 


ш В последните седмици из 
Интернет се понесоха слу- 
xose, че Rockstar работят 
по ново издание на Grand 
Theft Auto, което ще се на- 
рича біп City. Към момента 
на редакционното приключ- 
ване на броя официално 
потвърждение на тази но- 
вина все още нямаше, но 
грандиозният успех на 
СТАЗ и Vice City подсказва, 
че е твърде вероятно ско- 
ро наистина да видим біп 
City. Според слуховете 
действието на играта ще се 

развива във фиктивен Лос 

Анджелис 


Вместо това карайте след конвоя. 
След няколко преки офицерът ще 
заповяда на танкиста да отиде да 
купи малко понички. Докато войни- 
кът изпълнява тази заръка на начал- 
ството, вие спокойно си открадвате 
танка и заминавате. Докато сте в 
танка, сте на практика неуязвими за 
военните и полицията, така че не се 
притеснявайте за трите звезди. По- 
важното е, че танкът се самовзривя- 
ва след около 2 минути, така че е 
важно да го закарате максимално 
бързо до гаража на Кортес. Ако се 
забавите, ще чуете фразата 
"Prepare to die, communist scum!" пос- 
ледвана от вашата зрелищна смърт. 


Тһе Fastest Boat 


В тази мисия трябва да доставите 
на Рикардо Диас най-бързата мотор- 
ница вьв Уісе Сйу. За целта отидете 
до доковете в западната част на 
града. В района обикновено се дви- 
жат тирове. Откраднете си един от 
тях и отидете до самия док. С ками- 
она прегазете по-голямата част от 
охраната, а със снайпера довършете 
останалите. След това вземете лод- 
ката и внимавайте за полицията, за- 
щото ще имате 3 звезди :) 


Rub Ош 


Целта ви е да убиете самия Ри- 
кардо Диас. Любопитното е, че ди- 
зайнерите на Vice City тук са допус- 
нали парадокс, защото работодател 


pcclub-bg.com 


HOBOTO В РС- ВЕРСИЯТА 


ш Мисиите в конзолната и РС-версията са абсолют- 
но еднакви. Промени по отношение на геймплея 
също няма. Естествено в РС-версията управлени- 
ето на Томи и неговите престъпни деяния се из- 
вършва с клавиатура и мишка, което в известна 
степен е по-удобно от конзолния оригинал. Леки 
промени има в графиката. РС-версията използва 
текстури със значително по-висока разделителна 
способност и особено ако имате добра видеокар- 
та и играете на 19-инчов монитор, ще забележи- 
те, че картината е по-качествена от оригинала за 
PlayStation 2. Добавена е и познатата от СТАЗ 
възможност да променяте 5Кіп-а на вашия герой. 
Като цяло обаче игралите Р52 версията на СТА: 
Vice City едва ли ще намерят достатъчно новости, 

за да преиграят още веднъж всичко. 


в случая ви е... Рикардо Диас :) Най- 
общо казано, в тази мисия си очаква 
голяма касапница, която може да се 
равнява само с тази, която органи- 
зирахте няколко мисии по-рано в 
Phnom Реп!" 86. След като заедно с 
Ланс се разправите с всички прия- 
телчета на Диас и стигнете до него- 
вата стая е добре да имате на раз- 
положение ракетомет. Диас е добре 
брониран и с това оръжие най-бързо 
ще го гътнете. 2-3 точни попадения 
с ракети са достатъчни. С други 
оръжия ще ви трябват доста повече 
муниции. След тази мисия имението 
на Диас става ваше, а следващият 
ви бос е....Томи Версети. 


Shakedown 


Това е първата ви самостоятелна 
мисия. След като я спечелите, ще 
можете да купувате предприятия из 
града. Задачата ви е да потрошите 
витрините на няколко магазинчета в 
търговския център. Единствената 
трудност идва от 5-минутния лимит, 
който имате, за да се справите с 
всичко. Най-добрият вариант в слу- 
чая е да използвате ракети :) 
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Бат T72 е взет на прицел. 


По време на войната в Корея 
съотношението между свалените 
американски самолети и тези на 
противника е 1:12. Във Виетнам 
благодарение на новите техноло- 
гии и липсата на достатъчно адек- 
ватно обучение това съотношение 
става 1:3, но в края на войната се 
връща към обичайните си стой- 
ности. Ако искате да откриете 
тайната на успехите на американс- 
ките пилоти, Тор Gun - Combat 
Zones ще ви покаже пътя... 


Ангел Тодоров 
агспапде! д mail.bg 


лавието на играта. Въпреки 

аналогията с твърде посредст- 
вения филм от последните години 
на Студената война, тук няма да 
срещнете Том Круз, Вал Килмър или 
очарователната Кели МакГилис. За 
сметка на това във вашите ръце ще 
попаднат някои легендарни и други 
супермодерни самолети. С тях ще 
се наложи да изпълнявате всевъз- 
можни мисии. Ще водите въздушни 
битки, ще атакувате наземни цели, 
но преди всичко ще трябва да дока- 
жете своето майсторство и разбира 
се... величието на американската 
техника и могъществото на пилоти- 
те от американските ВВС. 

За целта първо ще попаднете в 
Тор Gun = Combat Zones, елитното 
училише за пилоти, което сьздава 
победители. А дали ше станете 
_ бляскав възпитаник и достоен нас- 

ледник на повече от тридесетго- 
дишната традиция, или ще се ока- 
2 жете пълен провал, това зависи са- 


ШІ е бива да се подльгвате по заг- 


В търсене на следващата цел. 


мо от вас. Въпреки първоначалните 
ми притеснения, че играта ще се 
окаже съмнително (поне за мен) 
удоволствие от типа на класически- 
те Е Па -симулатори, реалността се 
оказа съвсем различна. Тор Gun - 
Combat Zones е 


абсолютно екшьн 
ориентирана 


Тук няма да се наложи часове на- 
ред да разучавате някакво рьковод- 
ство с обем, сравним с този на теле- 
фонния указател на милионен град. 
Още по-малко ще трябва да си къ- 
сате нервите с поредния неуспешен 
опит да излетите или кацнете. Няма 
да е нужно и да си задавате непре- 
къснато въпроси от рода на: "Кой ли 
бутон трябваше да натисна?" В иг- 
рата всичко е просто и кристално 
ясно. Летите, търсите цели, прихва- 
щате, унищожавате и по възмож- 
ност избягвате вражеския огън. 


ا 
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| Геймплей | 


Две ракети и врагът е 
вече само спомен. 


www.pcclub-bg.com 


Баат? Бъди Върховно 
р 


оръжие! 
Ела 8 Академията! 


Digital Integration/ Titus Interactive 
www.topgun-combatzones.com 
Р 450 MHz, 128 МВ RAM, 

16 MB Video 

Arcade flying 

1 CD 


РИЧИ 
SCORE г МЕН SCT! 


нені 
чс 


За да се осъществи това и то по 
най-добрия възможен начин, би би- 
ло добре да разполагате с приличен 
джойстик, но дори и да нямате, не е 
чак толкова страшно. Управлението 
с клавиатура е съвсем прилично и са 
достатъчни няколко минути за да 
усвоите бутоните, с които се управ- 
лява самолетът. На екрана ще полу- 
чавате цялата необходима инфор- 
мация за играта, като състоянието 
на самолета, оставащото време до 
края на мисията, височината, ско- 
ростта и оставащите муниции. Спе- 
циална система ще ви предупреж- 
дава за сблъсък или опасно прибли- 
жаване до земята. По отношение на 
прихващането, трябва да спомена, 
че то е напълно автоматично, но ако 
желаете, можете ръчно да прихва- 
щате следващата цел. Когато вра- 
жески самолет или предварително 
набелязан обект влезе в обсега на 
наличните оръжия, е достатъчно да 
изчакате и да натиснете бутона за 
стрелба. Обикновено при неподвиж- 
ните обекти това означава сигурно 
разрушение, но с противниковите 
самолети нещата са съвсем различ- 
ни. След като усетят, че са прихва- 
нати, те започват да правят съот- 
ветните маневри за избягване на ра- 
кетите изстреляни от вас. В зависи- 
мост от избраното оръжие се проме- 
ня гледната точка и прицелът. Те са 
едни при въздушен бой с ракети и 
съвсем други при поразяване на на- 


земни цели с бомби. 


_ Вероятно тази игра по никакъв на- 


едениет она летящите ! машини 
няма нищо, в което и леи най-голя- 


не би се понравила на феновете . 
свръхреалистичните симулатори. | 
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мо желание да откриете някакьв pe- 
алистичен елемент. По подобен на- 
чин стоят нешата и в усешането за 
височина, разстояние и скорост, но 
след като свикнете с тези особенос- 
ти, ше видите, че в играта има и ня- 
кои стойностни неша. 

Преди да се впуснете в новата ви 
роля на въздушен ас, трябва да до- 
кажете на практика какво можете. 
За целта вашите първи мисии са в 
Академията. Първоначално ще стре- 
ляте по балони и ще маневрирате 
из тесни каньони. Следващите за- 
дачи се състоят в стрелба по дви- 
жещи се наземни цели (танкове 
772), въздушен бой и т.н. Правилата 
са ясни. Имате ограничено време, 
лимит от муниции и е определена 
конкретната цел. Ако успеете да се 
справите, ще продължите напред. 
Ако се провалите - започвате от са- 
мото начало. Тук е мястото да кажа, 
че в Тор Gun – Combat Zones при 
ниското ниво на трудност едва ли и 
при най-голямо желание ще успеете 
да се издъните. Противниковите са- 
молети и ПВО-установките стрелят 
вяло и с поразителна неточност. По 
подобен начин се развиват и съби- 
тията на по-високите нива, но там 
количеството на противниците е 
значително по-голямо, а това създа- 
ва известни проблеми, тъй като се 
налага непрекъснато да правите ма- 
неври и да избягвате летящите отв- 
сякъде чужди ракети. За разлика от 
събитията в реалните военни дейст- 
вия, тук имате възможността да по- 
несете два директни удара от раке- 
тии доста повече попадения от зе- 
нитни оръдия и картечници. За коли- 
чеството понесени поражения ще 
получавате информация в проценти 
- като достигнат сто, самолетът ви 
избухва и играта свършва. с 
_ В зависимост от целта на мисия- 
та, ще имате на разположение раз- | 
лични бойни машини. В играта са 


включени общо осем. Ғ-14 е дость- 1 


Цистерните с химичес- 
ко оръжие трябва да 
бъдат разрушени. 


пен още в началото, а следващите 
ще трябва да "отключите". Остана- 
лите самолети са: 


ҒА-18, Ғ-22, Ғ-4 


JSF 
У 22, AV-SB и YF-23 


В качеството на ваши противници 
ше срешнете МИГ-21, МИГ-25, МИГ- 
29 и СУ-35. Освен тях, ше се сбльс- 
кате и с различни танкове, хеликоп- 
тери и ПВО-сьорьжения. Вьорьже- 
нието, с което ше разполагате в 
битката с "лошите", се състои от ня- 
колко основни типа. Ракетите са об- 
що три вида. АА е ракета въздух- 
въздух от типа "изстреляй и забра- 
ви", А2О е въздух-земя, а ВКТ са не- 
управляеми ракети. В арсенала вли- 
зат също бомби, наречени ВМВ (Май 
damage bomb). Всички изброени 
средства за разрушение са точно 
определени като количество. Единс- 
твеното "безкрайно" оръжие е кар- 
течницата, но тя е твърде неточна и 


с ае" 296, ит 


THRUST а РА 
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Бум! Право в целта. 


неефективна, което значително ог- 
раничава нейната сфера на прило- 
жение. 

След като натрупате достатъчно 
опит и точки, идва ред на поредица- 
та от бойни задачи. В общо 36-те 
мисии ще разрушавате ракетни ус- 
тановки, ще сривате заводи за про- 
изводство на оръжия за масово по- 
разяване, ще ескортирате спасител- 
ни мисии и т.н. Интересното в слу- 
чая е, че те се провеждат през 70- 
те, 80-те години, в наши дни и близ- 
кото бъдеще. Някои от събитията се 
развиват в Югоизточна Азия, т.е. 
през последните години на войната 
във Виетнам. По-новите мисии зася- 
гат кризата в Персийския залив и 
по-специално 


"Пустинна буря" 


Безспорно най-любопитно е какво 
всъщност се случва в арктическия 
кръг. Според авторите на Тор Gun – 
Combat Zones, след годините на 
застой Русия се възражда и съвсем 
естествено започва да оспорва аме- 
риканските претенции и стратеги- 
чески позиции. 

Като цяло Тор Gun - Combat 
Zones е прилична игра, с приятна 
графика, поносимо звуково оформ- 
ление. Тя едва ли ще зарадва почи- 
тателите на реализма, но със сигур- 
ност може да предложи някои инте- 
ресни моменти на всеки, който си 
пада по екшъна на въздушните 
схватки. 


Ем 
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GAME CLUB в Free Games 
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мезшапо 


В Дивия Запад има два Вида шерифи - бързи и мъртви 


В Pavel Тоуагув 8 Frantisek Спгпеаг Ш www.300ad.com Ш екшън 


Със сигурност в замисъла на 
Westbang няма нищо уникално - 
виждали сме много подобни заг- 
лавия, в които основната цел е 
отстрелването на безброй против- 
ници с мишката, а светкавичните 
рефлекси са гаранция за успех. 
Независимо, че играта не е особе- 
но оригинална, нито особено зре- 
лищна, тя все пак може да ви 
предложи приятно и неангажира- 
що забавление за известно време. 


Боян Спасов 
boian @ pcclub-bg.com 


е изгодно да си банкер в Дивия 

Запад. Със сигурност всяка 
банда отрепки ще се опита да изп- 
разни трезора ти, а после вложите- 
лите вероятно ще те обесят на най- 
близкото дърво. Много по-изгодно и 
доходно, да не говорим за безопас- 
но, е да станеш например пианист 
(по тях никой не стреля) или пък 
гробар... Но има една професия, ко- 
ято е по-лоша дори от тази на бан- 
кера - тази на шерифа, който тряб- 
ва да опази неговата банка от алч- 
ните десперадоси. 

В ролята на един точно такъв ше- 

риф ще имате възможност да пост- 


Ы есто съм си мислил, че никак не 


реляте по отрепки колкото ви душа 
иска. Има само две правила - не 
трябва да убивате невинни и в ника- 
кьв случай не бива да гьрмите пре- 
ди злодеят да е посегнал за пищо- 
ва си. Защо ли? Както се казваше в 
един стар филм 


Такъв е законът 
на Запада 


Westbang предлага три степени 
на трудност, които естествено се на- 
ричат Good, Bad апа Evil. Разликата 
ев броя вражески изстрели, които 
можете да понесете преди да загу- 
бите живот, а освен това на най-нис- 
ката степен на трудност револверът 
ви се презарежда автоматично. 

Нивата на играта доста си прили- 
чат, но авторите са се постарали да 
разнообразят геймплея с нови и но- 
ви типове противници, които да ви 
тровят живота. Такива са например 
маймуноподобните мексиканци, кои- 
то се налага да гърмите по два пъти 
или пък съмнителните мъже в черно, 
които могат да извадят както насо- 
чен револвар, така и торба с пари (в 
този случай, естествено не трябва 
да стреляте по тях)... Така че - нас- 
лука и дано сте от бързите, а не от 
мъртвите... 


Laxius Power II: Destinies 


Продължението на една от най-популярните безплатни ролеви игри 


Ш Damianzeking Ш www.laxiuspower.cjb.net Ш ВРС 


В брой 23 на РС Club ви предста- 
вихме безплатната ролева игра 
Laxius Power. Нейното продължение 
най-сетне е готово и е озаглавено 
от автора Laxius Power, Act |, Scene 
Il: Destinies (ськратено LP2). Загла- 
вието навежда на логичната мисъл, 
че ни очакват още доста епизоди. 


Боян Спасов 
boian @ pcclub-bg.com 


репорьчвам ви LP2 само ako 
сте минали оригиналната Laxius 


Роууег и изобщо си падате по 
този вид геймплей, който е типичен 
за конзолните ВРО и често се оказ- 
ва твърде досаден за мнозина. За 
направата на играта отново е изпол- 
зван безплатният софтуер ВРО 
Maker, а авторът Damianzeking явно 
е научил и няколко нови дребни три- 
ка, които могат да бъдат реализира- 


ни с него. Визуално е трудно да нап- 
равим каквато и да е разлика между 
ЕР2 и първия епизод, но едва ли 
изобщо някой е очаквал нещо дру- 
го, тъй като по подобен начин изг- 
леждат абсолютно всички заглавия, 
правени с RPG Maker. 

Новата игра разказва за приклю- 
ченията и съдбите на героите след 
раздялата им в края на първата част. 
Можете дори да пренесете статисти- 
ките и екипировката си, ако сте запа- 
зили запис от края на първия епизод. 
След кратко въведение всеки от че- 
тиримата тръгва по собствения си 
път, а от вас се очаква да проследи- 
те в произволен ред всичките исто- 
рии - на елфката Сара, меченосеча 
Рандъм, магьосницата Луциана и 
здравеняка Кориул. Предстои им да 
получат нови умения и да открият 
своя път в живота, така че може да 
се каже, че | Р2 е едно гигантско ин- 


тро за третия епизод на играта. Не 
са забравени и второстепенните ге- 
рои - Вендала, Леанда, котаракът 
Херасиа и интелигентната слуз Гуа- 
нидиа, които играят полагащите им 
се поддържащи роли в четирите ис- 
тории. Дължината на втория епизод 
отново е внушителна, но все пак ми 
се струва, че първата част бе по-про- 
дължителна и по-трудна. 


Гахиз Power никога не е изглеждала Поради сексуалните шегички, пръс- 
особено красиво и все пак е много нати тук-там, играта не се препоръч- 
ва на лица под 16 години. 
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САМЕ CLUB а Free Games 


Много яка тупалка в стил 
японско аниме! Dogma е игра, 
за която може да се каже, че 
идва точно като мехлем на ра- 
на. А като се има предвид, че е 
и безплатна, нещата наистина 
стават още по-хубави :-) 


Иван Поборников 
доодеу! @ тай.69 


одта е безплатна 20-Па пд 
игра от рода на Mortal Kombat 


и Street Fighter. Цялостната й 
атмосфера е издържана в добре 
познатия стил на япоското аниме. 
Fighting игра, япоско аниме... Досе- 
щате ли се вече къде е правена та- 
зи игра? Разбира се, че отговорът е 
Япония (или поне някъде там из 
Азиатско-Тихоокеанския регион :) 
Поради тази причина на някои мес- 
та в играта, има неразбираеми (по- 
не за мен) японски йероглифи, така 
че не се стряскайте, когато старти- 
рате играта и ви се появи малко 
прозорче с неразбираеми символи 
- просто идете в най-горния ляв 
ъгъл на прозорчето и изберете 


САМЕ, после ЗТАНТ. За щастие 
главното меню е на английски език. 
От него ще имате възможност да 
изберете 3 варианта на игра: 
Sequence, У5-Сотр и VS-User. В 
първите два ще имате възможност 
да играете срещу компютъра, ав 
Ү5-0ѕег ще можете да премерите 
сили с някой приятел. В Dogma ще 
имате възможност да избирате из 
между 11 различни персонажи, с 
които да се биете. Всеки един от 
тях има уникален набор от специал- 
ни умения, като някои от тях са на- 
истина впечатляващи! След като 
изберете вашия боец, ще имате 
възможност да изберете и неговия 
външен вид (всеки един има около 
8 различни цвята на дрехите и ко- 
сата). Управлението на героите 
става с четирите клавиша за посо- 
ките, а ударите се нанасят с клави- 
шите от Митрад-а. В менюто Соп- 
figurations на играта има някои дос- 
та интересни опции, като например 
възможността да избирате от колко 
рунда да се състои една битка (от 1 
до 5) или пък да изберете с каква 
скорост да се движат играчите на 


1рег Direct! 


ЕЕр: Ета беа а 


www.pcclub-bg.com 


екрана. Като се има предвид, че то- 
ва е безплатна игра, в графично 
отношение 


Dogma изглежда неве- 
роятно красиво! 


Героите и тяхната анимация са 
направени много добре, звукът съ- 
що е на доста добро ниво. За съжа- 
ление в играта има само една аре- 
на, на която можете да се биете, но 
на фона на всичко останало, според 
мен това е бял кахър. За финал ще 
кажа само, че Dogma е прекрасна 
тупалка, която горещо препоръчвам 
на всички играчи, особено на тези, 
които си падат по биткаджийските 
игри и японското аниме. 
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GAME CLUB а Interview 


www.pcclub-bg.com 


ИМПЕРИЯ 


пир:/Лтрена.гогтепоз.сот/ 


ИнтерВю с автора на първата българска масивна 
мултиплеиър онлайн-стратегия 


- > Александър Панталеев (Ғеапог) - 


ва Александър Панталеев (Ғеапог) е на 
22 години, живее в Русе. По времето, 
по което ще излезе списанието, се 
надява да бъде дипломиран бакала- 
вър от Американския Университет в 
България. Занимава се с програмира- 


не, четене на книги (фантастика и 
фентъзи), музика (келтска + heavy, 
gothic, power metal) футбол, излети 
по планини... Or време на време иг- 
рае компютърни игри, но е минал го- 
лемия си геймърски период преди ня- 
колко години. 


Боян Спасов: От колко време работиш по твоята масивна 

уеб-базирана игра Империя (Ітрегіа)? Как ти дойде иде- 

ята за нея? 
Александър Панталеев: Преди две години за пръв път се 
сблъсках с масивните онлайн стратегии - открих играта 
Star Kingdoms, докато се мотаех из нета. Малко след 
това намерих и Мопагсһу (която вече не съществува). 
Прекарал съм много време с тези две игри, като се за- 
мисля, единствено Baldur's Gate и Betrayal а! Кгопдог ги 
конкурират. По това време все още нямах необходимите 
познания, за да направя нещо свое. Но близо година 
след това вече бях запознат много добре с основите мие 
технологии - ASP, РНР и JSP. Харесах си JSP като най- 
перспективна и започнах работа. Това се случи преди 
малко повече от година. 


Б.С.: Трудно ли се прави една такава игра? 
АЛ.: От програмистка гледна точка, не. Играта е доста 
малък проект (за да може да бъде направен от един чо- 
век). Трудностите започнах да срещам при опитите да на- 
меря сървър за играта, тя да получи разпространение и 
т.н. Може би тук е мястото да благодаря на Андрю Дей- 
вис от СоНге Studios, Lid. (компанията, създала Space) 
за безплатното място на един от неговите сървъри, което 
ми осигурява вече половин година. Искам също да благо- 
даря на приятелката си, Цветелина Цекова, за подкрепата 
във всички трудни моменти свързани с играта. Без нея 
Империя едва ли щеше да съществува, просто защото тя 
ме тикаше напред, когато се отчайвах по една или друга 
причина и не исках да продължа. Освен това изказвам 
благодарности на всички тестери, които са давали ценни 
идеи, откривали са бъгове и са помагали по всякакъв на- 
чин. Тук е мястото да спомена най-активните от тях — 
Красимир Вълков, Демирел Мустафа, Косьо Петков, 
Александър Драганов - Corwin. 
Другата трудност, с която се сбльсках, беше свързана с 
малкото свободно време. Като студент последна година 
имах да уча за доста курсове, да правя дипломна работа 
ит.н. Тогава се сетих за много просто решение - трепа 
е доста по-голям проект от една типична дипломна рабо- 
та, но чудесно би влязла в ролята! Така и се получи. 


Б.С.: Напълно завършена ли е играта в момента? 
АЛ.: В момента все още не. Имам да правя малки проме- 
ни по интерфейса. Когато излезе списанието, обаче, ще 
е напълно завършена и ще очаква българските геймъри 
да докажат, че не са по-лоши от западняците. 


| Александър Панталеев 
с приятелката си 


Б.С.: Колко тестери участват в бета-версията на Импе- 

рия, която върви в момента? Колко време продължава 

един игрови рунд? 
АЛ.: Около петнайсет души активно комуникират с мен, 
дават препоръки и предложения в каква посока да се 
промени играта, за да стане по-добра. Разбира се, игра- 
ят доста повече, но те не се броят в списъка с тестери. 
Един игрови рунд продължава приблизително два месе- 
ца. Тъй като Империя ще бъде официално пусната на 10 
май (с време за записване 10 дни, т.е. до 20 май), пър- 
вият игрови рунд ще продължи може би до втората поло- 
вина на юли. 
Регистрацията и играта, естественр, са напълно безплат- 
ни и това няма да се промени за В бъдеще. 


Б.С.: Можеш ли да направиш поне груба прогноза колко 
играчи очакваш да се запишат в първия официален 
рунд? 
АЛ.: Нямам никаква представа. Разбира се - колкото по- 
вече, толкова по-добре. 
Нвактивните кралства са доста голям проблем във всич- 
ки подобни игри. 


Б.С.: Означава ли това, че няма горна граница за играе- 
щите в един рунд или все пак картата ще има определен 
капацитет, след запълването на който записването ще 
бъде преустановено? 


А.П.: Империя е една от много малкото териториални иг- 
ри (в момента се сещам само за още три). Това, за съ- 
жаление, е свързано с горна граница на броя на играчи- 
те. След като се запълни картата, нови играчи няма да 
могат да се записват. Но пък ще се постарая да направя 
достатъчно голяма карта, за да могат да участват пълно- 
ценно всички желаещи. 


Б.С.: Този отговор изпревари следващия ми въпрос, но 
все пак ще го задам. Какво отличава Ітрегіа от остана- 
лите подобни игри? Дотук в очите ми се набиват две 
неща - че е българска и че е териториална стратегия. 
Друго? 


АЛ.: Освен че е българска, е на български език, което 
преодолява проблемите с английския. Основна разлика 
между Империя и другите такива игри е, че при създава- 
нето й участваха геймърите. Един човек или въобще екип 
от програмисти, никога не може да забележи всички ню- 
анси на интерфейса, геймплея и т.н. Смятам този процес 
да продължава и занапред - всички идеи за подобрения 
и промени по играта са добре дошли. Има и доста други 
разлики, почти всички са свързани с програмистката 
страна на въпроса и не вярвам да са интересни на чита- 
телите. 


Б.С.: трепа е дипломната ти работа. Означава ли това, 
че като завършиш, ще я оставиш "на самотек" или пла- 
нираш да продължаваш да работиш по нея, да я адми- 
нистрираш и усъвършенстваш? 
АЛ.: Ще администрирам играта и ще я развивам. С тесте- 
рите сме направили списък с допълнения и подобрения, 
които не можаха да намерят място в сегашната версия. 
Смятам лятото да поработя върху тях и може би да ги из- 
пьлня за втория рунд. Другата задача, която съм си пос- 
тавил за лятото, е да обуча един човек да администрира 
играта, за да мога да съсредоточа усилията си по-нататък 
към евентуална следваща версия. 


Б.С.: В края на това интервю, остана ли нещо, което би 

искал да кажеш от страниците на РС Club? 
А.П.: Искам да благодаря на теб, Никола Икономов и ос- 
таналите "стари кучета" от рубриката Тор батез на спи- 
сание Computer, които бяха единствената светлина в 
мрака за мен през активните ми геймърски години (става 
въпрос за времето преди 5-6 години). Освен това искам 
да пожелая на всички читатели на списанието да открият 
удоволствието от MMOS (massively multiplayer online 
strategies), ако не са го направили вече. Усещането е 
несравнимо с това от single-player игрите. 


Б.С.: Е, с това направо ме закопа... Тъй като в момента 
съм се изчервил до уши мога само да ти благодаря от 
своя страна и да пожелая от сърце успех на Ітрейа, а на 
теб - успешно дипломиране! 
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GAME CLUB а Review 


С пълна газ по правата. 
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Паданията не са изключение в тези състезания. 


вина 
И 
зими 


0) оре ИУ 


Едно мотоциКлетно състезание без спирачки 


Ш Techland ЗоНмаге/Вю City Games 


Ш sgp.techland.pl 


Сьстезанията с мотоциклети не 
могат да се похвалят с популяр- 
ността на Формула 1 или WRC. Та- 
ка стоят нещата и при компютър- 
ните игри. И все пак, достатъчен е 
само един поглед върху развитие- 
то на поредици като Моїогасег, за 
да се убедите, че в тях има какво 
да се види и преживее. 


Ангел Тодоров 
archangel@ mail.bg 


а съжаление случаят с FIM 

Speedway Grand Prix не е такъв. 

Иначе играта, дело на полската 
компания Techland Software, не е ни- 
как лоша като идея. Тя се е сдобила 
с лиценза да пресьздаде едно мал- 
ко познато у нас, но иначе доста ат- 
рактивно и динамично сьстезание. 
Участниците в надпреварата са ис- 
тински, правилата са изцяло съобра- 
зени с оригиналния правилник, ста- 
дионите са реално съществуващи, 
но изпълнението е под всякаква 
критика. Всички претенции на съз- 
дателите за реалистична графика, 
звук и «физика» на мотоциклетите 
са много далеч от истината. Със си- 
гурност те щяха да бъдат абсолют- 
но верни, ако FIM Speedway Grand 
Рпх се беше появила на пазара пре- 
ди поне 2-3 години, но от съвремен- 
на гледна точка нещата изглеждат 
архаично. Графиката е доста пост- 
на. Поведението на мотоциклетите 
е трагично, а звукът е, меко казано, 
фалшив и изкуствен. Това е донякъ- 
де обяснимо, тъй като въпросната 
компания досега е позната с ниско- 
бюджетни и неособено качествени 
творения от рода на Ре! Насег, Ре! 
Soccer, Спа! Тһе Barbarian или Bridge 
2003. 


И все пак за какво става дума вьв 
вьпросната игра? За запознатите 
със състезанието едва ли е учудва- 
що, че с разработката се е заела 
полска компания. Този екстремен 
мотоциклетен спорт се радва на 
най-голяма популярност в сканди- 
навските държави и такива от Сред- 
на Европа. Неслучайно споменавам 
екстремен, тъй като машините, кои- 
то ще трябва да управлявате, са на- 
истина странни. Те са с едноцилинд- 
рови мотори с обем 500 куб. см, ня- 
мат спирачки и приличат повече на 
велосипед с двигател. Произвеждат 
се от чешката Jawa или италианска- 
та СМ. Състезанията се провеждат 
по затворени овални писти. Така на- 
реченият 


Сгапа Рих се състои 
от 25 старта 


Всеки старт се провежда по чети- 
ри пъти и ес четирима участници, 
които си сменят местата. Стартова- 
та позиция се отбелязва с различен 
цвят каска: в червено най-вътрешна 
позиция, в синьо - втора, в бяло – 
трета и с жълто се отбелязва стар- 
тът от външната позиция. Състеза- 
нието протича в различни етапи. Пе- 
челят се точки, които се сумират и 
по този начин в края на сезона се 
определя световният шампион. 

Така са подредени нещата и във 
FIM Speedway Grand Prix. Тук освен 
точки може да печелите и финансо- 
ви бонуси, които след това да из- 
ползвате за различни подобрения 
на мотоциклета или за резервни 
части. В играта може да избирате 
между най-популярните състезатели 
в този спорт като Rickardsson, 
Gollob, Sullivan, Pedersen и други съ- 
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що толкова непознати за мен имена. 
Стартовете се провеждат на стади- 
они в Прага, Кардиф, Стокхолм, Ха- 
мар и т.н. Всичко това се случва в 
режима, наречен Сгапа Рих. Освен 
него ще имате възможността да се 
пробвате в директно състезание 
(Quick Васе). Авторите също така са 
предвидили и мултиплейър вариант, 
който позволява игра до четири ду- 
ши едновременно. 

В анонсите кьм играта, произво- 
дителите споменават, че тя би пред- 
ставлявала интерес не само за най- 
вьрлите фенове на мотоциклетните 
състезания, но и за най-широк кръг 
от почитатели на виртуалните надп- 
ревари. Това обаче, едва ли ще се 
случи, тъй като НМ Speedway Grand 
Рпх е поредното доказателство как 
една добра идея може да се опоро- 
чи и превърне в провал. 


Излизането извън трасето води до отпадане от надпреварата. 
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Романът "Краят на вечността" от Айзък Азимов беше първото нещо, 
което ми хрумна, когатс започнах да събирам информация за тази игра. 
В книгата хората бяха изобретили способ за пътуване във времето и с 
чрез него непрекъснато променяха историята. Войни, бедствия и катаст- 
рофи - всичко това изчезваше по съвсем незабележим начин. Мощни 
суперкомпютри моделираха действителността и откриваха дребни на 
пръв поглед въздействия, които обаче имаха лавинообразен ефект и 
довеждаха до огромни изменения за човечеството! Точно такова дреб- 
но на пръв поглед въздействие са използвали и производителите на иг- 
рата Enigma: Rising Tide, за да променят напълно целия ХХ век! 


Генко Велев 
9 уееубрсс!иБ-Ьа.сот 


1 май 1915 г. Британският пътни- 
чески лайнер Лузитания потегля от 
Ню Йорк за Ливърпул. Доста пътни- 
ци, главно американци, са върнали 
своите билети, защото една седми- 
ца по-рано посолството на Кайзеро- 
ва Германия публикува във вестни- 
ците предупреждение към гражда- 
ните на САЩ да избягват пътешест- 
вия на борда на британски кораби, 
които преминават през така нарече- 
ната "военна зона" около Британски- 
те острови. Въпреки предупрежде- 
нието обаче 1257 пътници заедно с 
702 души екипаж се качват на бор- 
да и сред пътниците има и повече 
от 100 американски граждани. Това, 
което не знаят пътниците, е, че трю- 
мовете на Лузитания са натъпкани с 
муниции за съюзниците. Но по това 
време САЩ са държава-рай за гер- 
манските шпиони, а и общественото 
мнение до голяма степен е на стра- 
ната на Германия. Така че това, кое- 
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то е тайна за пътниците, отдавна 
вече не е било тайна за германското 
разузнаване. На 7 май 1915 лайне- 
рът навлиза в опасната военна зона 
около бреговете на Ирландия... Ко- 
гато прозвучава сигналът за трево- 
га, е вече късно - едно-единствено 
торпедо е достатъчно, за да разкъ- 
са борда на кораба и той потъва за 
по-малко от 20 минути. Загиват 1195 
души, сред които и 128 американци. 
Общественото мнение в САЩ се 06- 
ръща на 180 градуса. Включването 
на САЩ във войната е вече само 
въпрос на време. Не помага нищо! 
Дори някои странни факти около по- 
ведението на британците. Капита- 
нът на Лузитания Уилям Търнер е 
бил длъжен да спазва категорично 
и безусловно пет изисквания, когато 
плава в опасната зона - той не е 
спазил нито едно от петте! В непос- 
редствена близост до потъващия 
кораб се е намирал британски вое- 
нен кораб. След получаването на 
сигналът за бедствие той вдигнал 
пълна пара и... напуснал района на 
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катастрофата! Много от пьтниците 
загинали, зашото хората от екипа- 
жа се хвьрлили пьрви кьм спасител- 
ните лодки и немалко лодки отплу- 
вали само с по двама-трима моряци 
в тях... Сред спасените в лодките 
бил и капитанът Уилям Търнър. Не 
помогнали и упоритите подозрения, 
че британското адмиралтейство съз- 
нателно излага "цивилни" кораби на 
германските подводници с цел да 
получи дипломатическо преимущес- 
TBO... 

A cera какво се случва в играта 
Enigma: Rising Tide на компанията 
Tesseraction Games? Германската 
подводница не изстрелва торпедото 
по Лузитания... Общественото мне- 
ние в САЩ остава про-германски 
настроено... Два месеца по-късно 
американското разузнаване получа- 
ва неоспорими доказателства, че 
Британското адмиралтейство наис- 
тина е подготвило план за съзна- 
телното излагане на неутрални и не- 
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вьорьжени кораби Ha опасност OT 
потапяне. Америка остава неутрал- 
на... След няколко месеца германс- 
кият флот разгромява английската 
ескадра. Великобритания е обрече- 
на, а заедно с нея цяла Европа и го- 
ляма част от Африка. Всичко това 
става владение на Кайзерова Гер- 
мания! Но в Далечния Изток все 
оше сыцествуват остатьците от 
британската империя, управлявани 
от крал-изгнаник. Кралят сключва 
сьюз с... Япония и така се образува 
Лигата на Свободните Нации. Све- 
тът се разделя на три - и така чак 
до 1937 година... когато започват и 
самите мисии в играта, които са об- 
що 60 на брой! Можете да играете 
по 20 мисии с всяка от страните - 


САЩ, Лигата и 
Кайзерова Германия 


(не си мислете за Хитлер и за 
Втората световна война - в този 
свят няма нацизъм, няма и нацисти)! 
Тук е мястото да направя и едно 
уточнение - преди няколко месеца 
се появи играта Enigma: Rising Tide 
Limited Edition, която предлагаше са- 
мо двадесет мисии и беше нещо ка- 
то публичен бета тест за настояща- 
та версия. Тази предварителна вер- 
сия се продаваше за $20, но всички 
закупили я сега получават от разп- 
ространителя пълното издание, при 
това без да доплащат нищо допъл- 
нително. Не само това - производи- 
телят твърди, че на всеки три месе- 
ца ще пуска напълно free add-ons, а 
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ТІЛІ! 


кьм края на 2003-та година ше се 
появи и безплатен multiplayer add-on 
и ще бъдат стартирани специализи- 
рани сървъри за online игра. И ако 
забелязвате, мрежовата "добавка" 
ще бъде безплатна, но за сметка на 
това за включването към сървърите 
ще се заплаща минимална месечна 
такса, като крайната цел на произ- 
водителите е да създадат цяло об- 
щество от online играчи. 

Да се върнем сега обратно на иг- 
рата. Какво получаваме от нея? На 
първо място - това е една от малко- 
то, ако не и единствената игра, коя- 
то може да се управлява с... 


ГЛАСОВИ КОМАНДИ!!! 


Необходимо е само да разполага- 
те с микрофон и да извършите ня- 
колко предварителни настройки. За 
сметка на това удоволствието е ог- 
ромно, особено като успеете да ра- 
зучите и запомните действително 
многобройните налични команди! 
Разбира се за тези от вас, които не 
вярват в прогреса или просто не 
разполагат с микрофон, остава на 
разположение и старият метод за 
управление с мишка и клавиатура... 

На второ място Enigma: Rising Tide 
предлага и великолепна графика! 
При това системните изисквания мо- 
же и да изглеждат високи, но с на- 
маляването на някои графични оп- 
ции играта става по силите дори и 
на по-слаби компютри. 

На трето място - забавен геймп- 
лей! В половината от мисиите ще 
бъдете в ролята на командир на 
подводница и в останалите ще ко- 
мандвате надводни кораби. Имайте 
предвид обаче, че това не е страте- 
гическа игра - няма да ви се нало- 
жи да се занимавате с каквито и да 
било стратегически мъдрувания - 
просто веднага се оказвате в райо- 
на на бойните действия оттук вече 
всичко ще зависи изцяло от вас. Иг- 
рата не и истински симулатор - мо- 
же би най-добре може да я опреде- 
лим като екшън-симулация. По тази 
причина ще бъдете изненадани от 
известно (приятно ли неприятно - 
зависи от гледната точка) опростя- 
ване на управлението, а и някои ха- 
рактеристики на корабите, особено 
на подводниците, са съзнателно 
променени. Типичен пример - под- 
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водница в надводно положение е 
свръхуязвима - едно попадение до- 
рииот малокалибрено оръдие в 
рубката е достатъчно и тя вече ня- 
ма да може да се потопи. Не обаче 
и в тази игра - тук всяка подводни- 
ца може да "отнесе" як бой, да оста- 
не само на 10% "здраве" и пак да се 
потопи и да плава под вода без ни- 
какви проблеми. Съществуват и ня- 
колко други силно нереалистични 
особености, но в интерес на истина- 
та производителите планират да от- 
странят някои от несъответствията 
и да направят бъдещите add-ons по- 
близки до симулацията. 

По време на самите бойни дейст- 
вия разполагате с две опции на 
действие - първата е да си стоите 
на бойния мостик (командната руб- 
ка) и да оставите екипажа да бора- 
ви с посочените от вас оръжия, а 
втората е лично да заставате зад 
оръдията и картечниците. Честно 
казано, при стрелба от оръдията ня- 
ма да улучвате често... всъщност 
по-вероятно е изобщо да не улучва- 
те, но за сметка на това стрелбата 
от картечниците особено по против- 
никовите самолети е доста забавна. 

Допълнително ще имате възмож- 
ност да давате най-общи команди и 
на близките до вас приятелски съ- 
дове, стига рангът на техния коман- 
дир да е по-нисък от вашия ранг. 
Тези "wingboats" може и да не са 
особено полезни като бойци, но по- 
не отвличат вниманието на против- 
ника. 

И финалната препоръка - ако 
обичате морето и морските битки, не 
пропускайте да се сдобиете с 
Enigma: Rising Tide - играта си зас- 
лужава! Не забравяйте все пак оба- 
че, че това не е истински морски си- 
мулатор, но не е и Quake с торпеда. 
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Иван Цирков 
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част 
Гова се 


ваи 


комплексна. Няма да я разг- 
леждам в подробности - все 

пак мястото ни е ограничено, но ще 
ви представя основните моменти. 

Действието се развива в недалеч- 
ното бъдеще - около 2053 г. Истори- 
ята разказва, че трийсетина години 
преди това светьт е бил разтьрсван 
от множество военни конфликти, ка- 
то всички те са били с цел осигуря- 
ване на ресурси - нефт, елект- 
роенергия и други. Всяка от големи- 
те страни се е стремяла да достигне 
до някакъв технологичен превес, за 
да подсигури собствения си успех 
във войната. В даден момент всички 
европейски държави се обединяват 
в един огромен военен блок, който 
по-късно прераства в УР-КО, което в 
най-общ смисъл означава "Обедине- 
на организация за мироопазване". 
Всичко върви добре в продължение 
на няколко години, но постепенно 
нещата загрубяват. Страните, които 
отказват да се присъединят към ор- 
ганизацията, започват да страдат от 
терористични актове, извършвани 
много ефикасно. Истината излиза 
наяве - всичко това е дело на УР- 
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КО. Както си му е редът, срещу "ло- 
шите" се изправя американска коа- 
лиция, която има подкрепата и на 
други европейски и азиатски държа- 
ви. В историята влиза и трета фрак- 
ция - Scourge Of The Desert, която 
допълнително усложнява ситуация- 
та. За съжаление, засега тя не е 
достъпна за игра, но може би ще 
стане в някоя бъдеща версия. 

Разбира се, играчът получава пра- 
вото да избере към коя от двете 
враждуващи страни ще се присъеди- 
ни. За съжаление разлики в стила на 
игра няма. Оръжията и възможнос- 
тите на двата отбора са идентични. 
Това по никакъв начин не разваля 
удоволствието. Нещо, което практи- 
чески отсъства в други модове, е 
възможността да "създадете" обли- 
ка на вашия герой. Можете да изби- 
рате цвета на кожата му, дали дае 
с брадичка, или пък да е плешив; 


А Превземане на контролна точка. 


каква шапка или каска да носи. Има- 
те избор и от други аксесори като 
микрофон, слънчеви очила, цигара 
(или пък пура) и т.н. Общият брой на 
комбинациите е много внушителен, и 
в повечето случаи ще е почти невъз- 
можно да срещнете двама еднакви 
играчи в някой сървър. 

Следващата много важна стъпка е 
да се спрете на един от различните 
типове лична броня - лека, средна, 
или тежка, а можете и въобще да се 
откажете от такава. От това зависи 
вашата скорост на движение, както 
и възможните "акробатики", които са 
ви позволени за изпълнение. Отб- 
лъскването от стени е нещо много 
полезно и ефектно. С негова помощ 
ще имате възможност да изненада- 
те противника си, или пък да се изка- 
чите на иначе недостъпни места. 
Дългият скок, познат ни още от ори- 
гиналния Half-Life също присъства, 
макар ив леко обновен вариант. 


Принципно нова е оп- 
цията за т.нар. "dash", 


което представлява ускорено 
придвижване по земя, но без въз- 
можност за скачане или стрелба. 
Особено полезно ако ви се налага 
спешно да се изнесете от "гореща" 
зона, да се доберете пръв до дадено 
оръжие или каквото друго ви дойде 
наум. 

Следва изборът на оръжия. По 
принцип започвате с две избрани от 
вас - основно и помощно. Можете 
обаче да взимате неограничен брой 
пушкала, въргалящи се по земята. 
Арсеналът е наистина богат и включ- 
ва както реално съществуващи оръ- 
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жия, Taka и "фантастични" разработ- 
ки. Наистина е забавно да противо- 
поставите Desert Eagle срещу лазе- 
рен пистолет, например. Поведение- 
то на "играчките" не е съвсем реа- 
листично, но е идеално за целите на 
играта. Както и в други заглавия и 
тук имате възможност да размахва- 
те по два пистолета (или пушки) ед- 
новременно. Интересното е, че мо- 
жете и да си избирате кое от двете 
оръжия да използвате. 

Впечатляват добре разработените 
оръжия за близък бой. В тази игра 
видях най-добре направените ножо- 
ве за хвърляне, които наистина мо- 
гат да се използват успешно в някоя 
схватка. Да не говорим за възмож- 
ността да се биете с катана (която 
също може да се хвърля), огромен 
чук, подобен на този от Fallout, или 
пък чифт мачетета. 

Като заговорих за Fallout обаче не 
мога да пропусна друг ключов мо- 
мент при персонализацията на игра- 
ча – регК-овете. За тези, които не са 
играли гореспоменатото ВРС, ще по- 
ясня - регк е качество, което можете 
да изберете измежду общо 9 такива 
- 8 общи и по едно специфично за 
всяка от враждуващите страни. Те 


УЗА VAG 


са доста разнообразни - например 
kung-fu mastery, което повишава 
ефективността на ръкопашния бой и 
дава възможност за атака по време 
на "dash". Или пък sharpshooter, кой- 
то повишава точността на оръжията, 
но изключва различните специални 
движения. Повечето от регк-овете са 
такива, т.е. носят със себе си и поло- 
жителни и отрицателни качества, 
или пък изискват конкретен вид бро- 
ня. Като цяло обаче те са един от 
най-важните елементи в играта и 
правилното им използване е ключът 
към успеха. 

Има и различни специални пред- 
мети, които могат да бъдат избрани. 
Сред тях са гранати, противотанков 
гранатомет ЗМАУ/ и няколко наисти- 
на оригинални - сигнален пистолет и 
алармена инсталация. Предназначе- 
нието на първото се подразбира - 
играчът изстрелва сигнална ракета. 
Тя може да бъде предварително у 
ворен със съотборниците му знак - 
за атака, за помощ, или пък за мар- 
киране на ключова територия от ни- 
вото. Алармената инсталация се пос- 
тавя върху стени, тавани или подове. 
При преминаване на враг покрай нея 
тя издава звук и изпраща съобще- 


Мате 


„А сигнализиране с 
ракета. 


< Един убит съ- 
отборник. 


Геймплей 


4 Ножовете за 
хвърляне. 


ние до собственика си. Това е много 
полезно, когато става дума за охра- 
няване на ключов обект от единия 
отбор. Ако се използва правилно, 
оказва много сериозно влияние вър- 
ху геймплея и поне според мен е ед- 
но от наистина добрите хрумвания в 
този мод. 

Точно тези неща дават на всеки 
играч огромни възможности. По свой 
избор всеки може да избере тежка 
броня, гатлинг гартечница и ракето- 
мет, при което се превръща в човеш- 
ки еквивалент на танк. А друг няма 
да вземе броня, но ще се екипира с 
два пистолета и ножове за хвърляне 
и ще се превърне в кошмар за про- 
тивниковия отбор, защото хич не е 
лесно да уцелиш човек, който се 
движи с огромна скорост и постоян- 
но подскача насам-натам. Според 
разработчиците и двата типа играчи 
имат абсолютно равни шансове за 
успех. 

Геймплеят е типичен за отборните 
шутъри. Не се играе на рундове, ае 
по-скоро подобен на "ривһ" варианта 
във Firearms. На картата има няколко 
контролни точки. В момента, в който 
някой от двата отбора успее да зав- 
ладее всичките печели играта. След 
като някой играч умре, се гезраууп-ва 
след определен период от време. 
Самите карти са добре направени, 
но не изпъкват с нищо. Това не може 
и да се очаква, все пак повече или 
по-малко в това отношение сме ви- 
дели всичко, на което е способен 
Half-Life енджинът. 

Графиката на мода е на добро ни- 
во. Не е нещо изключително, но и не 
дразни окото. Моделите на играчите 
и оръжията са детайлни, текстурите 
също. Общото впечатление е доста 
добро. Звуците също са добри. Да- 
вам най-висока оценка на музиката в 
играта. За съжаление парчетата са 
малко на брой и относително кратки. 
Разбира се, повечето (ако не всички) 
от тях не са разбработвани специал- 
но за мода, а са на групи като Juno 
Reactor и Rammstein. 

Както вече казах, обшото впечат- 
ление от Desert Crisis е напълно по- 
ложително. Геймплеят е много дина- 
мичен и достатъчно разнообразен 
без да става прекалено сложен. Съ- 
четава най-доброто от Тһе Wastes, 
Action Half-Life и Front Line Force, без 
Aa копира никой от Tax. Текушата 
версия е 1.5, т.е. разработката е в 
относително ранен стадий. С огром- 
но нетьрпение ше очаквам следва- 
шите варианти на модификацията. 
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С пистолет срещу разярен викинг, 


Предполагам, че всеки като малък е искал да стане 
пират или рицар. Предполагам също така, че никой 
(поне в последно време) не е успял. Точно за тези хо- 


ра е това заглавие. 


Иван Цирков 
Ыадег@ pcclub-bg.com 


за отборен мултиплейър мод. 

Най-интересното обаче е, че 
страните са три - пирати, викинги 
рицари. Ако си спомням правилно 
уроците по история, такьв конфликт 
никога не е имало, вероятно заради 
разминаването от няколко века меж- 
ду съществуването им. Но това на- 
дали е проблем за някого. 

След започването на играта всеки 
избира към кой отбор да се присъе- 
дини, а след това и какъв клас да 
бъде. Те са общо девет - по три за 
всяка страна. За пиратите това са 
skirmish pirate, sniper pirate, pirate сар- 
tain; за викингите - spear viking, axe 
viking, berserker и за рицарите - тап- 
at-arms, heavy knight и боу/тап. Всеки 
от класовете е напьлно различен от 
останалите. Някои са специализира- 
ни в близкия бой (например һеауу 
knight), други в далечния (sniper 
pirate), а трети са относително уни- 
версални (skirmish pirate, тап-а!- 
arms, axe viking). Скоростта на дви- 
жение, бронята, и здравето също са 
уникални за всеки от тях. Общото 
правило е, че пиратите са най-бързи 
и най-слаби, но единствени разпола- 
гат с огнестрелни оръжия, които из- 
равняват шансовете им. Рицарите и 
викингите са по-бавни, но по-добре 
бронирани и по-силни. За съжаление, 
техните оръжия за далечен бой са 
лъкове, копия, и други подобни, кои- 
то са по-сложни за използване. 


K акто се подразбира, става дума 
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kings, and Knights 


Рицар срещу "снайперист". 
Всички те описват парабола при дви- 
жение, аие много трудно да се уце- 
ли движещ се човек с тях. Двама от 
викингите и един от рицарите имат и 
щитове, с чиято помощ могат да 
спират метателни оръжия. Въобще 
класовете са доста разнообразни. 


Оръжията са интересни 


Вече споменах някои от тях, а 
сред останалите има саби (само за 
пиратите), големи брадви, двуръки 
мечове, боздугани, мускети и кре- 
мъчни пистолети. Всеки започва иг- 
рата с всичките си оръжия и не може 
да взима други, било от убити про- 
тивнци или по някакъв друг начин. 
Могат да се събират допълнителни 
муниции за оръжията, а освен това 
из нивата е разхвърляна храна, коя- 
то възстановява здравето. Най-важ- 
ни са сандъчетата със злато на ня- 
кои карти. Те са определящият фак- 
тор за резултата - убийствата се от- 
белязват, но не носят точки на тимо- 
вете като цяло. През определен пе- 
риод от време обаче се дават отбор- 


ни точки в зависимост от броя на 
притежаваните сандъчета. Обикно- 
вено в началото на играта всички те 
са притежание на рицарите и поне 
на първо време пиратите и викингите 
загърбват вражеските си отношения 
и дружно се засилват да грабят зла- 
то. Разбира се, това не продължава 
дълго и скоро всеки започва да на- 
пада всеки. Тогава започва да се 
усеща истинската нужда от охрана 
на базата. Представете си само - ви- 
кингите заминават да вземат пос- 
ледните три сандъчета от замъка на 
рицарите, но след като се връщат 
откриват, че през това време пирати- 
те са минали и са забърсали собст- 
веното им злато. С две думи - от- 
борната игра е много важна. Различ- 
ните класове трябва да работят в ко- 
операция помежду си, иначе нямат 
никакви шансове за успех. Това не 
означава, че един heavy knight не мо- 
же сьвсем сам да спре четирима пи- 
рати в тесен проход, дори напротив 
- точно това е предназначението му. 
Но ако дори само един от тях го зао- 
биколи в грьб... 

Графиката на мода не е особено 
добра, но не е и лоша. Всичко е дос- 
та шарено и приятно. Моделите на 
орьжията и играчите не дразнят око- 
то. Звуците са на сыцото ниво. Те са 
по-скоро бедни и познати от други 
места, но не са лоши. Все пак всичко 
се вьрти около самия геймплей, а 
той е много увлекателен. Обаче по- 
ради наличието на три вместо два 
отбора се налага да играят доста по- 
вече хора, за да се усети истинската 
тръпка. 

Актуалната версия на РУК е 2.1, и 
може да бъде свалена от официал- 
ния сайт или намерена на диска към 
списанието. Хубавото е, че е относи- 
телно малка - само 30 МВ. 
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Това малко бебче променя всички 
малки и недотам малки недостатьци 
на DoD. Всички модели и текстури 
са заменени, като добавят оше кра- 
сота към този \/М/2 related тоа. 
След инсталацията се появяват и 
нови неща, недостъпни в оригинал- 
ната версия, като дим и огън през 
дулата на оръжията и т.н. За съжа- 
ление, ако процесорът ви е под 600 
МН2 и видеото ви е под класата на 
GeForce 2, то ще станете свидетел 
на драстичен спад на їрѕ-тата :(. Мо- 
жете да го свалите на сайта на DoD, 
даден по-горе. 


пйр:/Лумлу.дауо?детеа!.сот/ 

Излезе дългоочакваната версия 
1.0 на най-добрата игра на тема 
World War 2 - Day of the defeat! За 
незапознатите ще отбележа, че то- 
ва е mod за Half-life. Създаването му 
мина през много перипетии, домей- 


нът беше обявен за продан по едно 
време, безброй бети излязоха, про- 
ектът беше пред приключване... Но 
сега, след огромните очаквания, мо- 
же да си свалите пакета, който е 
"само" 117 МВ ие може би най-доб- 
ре изглеждащият тос за НІ! Всички 
Нр-та за сваляне са просто натъпка- 
ни до дупка и всички са на мнение, 
че такъв интерес не е имало от вре- 
мето на С5...Така че, бягайте и сва- 
ляйте ! На адрес http://dayofthede- 
Теа! ги/ може да намерите няколко 
по свободни руски Яр-та откъдето 
може да вземете тази невероятна 
модификация. За съжаление все 
още няма BG сървъри. 


http://www.planethalflife.com/ios/ 


BRAZ 


Футбол за Half-Life... Какво ли не 
измислят хората по света. Пьрвите 
скриншоти изглеждат доста добре, 
а преди няколко дена се появи и 
филмче, с моменти от играта. За съ- 
жаление нямах възможност да го 
изгледам, но по мнения от форуми 
то е доста обещаващо. 


www.balibg.com 


Телефон за Контакти 8408479 
Адрес: КВ. Стефан Караджа, бл. 200, Вх. В 


За КВ. Стефан Караджа и КВ. Хаджи Димитър 
ЛОКАЛНА КАБЕЛНА МРЕЖА UTP 100 Mb 


Бъдете част от световната мрежа ІМТЕНМЕТ 
срещу минимални разходи 


www.pcclub-bg.com 


http://www.firearmsmod.com/ 

Очевидно, хората за FireArms про- 
дължават работа. Новото в тази 
версия е: 

- Поддръжка на НЕТУ 

- Оръжието РКМ е заменено с 
M249 light тасптедип 

- Поправени недостатьци в ба- 
ланса 

- Промени по картите 


http://halflife.multiplayer.iVlpov/ 

Радост за феновете Ha добрия 
сингълплеър. В този мод вие сте 
добрият стар Согдоп Егеетап и пак 
трябва да спасявате света от тотал- 
но унищожение :). Друга информа- 
ция засега не е достъпна. 


http:/ww.unrealwarfarex.com/ 

/redorchestra/ 

Шири се мнение, че това ше най- 
добре изглеждащият mod за Unreal 
Tournament 2003. Действието се раз- 
вива през 1940 година и както се 
досещате, {еат-овете са два - 
Russian и Germans. Интересното е, 
че ше можете да задавате гласови 
команди на руски и немски, а ше се 
използват и камиони. Германските 
играчи ше имат вьзможност да из- 
пьлняват парашутни мисии. Руските 
и германските модели ше са изцяло 
нови и най-радостното е, че е прера- 
ботена системата за изобразяване 
на кръв, т.е. ще е доста по зрелищ- 
на :). За момента на сайта на Мод-а 
може да видите доста обещаващи 
картинки. 


Излезе суперинтересен МОО за 
СТАЗ, който добавя повечето ново- 
въведения от Vice City и променя 
почти всички коли и градски тексту- 
ри. МОО-а можете да намерите на 
ОУ0-то към настоящия брой или на 
адрес www.gta3mods.de/mods.php. На 
същия сайт ще откриете и куп други 
любопитни модификации за СТАЗ. 


РС CLUB они 2003 447 


ЕАМ CLUB a Format с: 


На тихия 
първоапри 


ронт 


Компютърджийски шегички, > 


тип дебелашки" 


Қ 


Боян Спасов 
boian @ pcclub-bg.com 


Казват, че в любовта и войната 
всичко е позволено. А когато война- 
та се вьрти около любовта на ком- 
пютърджиите - техните РС-та, то 
значи всичко е позволено двукрат- 
но. Скучен е животът на програмис- 
та (при желание заменете послед- 
ната дума със "системния админист- 
рата. "студента по информатика" и 

н.). По цял ден стои пред монито- 
Б и си дава вид, че вьрши работа, 
а всъщност безкрайните разговори 
по ICQ и кисненето в нета омрьзват 
толкова бързо... Това, което наисти- 
на му се иска, е най-сетне да дойде 
първи април, така че той да има 
възможността да изиграе поредната 
дебелашка компютърна шегичка на 
своите колеги (при желание замене- 
д, последната дума със "състуден- 

и", "семейство" и т.н.). И макар че 
60 заветната дата остават оше по- 
вече от десет месеца, понякога е 
по-добре да се подготвим отрано... 


Къде изчезна топчето 
на мишката ми? . 


Да откраднете търкалцето на миш- 
ката, вързана за компютъра на нищо 
неподозиращата жертва (отишла за 
кратко до тоалетната или пък на 
обяд), технически не е трудна зада- 
ча. Доста по-трудно е, обаче, да не 
прихнете, когато видите физиономи- 
ята на същата тази жертва в момен- 
та, когато установява липсата, не- 
волното поглеждане под бюрото (ся- 
каш топчето може само да изпадне 
там) и подозрителните погледи, отп- 
равени след това към всички в стая- 
та. Ако съумеете да запазите невин- 
ната си физиономия до момента, в 
който колегата ви се юрне към техни- 
ческата поддръжка с абсурдното 
твърдение "Някой ми е откраднал 
топчето на мишката", ще се наслади- 


те на незабравим!спект, 
ако върнете търкалцето на мястото 
му, преди жертвата ви да се завърне 
пред компютъра, следвана от цялото 
кралско войнство. "Таковата... само”, 
преди минута липсваше, наистина... 


Не, не съм имал психически пробле-, Ў 


ми в миналото, благодаря, че запи- 
тахте". Още по-добър ефект би се 
получил, ако имате време да замени- 
те мишката с оптична... 


Архаичният носител 


Изчакайте момента, когато някой 
очаква да му донесете на ръка осо- 
бено важна за него информация. 
После триумфално извадете 525 
инчовата дискета и наблюдавайте 
реакцията му. Още по-добър ефект 
бихте постигнали с купчина перфо- 
карти или пък с перфолентата, за- 
вещана ви в наследство от прабаба 
ви. Подгответе си и подходяща реп- 
лика от сорта на "Явно трябва да се 
ъпгрейднеш", "Какво, тук не сте ли 
запознати с последните писъци на 
техниката?" или "Приятно ми е, док- 
тор Джоунс, археолог". 


Разменените клавиши 


Доста известен факт е, че клави- 
шите от повечето клавиатури могат 
да се отстраняват съвсем лесно. 
Въпреки това мозъците на повечето 
хора някак си не могат дори да до- 
пуснат в себе си мисълта, че някой 
би бил толкова подъл, че да размени 
местата на два или повече от тях. 
По-скоро са склонни да обвиняват 
себе си, някой неизвестен компютъ- 
рен бог, Бил Гейтс или дори вирус за 
непрекъснато появяващите се печат- 
ни грешки в документите им (или 
програмите, които пишат). Ако сте 
достатъчно коварни при размяната, 
ще им трябва доста време, за да се 
усетят. Този трик е особено подхо- 
дящ за прилагане върху жертви, ко- 
ито пишат бързо, при това гледат 
към клавиатурата, а не в монитора. 


Ж ы? 
DISCLAIMER 

ш Редакцията на PC Club и в частност авторьт на 
тази статия не поемат никаква отговорност за 
всякакви щети, директни или индиректни, мате- 
риални, физически или психологически, възник- 
нали в резултат на нейното прочитане. Материа- 
лът се публикува само с образователни цели и 
практическото прилагане на прийомите, описани 
тук, не се поощрява по никакъв начин. 


ж 


Dial-up г 
преконфигуриране 


Просто като фасул - сменете но- 
мера на Dial-up връзката с телефон 
180. Кой знае защо, хората се стряс- 
кат, когато вместо познатото интер- 
нет-скрибуцане чуят от модема ра- 
вен женски глас, който ги уведомя- 

а" Ще бъде 10 часът, 35 минути и 
20 секунди..." 


Ултимативният номер 


Стъпка 1 - свалете скрийншот на 
десктопа на жертвата (става с кла- 
виша ргіпіѕсгееп, ако някой не го е 
разменил вече, и paste в програма 
за обработка на картинки). Стъпка 2 
- затрийте или преместете някъде 
всички иконки. Стъпка 3 - сложете 
записаното в стъпка 1 изображение 
за десктоп. Стъпка 4 - наслажда- 
вайте се на това как жертвата отча- 
яно клика ли, клика, върху несъщес- 
ҚҰЛТЫ иконки! 
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CSF ri тез ван“ 


НЕ Shrines 


Ш http://ironmouse.za.org/dragon 


Преди известно време ви представих www.gamebabes.de 
(брой 15), сайт, посветен на девойките в компютърните игри. 
Време е за няколко реда за един друг сайт със същата тема- 
тика, който в известна степен превъзхожда СатеВавез. 


Иван Иванов 
i_ivanov@ pcclub-bg.com 


като са подредени no игрите, в които участват. Количеството 
картинки за всяка една от тях също е доста прилично. Те са 
разпределени в следните категории: 

- 30 Ай - доста интересен раздел, тъй като съдържа 30-моде- 
ли дори на героини, които са участвали само в 20-игри. Зас- 
лужава си да се види. 

- Animations – раздел с дй-чета, представляващи кратка ани- 
мация на дадена героиня, извадена от някоя игра. Такива се 
намират доста из интернет. Лично аз не съм им фен, но изг- 
лежда са голяма мания. 

- Art - това е, може би, най-богатият раздел. Съдържа рисунки 
и скици, както и З0-артове, които не знам защо не са в раз- 
дел 30 Ай. 

- Созрау - тук са събрани снимки на истински жени, облечени 
като героини от игри. 

- Screenshots - едва ли има нужда да ви казвам, че тук ще на- 
мерите in-game картинки на CG девойките. 

За всяка героиня има и кратка информация, която се свежда 
до възраст, мерки (брей!!!), игри, в които се появява, приятелки и 
семейни връзки с други героини, както и кратка биография. Не че 
ще идете на този сайт точно заради тази информация, но може 
да ви е интересно да я прочетете. 

На сайта има и други благинки, но мисля да ви оставя сами да 
си ги откриете. Ще кажа само, че ако сте пълнолетен Hentai лю- 
бител, и за вас има интересен раздел;) 


к а CG Shrines са представени не малко компютърни героини, 


www.pcclub-bg.com 


Ш www.gamevwallpapers.com 


Напоследък всички производители на игри имат раздел с wall- 
papers на сайтовете на продуктите си. Но ако искате да имате 
различна картинка на десктопа си от своя съсед, това може да се 
окаже трудна задача. СатеМ/айрарегв.сот се опитва да реши от- 
части мъките на геймъра. 


Иван Георгиев 
гмап-д Әрссішіз-Ва.сот 


мрежа, а именно геймърски тапети (wallpapers), който не мо- 
жете да намерите никъде по другите сайтове. 

Качеството на илюстрациите е повече от добро, а размерите 
им ще ви свършат работа, независимо на каква резолюция рабо- 
тите под Windows. Можете да имате известни проблеми с тегле- 
нето, тъй като сървърът на сайта не е от най-бързите, а по-голе- 
мите некомпресирани картинки могат да достигнат половин мега- 
байт. Тогава просто ще трябва да теглите избирателно, а не 
всичко наред. 

Неотдавна СатеМуайрарегв.сот стана платен. Сумата, която се 
иска, не е непосилно голяма - само 510 на година. Разплащането 
можете да направите по няколко начина - чрез кредитна карта, 
РауРа! и дори доларчета в пощенски плик, което е идеално за 
българските условия. 

Основният въпрос обаче е дали си струва? От една страна ще 
имате достъп до тапети, които няма да видите другаде, но пък те 
не винаги са изработени по най-добрия начин и понякога не успя- 
ват да уловят духа на играта. Също така зад парола са скрити са- 
мо майрарег-ите на по-хитови заглавия, а останалите всеки сво- 
бодно може да си изтегли. 

Аз лично не останах доволен от платената услуга, тъй като ъп- 
дейтите са през три дни, а чакането често завършва с два тапета 
за заглавия, които изобщо не ме вълнуват. 

Дилемата "да платя или не" е сложна и ще трябва да си я раз- 
решите сами. Възползвайте се от подаръка в карето по-долу и 
чак след това вземете решението, което ви устройва. 


ГРАТИС 


Подарък от нас за вас. Ако тапетите, които пускаме на дисковете към списанието не са ви доста- 
тъчни, можете да обогатите колекцията си с геймърски картинки като за един месец източите де 
що можете от СапеМайрарегв.сот. За целта ще трябва да използвате 


Login: рссшв Password: thanks 
като имате предвид, че регистрацията изтича Ha 10 юни тази година. 


б атеМ/айрарегв.сот предлага нещо уникално за глобалната 


ЗОКЕТО ВЕ 57 


КЕТЕ > 
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Age of Mythology 
на Световните 


From: гарага @ gyuvetch.bg 
То: рссішз @ pcclub-bg.com 


НІ, РС Club, 

Аз не ви пиша за прьв пьт. Ше 
я има ли Аде of Mythology в прог- 
рамата на WCG, защото, ако я 
има, искам да участвам в квали- 
фикациите. Моля ви, отговорете 
ми кога и как мога да се запиша. 

Покорно ваш фен: Иосиф Я. 
Бостанджиев 


Reply: 

Вече e потвьрдено с положи- 
телност, че играта Аде о! 
Mythology ще бъде една от 
дисциплините, включени в таз- 
годишните Световни Кибер Иг- 
ри. Детайлите за нашенските 
квалификации вече са уточне- 
ни и можеш да разбереш 
подробностите за тях от пета 
страница на настоящия брой 
на списанието. 

Отсега ти пожелаваме ти ус- 
пех! 


0\0 проблеми. 


From: chieffo @ abv.bg 
To: рссіш @ pcclub-bg.com 


Здравейте, 

Купувам си списанието ви от 
много скоро, но много ми харесва, 
а идеята за ОУО-то е страхотна, 
но имам проблем... тъп проблем, 
но голям проблем. Вашият ОУО е 
първият, който ИЗОБЩО слагам 
в DVD рауег-а на РС-то си. Но не 
тръгва. Въпросът ми към вас е: 
нужен ли е драйвер или какъвто 
и да е софтуер, за да може ОУО- 
то ми да чете въпросните диско- 
ве (понеже такъв не получих) или 
и рауег-ът, като всички останали 
части от компютъра ми е скапан? 
Надявам, че ще имате време и 
възможност да ми отговорите. 

Стефан Гинев - Chieffo 


www.pcclub-bg.com 


ncclub @ pcclub-bg.com pcclub @ pcclub-bg.com рсс!иБ @ pcclub-bg.com 


Г] 


Неру: 

Здравей! 

За четене на софтуерната 
част от DVD-To не ти е необхо- 
дим абсолютно никакъв специ- 
ален софтуер. За гледане на 
секцията с видеоматериали 
във формат ОУ0-видео трябва 

а имаш инсталиран плейър с 

УБ-декодер. По принцип та- 
кива продукти засега са плате- 
ни и не се продават в комплект 
с ОУП-устройствата. Ние тра- 
диционно включваме на софту- 
ерната част на диска няколко 
shareware плейъра, с които би 
трябвало да можеш да изгле- 
даш видеосекцията. Ако и 
софтуерната част не се чете 
при теб, то значи проблемът е 
или в ОУО-устройството ти, 
или в дефектен/повреден носи- 
тел. Във втория случай трябва 
само да се обадиш в редакция- 
та, за да ти го подменим. 


Критика от 


From: песгор @ abv.bg 
То: pcclub @ pcclub-bg.com 


Здравейте, PC Club! 

То се знае, че съм ви голям 
ФЕН и че сте най-доброто списа- 
ние за игри и медия, така че няма 
да ви губя времето...:) 

Тъй като някои неща много ме 
нервят, ще ви се оплача направо: 

1. ЗАЩО намалихте страниците 
в списанието. 100 - айде, за- 
ради рекламите, ама напос- 
ледък излизате с по 68 стр. 
барабар с кориците.Или аз 
нещо не чаткам, или това е 
почти половината...? Ама то 
сигурно е заради разноските 
по ОМО-то... Както и да е. 

2. Не мога да разбера защо, 
след като играта Master of 
Опоп 3 не е нещо особено, 
бяхте отделили толкова мно- 
го място за нея. Можеше 
примерно да се напише още 
една страница за DX2:IW. 
Все пак това е нещо по-доб- 


ра.сот pcclub@ pcclub-bg.com pcclub @ pcclub-bg.com 
ub-bg.com pcclub @ pcclub-bg.com pcclub @ pcclub-bg.com 
bcclub-bg.com pcclub@ pcclub-bg.com pcclub @ pcclub-bg.com 


о, мисля?! 

3. Какво става със StarCraft 2? 
Ше има или не... Тия от 
Blizzard си правят страхотна 
гаргара. И на сайта им нищо 
не пише. Ей, Бога ми, напра- 
во аа ме яде като се се- 
тя: 

Стига толкова критики, че ще 
се обидите. Искам да похваля 
Икономов за хубавите му статии 
по последните 3 филма - стилът 
ти е супер! Същото внимание зас- 
лужават Даскалов и Спасов. А 
"Червената шапчица" е върха. 
Знам, че няма да ми публикувате 
писмото, но се надявам, че поне 
ще го прочетете. 

Ваш верен ФЕН: Goblin 


Неру: 

Благодарим ти както за пох- 
валите, така и за критиките! 
68-те страници не са достатъч- 
ни и за нас, но поради извест- 
ни икономически съображения 
(например количеството рекла- 
ми), това е най-големият въз- 
можен обем, който можем да 
си позволим да печатаме и в 
същото време да пускаме спи- 
санието на пазара в комплект с 
2 диска или едно ОУО на нас- 
тоящите цени. Все пак, в пос- 
ледните няколко месеца наши- 
ят тираж и продажби вървят 
устремно нагоре, така че е въз- 
можно съвсем скоро да можем 
да си позволим отново да уве- 
личим страниците. 

По въпроса за Master of Orion 
3 - дори провальт на тази игра 
си беше събитие. Толкова мно- 
го хора се разочароваха от 
нея, след като я чакаха с годи- 
ни, че дьлгата статия беше аб- 
солютно наложителна, макар и 
играта да бе съвсем незадово- 
лителна. 

За StarCraft 2 засега нищо не 
се знае и ако Blizzard не пуснат 
някоя съвсем неочаквана бомба 
на тазгодишното ЕЗ, има още 
много да чакаме. По официал- 
на информация StarCraft: Ghost 
пък изобщо няма да излиза за 
РС... Това е положението, за 
огромно наше съжаление. 
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стъпя направо към въп- 
, защото много ми се спи и 
ам как утре ще ставам за 
даскало, но утре ще му мисля. 
Първото, което прочетох в пос- 
ледния РС Club, е статията за но- 
вия Windows Longhorn. Доколкото 
разбрах, тази ОЗ ще бъде мноого 
добре защитена от пиратски ко- 
пия ит.н. Ако това е вярно, това 
е много зле, защото не познавам 
нито един приядел с легален 
софтуер, игри и прочие. Въпросът 
ми е, според вас, може ли тъпият 
Бил така да направи, че този път 
нашите пирати да не могат да 
хакнат | опдпогп-а и на него да не 
могат да вървят пиратски щуро- 
тии. Другото е: може ли да ми 
обясните по-подробно какво е 
РАТЗ2, NTFS, WinFS? 
Това е от мен, ваш верен: 

Негоп 


Неру: 

Здравей. 

Не знам дали помниш време- 
то преди няколко години, кога- 
то на хоризонта се задаваше 
Windows ХР под кодовото име 
Whistler и хората приказваха 
със същия ужас за Microsoft 
Product Activation и предвеща- 
ваха края на пиратството. Днес 
едва ли има българин, който да 
е пожелал да си инсталира пи- 
ратската версия на WinXP и да 
не го е направил. Същото важи 
и за всички останали защити на 
игри, софгуер и т.н. - няма иде- 
ална и непробиваема такава, 
която да е спряла кракерите и 
компютърните пирати. Освен 
може би една - да направиш 
възможно за хората купуването 
на оригинални игри на цени, съ- 
образени с техния жизнен стан- 
дарт. Дали това ще стане - це- 
ните да паднат или стандартът 
ни да се повиши, можем засега 
само да гадаем... В крайна 
сметка компютърното пиратст- 
во го има в по-малки мащаби и 
на Запад, а от един страничен 
наблюдател то може да се тьл- 
кува и като естествено явление, 
показващо доколко бедни са 
хората от една държава... 


За ревютата и 
демо-версиите — 


From: emiliojunior @ mail.bg 
То: pcclub @ pcclub-bg.com 


Здравейте, 

Не мога да кажа, че съм много 
голям почитател на вашето спи- 
сание, не че самото то е лошо и 
съм фен на други РС-списания, 
ама просто се интересувам само 
чат-пат от такива. Както и да е... 
Не знам също дали на този е-тай 
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трябва да пиша такива писма, но 
просто друг не видях. Може би не 
съм наблюдателен. 

Нека първо се представя. Каз- 
вам се Емо и искам да ви дам ед- 
но предложение относно съдър- 
жанието на дисковете на списа- 
нието. Много е хубаво, че вече 
излизате с DVD, но не може ли 
да го пълните с малко по-различ- 
ни неща, не казвам, че съдържа- 
нието на диска е тъпо, просто 
имам една молба. 

Може ли в диска да влизат са- 
мо демо-версиите на игрите, за 
които пишете в броя, към който е 
приложен диска? Повярвайте ми, 
ще е адски прекрасно. Предста- 
вете си, че четете за една хубава 
игра и, хоп, след края на статия- 
та вече можете да се потопите в 
нейния свят. 

Е, както и дае, ако не сте съг- 
ласни, няма нищо. Пак ще ви кр 
пуваме. Все пак първи сте с DVD 

Чао от мен и извинявайте за 
безпокойството. 


Неру: 

Точно това е адресът, на кой- 
то трябва да се дават подобни 
предложения, така че съвсем 
няма за какво да се извиняваш. 
Прав си, че това, което си обри- 
сувал с думи по-горе би било 
"адски прекрасно", но просто 
няма как да стане. Причината е 
една - актуалност. Почти никога 
демата на игрите не излизат за- 
едно със самите заглавия. Не 
можем да си позволим да не 
сложим някое хитово демо в 
месеца, когато излиза, защото 
самата игра още не е готова - 
читателите все пак искат да ви- 
дят демото колкото е възможно 
по-скоро. Още Попа би 
било да отлагаме публикуване- 
то на статии, ако за играта ня- 
ма демо на пазара - понякога се 
случва, кой знае защо, демата 
да излизат много месеци след 
самата игра - спомни си 
WarCraft ІІІ като най-красноре- 
чив пример от близкото мина- 
ло... Все пак ти благодарим за 
предложението и за писмото. 


Къде са 


From: sturmfuhrer @ abv.bg 
То: pcclub @ pcclub-bg.com 


Здравейте, PC Club! 
Пиша ви отново, макар и с мал- 
ко променен прякор! И този пьт 


поводът е че искам да ви задам”. 


няколко въпроса и да ви похв 
Принципно не изпускам ва 
откакто бяхте РС Мапа, но 
ди определени причи 
да си купя брой 30 (п 


мога да си го в 


ще 
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игрите? Рубриката беше втората 
Най ПО (безспорният лидер е 
Format С:), а вие я махнахте! 
Между впрочем, ако ви интересу- 
ва, вече има Българска он-лайн 
игра, за която може би ще е доб- 
ре да пишете! Тя се намира във 
форумите на уумуу.Ботазауа.пе! и 
лично според мен е един амбици- 
озен проект, заслужаващ внима- 
нието ви!!! Искам да ви поздравя 
за това, че успяхте доста добре 
да въведете ОУО-то и като гле- 
дам от писмата, изпратени до 
вас, всичко върви много добре! 
За съжаление нямам DVD и засе- 
га си оставам с 2 СП! 


Reply: 
Брой 30 можеш ga си наме- 
риш от редакцията - той отдав- 
на е изтеглен от сергиите и там 

може да бьде открит само по 
случайност. Това важи и за 
всички други стари броеве на 
списанието. Колкото до онлайн- 
игрите, те не са забравени, 
просто няма достатьчно инте- 
ресни заглавия, та да си струва 
да поддържаме рубриката в аб- 
солютно всеки брой. В настоя- 
щия брой обаче имаме матер 
ал по тази тема - става вы 
за интервюто с автор | 
перия", която е първата бь. 
ска масивна онлайн иг 
милията на Planeta 


О 


са дело на родни € 
Микроф 


# 58961726 
micmouse@mail.bg 
www.micmouse.net 
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он и мишка? 


Ве-стартирай! :) 


Събота от 20 до 22 ч. по национално Дарик радио 
ада аа сова اتم د مارد ماما‎ ло по | 
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ЕШ 
ЕГ. 


Поредицата, Която завинаги 
промени Компютърните игри 


Едва ли в историята на компю- 
търните игри има чак толкова 
много игри, които да са предиз- 
виквали толкова оживени диску- 
сии колкото култовата поредица 
на Rockstar Games (бивши ВМО 
Interactive) Grand Theft Auto. В пос- 
ледните седем години петте игри 
от великия компютьрен кримина- 
лен сериал доведоха до серия от 
гневни охулвания и дори забрани 
в някои дьржави. Геймьрите оба- 
че горешо приемаха всеки нов 
епизод и превьрнаха игрите в ед- 
ни от най-продаваните заглавия 
на всички времена. 


Никола Дърпатов 
darpatov@ pcclub-bg.com 


вява Ha бял свят в недотам да- 

лечната 1997 г. Играта излиза 
за забравения вече като операцион- 
на система DOS и предлага невиж- 
дан до момента геймплей. Вие пое- 
мате ролята на дребен гангстер, 
който е готов на всичко, за да се из- 
дигне в средите на мафията. Ваши- 
те приключения преминават през 


П ървото издание на СТА се поя- 
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три града (Vice City, Liberty Сйу и 
бап Апагеаз), в които трябва да из- 
пълните стотици мисии за най-раз- 
лични босове на местния престъпен 
свят. Любопитното в случая е, че 
градовете от СТАТ се появяват от- 
ново в по-късните издания на поре- 
дицата, но естествено с нови карти 
и нови босове и най-вече осъвреме- 
нен външен вид. Пълната версия на 
тази класическа игра, преработена 
за Windows, можете да намерите на 
ОУО-то към предния брой на РС 
Club. 

След изненадвация успех на GTA 
продължението е само въпрос на 
време. То се появява година и поло- 
вина по-късно под формата на 
ехрапвіоп-а СТА: London 1969. Това 
еи единственото ОТА, което не из- 
лиза през октомври. London 1969 ви 
дава възможност да развихрите ва- 
шия престъпен гений в столицата на 
Великобритания и ще остане в исто- 
рията и като първата и единствена 
досега част на играта, която пред- 
лага мисии извън САЩ. 

Истинското продължение обаче 
на хита обаче се нарича Grand Theft 
Auto 2, което се появява през съща- 
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ЛЮБОПИТНО 


ш Първото издание на СТА се появява през октомв- 
ри 1997 г., а всички следващи части от поредица- 


та също се появяват през този месец на годината. 
Интересно какво ще ни сервират Rockstar Games 
тази есен :) 


та 1999 г. В него Rockstar Games за 
пръв път включват поддръжка на 
ЗО-ускорители, въпреки че перспек- 
тивата е познатата от първата част 
20-гледка от птичи поглед към ва- 
шия герой, а единствените поддър- 
жани ЗО-карти са чиповете Voodoo 
на тогавашния почти монополист в 
бранша ЗОЕХ, които междувремен- 
но фалираха и напълно изчезнаха 
от хардуерния пазар. Благодарение 
на З0-картите обаче експлозиите и 
катастрофите са значително по-зре- 
лищни, а геймплеят си остава почти 
същия. Въпреки че не предлага поч- 
ти нищо същностно ново СТА? бър- 
зо обира овациите на геймърите и 
затвърждава убеждението на авто- 
рите на поредицата, че са на прав 
път. СТА2 обаче си остава само ед- 
но междинно стъпало в развитието 
на популярната компютърна сапун- 
ка, а 


истинската криминал- 
на революция тепьрва 
предстом 


Тя става факт през октомври 2001 
г. Тогава се появява третата част, 
която води до истински фурор. Про- 
мените са много. СТАЗ вече е из- 
държана изцяло в 3D и предлага 
напълно тримерен поглед към трите 
квартала на Liberty City, които ви 
предстои да покорите. Между дру- 
гото тук е мястото да вметна, че ле- 
гендарният четвърти квартал, за 
който толкова много се шумя из фо- 


GAME CLUB а На! of Fame 


румите, в действителност не същес- 
твува и е само плод на фенски меч- 
ти. Истината е, че с помощта на чий- 
тове можете да стигнете до един 
остров край Liberty City, който съдър- 
жа сградите от интрото на играта. 
Там обаче не можете да правите ни- 
що, аи няма да видите нищо, което 
вече не ви е попадало пред очите. 

В СТАЗ Rockstar Games са поло- 
жили специални усилия да осигурят 
невероятно разнообразие, което мо- 
же да потвърди всеки играл някога 
тази велика игра. Мисиите, които ви 
очакват, са общо 73, като в това ко- 
личество не влизат допълнителните 
бонусзадачи. В тях можете да се 
правите на 


таксиметров шофьор, 
пожарникар, шофьор 
на линейка и дори... 
полицай, 


който разчиства града от крими- 
нална пасмина. Въобще СТАЗ пред- 
лага почти всичко, за което може да 
си мечтае един геймър. Шокиращо- 
то обаче не свърши дотук. Най-голе- 
мият ужас бе, че СТАЗ в началото 
се появи само за PlayStation 2, а при 
излизането РС-версия дори не бе 
обявена. Феноменалният успех за 
конзолата на Зопу (над 5 милиона 
продадени бройки!) обаче убеди 
Rockstar Games, че РС-геймърите 
също заслужават да видят този ше- 
дьовър. Половин година по-късно 
РС-версията се появи на пазара и 
превзе на щурм всички класации и 
за тази платформа. 

С това триумфалният ход на ОТА 
обаче далеч не бе свършил. След- 
ващото продължение бе само въп- 
рос на време и се появи през есента 
на 2002 г. под името ОТА: Vice City. 
Отново обаче единствено собстве- 
ниците на Р52 имаха възможност да 
изявяват деструктивната си същ- 
ност, а притежателите на РС за вто- 
ри път останаха на сухо при премие- 
рата. РС-версията, която имаме удо- 
волствието да ви представим в нас- 
тоящия брой, бе обявена чак около 
Нова година и се появи на пазара 
едва сега. Тъжно, но факт. Въпреки 
че СТА спечели своята първоначал- 
на слава именно като РС-игра, по- 
добрите продажби на конзолния па- 
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ш На DVD-To кьм настояшия брой можете да 
намерите демо на СТА2, което включва една 
мисия от играта и колекция от клипчета с 
геймплея на Vice City. 


зар и милионите на болу Сотрщег 
Entertainment се погрижиха РС гей- 
мърите за пореден път да чакат на 
опашка, за да могат да се забавля- 
ват с едно действително невероят- 
но добро заглавие. Както изглежда 
тази тенденция става трайна и ве- 
роятно ще бъде продължена и за 
следващите игри на Rockstar. Един- 
ствената утеха в случая е, че РС- 
версии поне продължават да изли- 
зат, докато геймърите с конзоли 
различни от Р52 въобще нямат въз- 
можност да се докоснат до СТА по- 
редицата. 

Малко преди редакционното прик- 
лючване на броя в редакцията до- 
летя и още една изключително доб- 
ра новина. Тя е, че Rockstar Games 
още тази есен ще пуснат на пазара 
нова част от поредицата, която ве- 
роятно ше се нарича біп City. Тя по- 
добно на Vice City ще се основава 
на графичната система разработена 
за СТАЗ, но ще предлага още пове- 
че детайли и надявам се още по-ве- 
лик геймплей. Програмистите и ди- 
зайнерите от Rockstar Games неед- 
нократно са доказвали, че нямат ни- 
какъв проблем да надскочат себе 
си, когато трябва да направят някоя 
действително увлекателна игра, та- 
ка че само след няколко месеца ни 
очаква поредният мегахит. 


3:25) тКА 
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MULTIMEDIA CLUB а Movies 


ш "Уанг Ю - по-силен от 1000 камикадзета" - (1973). 
Един китаец се бие с брутални японци. 


Китаец се бие срещу подли каубои. 
ш "Бамбуковият лагер на изтерзаните жени" - 1974 г. 


ш "Ние идваме и ще ви изплюскаме" (1980). 
Алтернативно заглавие - "Кунг Фу Канибали". 

ш "Непобедимите супер-досадници" (1987). 
Нинджи се бият срещу зомби-китайци. 


Кунг Фу филми, които въпреки, че е трудно за вярване, наистина съществуват 


и "В моята ярост тежа четири центнера" (1 центнер - 50 кг.) - 1974. 


Една затворничка-китайка се бие срещу зли японци. 


През последния месец поставих рекорд по гледане на един-единст- 
вен трейлър. КИ! Bill. Докато за 567-ми път с полурелигиозно благогове- 
ние се приготвях да чуя любимата мелодийка, да видя самолета и 
пристигането на Ума Търман, за първи път усетих, че нещо не е наред. 
Бях на път да изперкам, а освен това изглежда бях досадил до смърт 
на родителите си. Време е да превърна маниите си в нещо градивно и 
да ви запозная с всичко, което знам за кунг-фу филмите. Едва ли има 
по-подходящ момент да сторя това, защото 2003 безспорно ще бъде 
годината, в която бойните изкуства след 30-годишна пауза отново ид- 
ват на мода, при това, както никога досега. Добре дошли отново в све- 
та на тигрите и драконите, безстрашните хиени и пияните майстори, 


добре дошли в света на Кунг Фу. 


Никола Икономов 
да7Ьоз5 ӘӨһойтай.сот 


дузина кунг фу филма през жи- 

вота си. Други, като мен напри- 
мер, са гледали стотици. Проблемът 
е как да обясниш най-добре на тези, 
които не са посветени, че става въп- 
рос за нещо изключително, за съ- 
ществена част от поп-културата и 
жанр, който може да се характери- 
зира единствено с термина "култ". 
Днес обаче отново е на мода да ха- 
ресваш кунг фу, пък макар и голяма 
част от тази популярност да се дъл- 
жи на влиянието на "Матрицата". И 
все пак - какво по дяволите е кунг 
фу, какво означава този термин? 


В секи един от вас е гледал поне 


Кунг Фу-то ти не е добро 


Преди години, когато все още уси- 
лено тренирах айкидо, винаги питах 
моят сенсей, въодушевен от филми- 
те на Брус Ли и Джеки Чан, кога най- 
накрая ще изучаваме кунг фу. Той 
все ми отговаряше: "Такова бойно 
изкуство не съществува". "Ха, не мо- 
же да бъде, ами защо тогава във 
всичките тези филми се говори за 
кунг фу?" – продължавах да упорст- 
вам. Сенсеят, с мъдростта и търпе- 
нието на Иода, ми обясни, че зад 
терминът "кунг фу" в действителност 
стои изкуството "ушу". Ушу е нацио- 
налният спорт на Китай и в превод 
чисто и просто означава "бойно из- 
куство". Включва класически техники 
(много от движенията са вдъхновени 
от животни като напр. жерава или 
змията) и гимнастика. Терминът 
"кунг фу", използван за название на 


китайските бойни изкуства не е съв- 
сем точен и става популярен преди 
всичко в Америка, заради множест- 
вото филми, които наводняват кина- 
та от 70-те насам. "Кунг Фу" се пре- 
вежда от китайски като "работа" 
и/или "умение" - защото в крайна 
сметка това е тежка работа (над са- 
мия себе си), която постепенно раз- 
вива така бленуваното умение, при 
което перченето с наученото не е 
целта на занятието. Сигурно ви е 
любопитно защо във филмите едва 
ли не всеки майстор владее съвсем 
индивидуален стил кунг фу. Обясне- 
нието е просто - в миналото хората 
от Китай рядко пътували далече от 
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домовете си и кунг фу придобило 
локален характер (напр. "петте жи- 
вотински стила", "уинг чун", "пиян 
бокс" и пр.) Някои стилове до ден- 
днешен се предават наследствено 


от поколение на поколение. 


Кунг Фу в киното 


Историята на кунг фу-киното за- 
почва през 1967 с филма "Опе-агтеа 
Swordsman" на Чанг Че, в който ед- 
норък боец отмъщава на група зло- 
деи. Може да се каже, че това е 
първият кунг фу-филм въобще. С не- 
го се поставя акцент върху по-суро- 
вия тон при битките, които стават 


Най-добри участия: 
ш The Big Boss (1971) 


ш Fist of Fury (Chinese 
Connection) (1972) 


ш Way of the Dragon (Return 
of the Dragon) (1972) 


ш Enter the Dragon (1973) 
ш Game of Death (1978) 


ш Боен стил: Джит Кун До, 
изчистени, прецизни и 
мълниеносни движения 


ш Запазена марка: най- 
бързите юмруци във фил- 
мовата история (удар и я 
връщане в изходна позиция само в 6 филмови 
кадъра). Има навика преди бой да докосва носа 
си, гледайки нахално. Издава особени звуци, на- 
подобяващи мяучене на разгонена котка. Когато е 
ранен, вкусва собствената си кръв, след което 
задължително полудява. 
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Най-добри участия: 
ш Snake іп the Eagle's 
Shadow (1978) 


ш Drunken Master 1-2 
(1978-1994) 


ш Police Story 1-3 
(1985-1992) 


ш Armour of God (1986) 
ш City Hunter (1993) 


ш Боен стил: "чоп суей" - комедийно кунг фу, инс- 
пирирано от Бъстър Кийтън и Харолд Лойд. Започ- 
ва в Пекинската опера от 6-годишна възраст, къ- 
дето се запознава със Само Хунг (дебеланкото). 
Там изучава пеене, актьорско майсторство и раз- 
нообразни бойни изкуства. 


Запазена марка: Самоирония. Прави съвсем 
сам всичките си каскади. Накрая на всеки негов 
филм можем да видим най-забавните грешки при 
правенето на екшън сцените. Филмите му се от- 
личават с майсторска хореография. Многократно 


е контузван, при това изключително тежко, по тя- 
лото му няма местенце, което да не е било чупе- 
но. Непобедим е, когато може да използва имп- 
ровизирани "оръжия" като столчета, сгъваеми 
стълби и въобще всякакви битови предмети. 


ожесточени и брутални - преди то- 
ва е било табу във филмите с бойни 
изкуства, които са били доста сдър- 
жани по отношение на насилието. С 
"едноръкият" започва една нова ера 
в киното - на martial arts филмите. 
След Втората световна война и 
Културната революция на Мао, в 
Хонг Конг се събират милиони бе- 
жанци, които правят две доста не- 
популярни за тогавашна България 
неща: да бачкат като улави и да се 
изсипват на камари в кината. През 
1967 всеки жител на все още анг- 
лийската колония, посещава 27 пъти 
годишно филмовите театри - свето- 
вен рекорд за онези времена. Тога- 
ва е било достатъчно една продук- 
ция да е успешна дори само у дома, 
за да си струва финансирането й. 
Златните години на кунг фу-киното 
са неразривно свързани с най-голя- 
мата фабрика за мечти на Хонг Конг 
- студиото на братята Шоу, двама 
емигрирали от Шанхай бизнесмени. 
Преди техните продукции, хонгконг- 
ският филм е оперетен и статичен. 
Випте и Вип Вип (без майтап, така 
се казват) откриват жанра на бой- 
ния филм, като в техните ленти 
свистят остриета, трошат се кокали 
и текат водопади от кръв. През 60- 
те и 70-те Вип Вип и Випте Shaw 
построяват невероятно студио по 
модел на Warner Brothers (дори ло- 
гото им е изкопирано от WB), което 
скоро се превръща в притегателна 
точка за млади таланти в бойните 
изкуства, екшън хореографи, както 


и ветерани в бизнеса. Забележител- 
ният нюх на братята скоро превръ- 
ща студиото в монополист, същинс- 
ка малка империя, при което Шоу 
притежавали студиото, огромното 
пространство, което го заобикаляло, 
филмите, звездите и дори киноса- 
лоните. 

С "Е дноръкият боец" те постигат 
такъв успех, че веднага правят още 
цяла серия със сакати герои като 
"Опе-агтеа Boxer", "Crippled 
Avengers" (сакатите отмьстители), 
"Еднорьката майсторка на меча" и 
"Опе-агтед Swordsman Annihilates 
the Nine Disciples of Chu School". B 
най-добрите години, Shaw Brothers 
произвеждат по 2-3 филма на сед- 
мица и завладяват пазара не само в 
Тайван, Тайланд и Северна Корея, 
но също в Щатите и Европа. Бързи- 
ната във филмите им е невероятна, 
боевете динамични, благодарение 
на нова трик-техника, при която ак- 
тьорите биват закачени на специал- 
ни жици. Поради тази причина в 
много от тези филми, действието се 
развива в бамбукови гори, тъй като 
те най-лесно прикриват въжетата. 
Успехът е зашеметяващ. Уестърнът 
е сразен окончателно, идва епохата 
на ийстърнът. Shaw Brothers, най-ве- 
ликото студио в историята на хонг- 
конгското кино (след тях са Golden 
Harvest), преустановяват дейността 
си в средата на 80-те. Почти всички 
звезди започват кариерата си при 
тях: Юен Во Пинг, Кори Юен, Джеки 
Чан, Анджела Мао и мн. др. 

След като през 97-ма Хонг Конг 
беше върнат на китайците, много 
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таланти напускат меката на ефект- 
ното кино. Джет Ли окончателно ус- 
пя да се наложи в Холивуд с филми 
като "Тһе Опе" и Сгайе 2 Тһе Сгауе. 
Джеки Чан пьк продьлжи да се раз- 
вива като най-известната азиатска 
звезда на запад. "Тигър и Дракон", 
награден с 4 награди Оскар през 
2000 година, беше един от малкото 
кунг фу-филми, които сьчетаваха по 
неповторим начин източното със за- 
падното светоусещане. Филмът на 
тайванеца Анг Лий успя окончател- 
но да отвори пътя за настъплението 
на азиатското кино на запад. 


Френската връзка 


Докато Хонг Конг спеше през 
2002, Люк Бесон, който стана извес- 
тен със стилни филми за наемни 
убийци като "Леон" и "Никита", пра- 
вилно се ориентира откъде духа вя- 
търът. Той собственоръчно създаде 
нещо като нов жанр: "евро кунг-фу", 
който досега се радва на завиден 
успех. Бесон дори окончателно за- 
ряза режисурата и като продуцент и 
сценарист започна да бьлва ефект- . 
ни екшьни с източни мотиви и бойни 
изкуства. Най-успешните му проекти 
засега са "Целувката на дракона" с 
Джет Ли и Чеки Кари, както и съв- 
сем пресният "Транспортер" с Джей- 
сън Стейтъм (който помним като 
Турчина от "Гепи") и азиатската ча- 
ровница Шу Ки. Зад "Транспортер" 
стои същинска хонгконгска легенда 
- Кори Юен (участвал е и в направа- 
та на "Целувката...") и макар че 
филмът практически няма сюжет, 
екшънът е всичко, което може да се 
очаква от ветеран в жанра: преуве- 
личен до крайност, брутален, без- 
компромисен и дяволски добре хо- 


РС CLUB юни 2003 55 


MULTIMEDIA CLUB а Movies — Ты БЕ г 


% 
% 
Ж 
х 
ә. 
E 
% 


реографиран. С ефектните си прес- 
ледвания с коли, стилните престрел- 
ки и яростните тупалки, каквито пом- 
ним от 80-те, този филм навява нос- 
талгия по добрите стари времена. 
"Транспортер" е чудесен пример кол- 
ко успешен може да е синтезьт меж- 
ду Европа и Азия в екшън-жанра. 


Новият Хонг Конг 


Макар че Хонг Конг все още не е 
сдал окончателно багажа, неговите 
славни времена отдавна принадле- 
жат на миналото. Много се говори 
коя ще е следващата Мека на 
ефектните източни екшъни. Някол- 
ко азиатски страни спорят за титла- 
та, но още никоя от тях няма явен 
превес или достатъчно успехи, за 
да получи международно призна- 

„ние. В надпреварата участва Тай- 
ланд, чийто филми от "новата въл- 
на" бяха представени на тазгодиш- 
ния София Филм Фест. Двата фил- 
ма, които видяхме - "Сълзите на 
черния тигър" и "Опасностите на 
Бангкок", успяха да ни убедят, че в 
Тайланд има голям потенциал за 
развитие. В края на 90-те южноко- 
рейската филмова индустрия също 
набра скорост и в някои среди вече 
е спрягана като "Новият Хонг Конг". 
Подобно на бившата английска ко- 


ЧОУ ЮН-ФАТ, 47 
Най-добри участия: 


и А Better Tomorrow 1+2 
(1986, 87) 


в The Killer (1989) 
в Hard Boiled (1992) 


ш Crouching Tiger, Hidden 
Dragon (2000) 


ш Боен стил: He е класи- 
чески кунг-фу боец (са- 
мо в "Тигър и Дракон”), 


но използва патлаците 
си като дзен будистки килър. Винаги му остава 
време между престрелките да поразсъждава за 
смисъла на честта, приятелството и живота... 
преди да го прекрати. 


ш Запазена марка: супер готин тип, който носи 
имена на спиртни напитки във филмите си, вечно 
захапал цигара, сериозно детско лице, нагла ус- 
мивчица, черен шлифер, автоматични пистолети, 
нон-стоп стрелба, никакво чувство за самосъхра- 
нение (предпочита да поема куршумите). 


Най-добри участия: 
ш Shaolin Temple (1982) 


ш Once upon а Time іп 
China 1-3 (1991-1993) 


ш Тһе Та! Chi Master 
(1993) 


м Fist of Legend (1994) 
ш Lethal Weapon 4 (1998) 
ш Hero (2003) 


ш Боен стил: Ушу. Още седемгодишен постъпва в 
китайската ушу-академия. На 11 вече е спечелил 
5 златни медала в националния шампионат. Изб- 
ран е измежду 70 души за почетната титла на на- 
ционален треньор на Китай по ушу. Малко след 
това започва кариерата му с участието в "Манас- 
тирът Шаолин". 


ш Запазена марка: Прави особено високо дости- 
гащите ритници на ушу популярни. Един от най- 
големите атлети и майстори на бойните изкуства 
след Брус Ли. Никога не говори за личния си жи- 


ри малко студен. 


лония преди десетилетия, сега и ” 
корейците се стремят да направят 
големия пробив на световните ек- 
рани. Първите им успехи с филми 
като "Му Sassy Girl", "Shiri" и "Жена 
ми е гангстер" (бел. ред. И моята.) 
са сигурен индикатор, че битката 
за трона на Хонг Конг ще е тежка. 


2003 - Годината на 
дракона 


Едва ли някога е имало по-силна 
година за кунг-фу киното. Ултима- 
тивният һоттаде към хонгконгските 
филми на Куентин Тарантино "Kill 
Bill", както и двете Матрици са само 
върхът на айсберга. Впрочем, съв- 
сем естествено, най-голям тази го- 
дина ще е интересът към Matrix: 
Reloaded и Revolutions. Тъй като та- 
зи статия стана твърде обемна и не 
остана място, реших в следващия 
брой да направя едно изчерпателно 
представяне на всичко интересно 
около "Матрицата". 

Сред летните блокбъстъри трябва 
да споменем "Ангелите на Чарли 2: 
Full Throttle" (премиера: 10 юли), в 
който триото супермадами се изпра- 
вя срещу престъпен синдикат. Сек- 
сапилната Луси Лиу изглежда окон- 
чателно ще се превърне в су- 
перзвезда, защото не само е най- 
убедителната "ангелка" по отноше- 
ние на бойните изкуства, но и съдей- 
ки по трейлъра на Kill Bill ще е стра- 
хотна в ролята на лошата О-Рен 
Иши. 

Феновете на Чоу Юн-Фат най-сет- 
не ще могат да видят своя любимец 
отново в Bulletproof Monk (26 юни), 
поредната адаптация на комикс, в 
която му партнира олигофренчето 
Шон Уилям Скот (Стифлър от "Аме- 
рикански пай"). Историята разказва 
за един монах, притежаващ древен 
пергамент, даряващ ултимативна 
власт - нещо, което е особено прив- 
лекателно за силите на злото. Кога- 
то му се налага да повери реликва- 
та на достоен наследник, се оказва, 
че въпросният е едно невъзпитано 
келеме. 

Режисьорът на "Ромео трябва да 
умре" и "Открити рани", Анджей 
Бартковиак с Сгайе 2 Тпе Сгаме 


вот, по принцип е изключително резервиран и до- 
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(който в момента вьрви по кината), 
най-сетне е успял да рафинира фор- 
мулата чернокож (Ди Ем Екс) + азиа- 
тец (Джет Ли) и този път е направил 
наистина ефектен екшън. 

Джеки Чан, който се поизложи с 
бозицата "Смокинг" (Тһе Тихедо), за- 
едно с фльорцата Дженифър Лав 
Хюит, все пак има сигурен коз в ръ- 
цете си с "Шанхайски рицари", къде- 
то с Оуен Уилсън отново обръщат 
Дивия запад с главата надолу. 

Сред летния кино-афиш има и ня- 
колко филма, които предпочитаме 
да НЕ гледаме: такъв е например 
"На! Past Dead" с един наистина по- 
лумъртъв Стивън Сегал. Защо някой 
не му каже, че вече е твърде стар и 
че никой не го взема на сериозно? 

Нека хвърлим и един поглед на 
новите азиатски филми през 2003. 
По европейските киносални скоро 
ще излезе "Тһе Princess Blade", кой- 
то още миналата година се появи в 
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Най-добри участия: 

ш "Police Story 3: 
Зирегсор" (1992) 

ш Та! Chi" (1993) 

ш "Tomorrow Never Dies" 
(1997) 

ш "Crouching Tiger, Hidden 
Dragon" (2000) 

ш Боен стил: Никога не € 
тренирала бойни изкус- 
тва, но дългите години 


балет й помагат да играе убедително кунг фу-сце- 
ните си. Бивша Мис Малайзия. Става най-голяма- 


та и най-скъпо платената актриса в Азия след 
участието си в "Полицейска история 3", където 
партнира на Джеки Чан. Играла е с почти всички 
звезди в бранша, включително Дони Йен (Wing 
Chun) и Джет Ли (Та! Chi Master). 


ш Запазена марка: Кунг-фу кралицата е чаровна и 
много упорита, притежава нескончаема енергия и 
талант. Спечели си милиони фенове с рядката 
комбинация от грация, сила и красота, както и с 
амбицията си винаги да дава максимума от себе 
си. Тя е една от малкото жени, на които Джеки 
Чан позволява сами да си правят каскадите. Това 
трябва да ви говори достатъчно. 


Япония. Хореографията е на Дони 
Иен, а филмът е забележителен с 
това, че по един много стилен начин 
комбинира динамичния хонгконгски 
екшън със сдържаната японска чув- 
ствителност. : 

Филмът, който е смятан за нас- 
ледника на "Тигър и Дракон" и чието 
име непрекъснато се спряга през 
последните месеци е "Него" на Зан 
Имоу. Това е истинска суперпродук- 
ция, в която участват най-големите 
азиатски звезди - Джет Ли, супер- 
сексапилната Зан Цуй (изгря с "Ти- 
гър и Дракон", а после я гледахме в 
"Час Пик 2"), както и Маги Чун, още 
една хонгконгска амазонка. Филмът 
беше номиниран както за Златен 
Глобус, така и за Оскар. 

Не е за пропускане и "Shaolin 
Зоссег", който се превърна в най- 
успешния филм по приходи в Хонг 
Конг. Стивън Чоу, най-скъпо плате- 
ният актьор в бившата британска 
колония, стреля право в десятката 
с тази своеобразна кунг-фу коме- 
дия/пародия. 

Става въпрос за майстор по бой- 
ни изкуства, който все не може да 
намери работа, докато един ден не 
го открива треньор по футбол, кой- 
то му обяснява, че ако комбинират 
кунг фу с футбол и двамата ще 
имат полза. Този невероятен филм 
със страхотните си СС!-ефекти и 
бруталните футболни/кунг-фу 
схватки е задължителен, дори да 
не сте почитатели на жанра. 

Един нов интересен проект е съ- 
що и "Тһе Twins Effect" - продуциран 
от компанията на Джеки Чан ЕМО, 
който също трябва да излезе през 
2003. В това вампирско екшън-прик- 
лючение две сестри тип Бъфи (на- 
речени просто близначките) се 
сблъскват с тежката отговорност да 
опазят света от вампирска хегемо- 
ния, а героят на Джеки, разбира се, 
им помага. 

Хореографията е поверена на До- 
ни Иен. Джеки Чан впрочем подгот- 
вя още два блокбъстъра - 
"Нойбтаегв", който е сниман в Хонг 
Конг и Тайланд, а също и "За 80 дни 
около света". 


Кунг Фу в Интернет 


В някои по-смахнати Интернет 
страници, както и в разменната бор- 
са KaZaA можете да намерите ня- 
колко кунг-фу пародии като напр. 
едно филмче, което е толкова неве- 
роятно малоумно, че стана култово: 
в него шаолински майстор се сража- 
ва с една необичайно пъргава и лу- 
да кунг фу крава. Друго забележи- 
телно "постижение" е т.нар. "голо 
кунг-фу", в което на пръв поглед се 
провежда съвсем обичаен класичес- 
ки дуел между мъж и жена в най- 
добрите традиции на жанра. Единс- 
твеното странно нещо е, че и двама- 
та са чисто голи и използват всеки 
клинч помежду си за абсолютно 
гротескни сексуални пози (секс-ак- 
робатика във въздуха), които могат 
да ви скъсат`от смях. ; 

Повече информация за всичко 
свързано с кунг-фу филмите може- 
те да намерите на 
www.KungFuCinema.com. Този сайт, 
който е един огромен портал към 
всичко свързано с филмите за бой- 
ни изкуства, ми беше изключително 
полезен при подготвянето на този 
материал. Ако сте фенове на жанра, 
няма да намерите по-добро местен- 
це в Интернет. 


Защо все пак толкова 
обичаме) Кунг Фу? 


Като малък често ми се случваше 
да бягам от училище, да намирам 
кина, които прожектират кунг-фу 
филми и после като някакво идиот- 
че, се опитвах да емулирам видяно- 
то, кълчейки се в гротескни трагико- 
мични пози. Никога няма да забравя 


www.pcclub-bg.com 


една случка от онези години: бях 
отишъл да гледам за 10-и път един 
от малкото хонгконгски филми, кои- 
то даваха по българските кина. 
След половинчасово изнервящо ча- 
кане, една тлъста лелка ни каза, че 
лентата още не е пристигнала (но- 
сели я от Перник), та ние да сме по- 
търпели още малко. Почти всички се 
наканиха да си тръгват и пътьом 
разгневени да се навикат: "Върнете 
ни парите!". В този момент на сцена- 
та скокна една цигане и започна да 
възпроизвежда по свой си начин 
движенията от шаолинската школа, 
които явно знаеше наизуст. Скоро 
към него се присъедини цяла банда 
мургави дечица и така, тази малка 
импровизирана трупа от виещи като 
хиени, подрастващи кунг-фу талан- 
ти спаси прожекцията. На никой ве- 
че не му пукаше за филма, всички 
бяха впечатлени от шоуто и остана- 
ха до края, превивайки се от смях и 
умиление. Днес тази история за мен 
е още едно потвърждение защо 
толкова много обичам кунг фу, защо 
толкова много хора по света го оби- 
чат. Қ 

Един сьвет от мен: избягвайте 
при прожекции на кунг фу-филми 
ревльовците, които се оплакват от 
липсата на реализьм. Наскоро четох 
филмовите рецензии на един коле- 
га от конкурентно списание, който 
подобаващо беше оплюл "Тигър и 
Дракон". Първата ми реакция беше 
буйно възмущение и нецензурни 
епитети, защото винаги са ме вбеся- 
вали дърдорковци, които хленчат за 
преодоляващите гравитацията бой- 
ци. По-късно обаче ми попадна един 
цитат на Дейвид Карадайн, който 
дава много точно обяснение кои хо- 
ра могат да харесат кунг фу-филми- 
те, защото в крайна сметка това на- 
истина не е забавление за всеки. 
Карадайн казва: "За да разберете 
тези филми, трябва да сте едновре- 
менно няколко типа freaks (маниа- 
ци): да обичате траш-филми и гран- 
диозни епоси. Освен това трябва да 
си падате по кунг фу и самураи. Съ- 
що така по анимация и комикси". 
Добре дошли в клуба на посветени- 
те. Аз ще си остана негов доживо- 
тен член. Гарантирано! 
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Windows XP 


Пролетни бонус-изненади 
от Mıcrosoft 


Пролет е. И докато някои се рад- 
ват на сльнцето, зеленината, раз- 
цъфналите цветя и песента на 
птичките, хората от Microsoft под- 
готвят изненади. Ама да не си по- 
мислите, че тези сюрпризи са от 
типа на случките в големи вериги 
ог гейм-зали в България... Няма ни- 
що такова. Просто хората от соф- 
туерния гигант пуснаха напълно 
безплатно някои полезни, забавни 
и донякъде безсмислени бонуси за 
потребителите на превърналия се 
в "задължителен" Windows ХР. 


Ангел Тодоров 
агспапде! @ mail.bg 


особена изненада. Още от рек- 

ламния слоган "Spring into 
Creativity" става ясно, че Microsoft 
правят мальк реверанс кьм редовия 
потребител, като дават в неговите 
рьце неща, които да придадат на 
любителските творения по-професи- 
онален изглед, да направят външния 
вид на ХР-то по-шарен и да вкарат 
някои полезни, други атрактивни и 
трети сравнително безполезни за не- 
американския потребител допълне- 
ния. 

Всъщност става дума за четири 
пакета обединени под името 
Windows ХР Creativity Fun Packs. Ако 
трябва да cme честни, тяхната поява 


Е два ли тези бонуси са някаква 


з 20 Images 
ІР Quick preview ol al maget 
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Wallpaper Changer автоматично сме- 
ня картинките върху десктопа. 
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WINDOWS XP CREATIVITY FUN PACKS 


Размер на инсталационния файл - 11.9 MB 
Сайт: www.microsoft.com/windowsxp/moviemaker/downloads/moviemaker2.asp 
Може да се намери на С0-то към РС Club април 2003 


Windows Movie Maker 2 Tools 
Размер на инсталационния файл - 24.83 MB (Pack 1: Titles and Credits - 7.39 MB и Pack 2: Music and Sound Effects - 18.37 МВ) 
байт: www.microsoft.com/windowsxp/moviemaker/downloads/create.asp 


Digital Photography Fun Pack 


Размер на инсталационния файл - 4.53 МВ 
Сайт: www.microsoft.com/windowsxp/experiences/downloads/create_photo_ie.asp 


Windows Media Player 9 Series Tools 
Размер Ha инсталационния файл - 2.74 MB (Pack 1: Visualizations - 2.58 MB и Pack 2: Blogging Plug-in - 1.19 МВ) 
Сайт: www.microsoft.com/windowsxp/windowsmediaplayer/downloads/create.asp 


РомегТоу$ 


Размер на инсталационния файл - 1.62 МВ(Раск 1: Wallpaper Changer - 182 КВ и Pack 2: Video Screen Saver - 410 КВ) 
Сайт: www.microsoft.com/windowsxp/experiences/downloads/create_powertoy.asp 


Някои от новите ви- 
зуализации във 
Media Player са ме- 
ко казано странни. 


закъсня много. Едва ли някой може 
да отрече, че голяма част от идеите, 
вкарани във въпросните Ғип Раск$, 
ги има от години за други продукти. 
Но както често се случва в практика- 
та на Microsoft, добрите идеи често 
закъсняват и обикновено тяхната ре- 
ализация е доста спорна като обем, 
качество и полза. 

За да се възползвате от първата 
добавка - 


Windows Movie Maker 
2 Tools, 


както става ясно и от името, ше 
трябва да разполагате с вьпросния 
инструмент за създаване на люби- 
телски видеоклипове. Въпреки ча по- 
явата на Моме МаКег 2 мина някак 
незабелязано, по никакъв начин не 
може да се отрече неговата полез- 


К СЪ 
|: 


ност. Обработката на видео винаги е 
била проблем за обикновения потре- 
бител и в интерес на истината Моме 
Макег 2 даде вьзможност на фено- 
вете на домашното видео да се сдо- 
бият с инструмент, който макар да е 
далеч от идеята за професионали- 
зъм, осигурява различни напълно 
прилични варианти за обогатяване 
на крайния резултат. След като инс- 
талирате въпросния Раск, ще устано- 
вите че той се състои от четири раз- 
дела. В първия, наречен Video Titles 
апа End Credits, ще намерите подхо- 
дящи варианти за начало и край на 
любителските ви филми. Разбира се, 
те могат да бъдат направени и по 
различен начин, но за това се изиск- 
ват известни познания и умения, кои- 
то със сигурност са на ниво надхвър- 
лящо това на средния потребител. 
Втората част от пакета е Static Video 
Titles. Той включва 14 картинки в 
УРа-формат, които са тематично об- 
вързани. В Music Tracks апа Music 
Transitions ще откриете няколко му- 
зикални откъса и цели мелодии, кои- 
то можете да използвате по пред- 
назначение, но като цяло тяхното 
звучене е твърде помпозно и повече 
би паснало на сълзлив холивудски 
хит, отколкото на домашен клип, но 
това в крайна сметка е въпрос на 
вкус. Четвъртата добавка в Раск-а 
са различни звукови ефекти, разде- 
лени в пет категории - Animal, Fun, 


Graduation, Party и Sports. 


Windows Media Player 9 Series 
Tools едва ли могат да ви послужат 
за каквато и да е била форма на 


MULTIMEDIA CLUB a Software 


www.pcclub-bg.com 


СтеаПупу 
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кански идеи за картички. 


Video Titles and End Credits кетеме 4 
Файл Редактиране Имтед Предпочитани Инструменти Помощ 
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Задачи за файлове м папки 


#0 направи нова гъска: 


креативност. Първата част от пакета 
са допълнителните визуализации 
към медийния плейър. 3D Alchemy 
предлага пет нови визуализации. Те 
са Саззк, вариация на тема 
Kaleidoscope, Monoliths, Strange World 
и WM Museum. Последната предс- 
тавлява нещо като въртяща се стая, 
в която ще може да се "насладите" 
на изгледа на стари версии на Media 
Player. Picture Viz ЗО: Spring Ед оп 
позволява да вкарате фон по избор 
и да разглеждате картинки, придру- 
жени с разнообразни ЗО-ефекти на 
преходи между тях. Последната до- 
бавка към Мсгозой-ския Media Player 
е така нареченият Blogging Plug-in. 
Третият пакет носи името Digital 
Photography Fun Раск. В него са 
включени 15 модели за поздрави- 


€ вавай. Lnks.com - 10,000... 
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а 4 Hel of Fine | Windows ХР. 
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Create Amazing Thinge wah Wind... 
400 Amazing Things with Windows ХР, | 
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| Download New Windows ХР Creativity Рип Раскв 
| 

| В Windows ХР. ре 
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3 Hone весть в помага 


Подробни данни 


телни картички, към които може да 
добавите някакъв текст или да ги ви- 
доизмените. Microsoft естествено 
препоръчват за целта Picture ІП, но 
спокойно могат да бъдат използвани 
и други графични програми. Към па- 
кета присъстват също пет тематично 
обвързани слайда. Тук са включени 
и сбор от над 70 връзки към други 
сайтове. Те са разпределени в ня- 
колко категории (Mother's Бау, 
Graduation Day, Baseball Season, 
Easter и други) обединени под името 
Spring Favorites. Като изключим ня- 
колко, поне за мен повечето от връз- 
ките са абсолютно безполезни и бе- 
зинтересни. 

Последната и може би най-забав- 
на и полезна част от пролетния бо- 
нус-пакет са 


ылым Spring into Creativity 


Windows XP puts your imagination in charge, making ıt easy to create greeting cards with your 
own photos, spice up your home movies with new sound effects and turn them into video 
soreen savers, turn your computer into the party jukebox, and more, 


Download sereen savers, PowerToys, and other; Нем Plus! Ра! Media 
tools that helo you have more fun and create an 
amazing things with Windows XP this spring, 


Plus! Digital Media Editon 
delivers awesorne new ways 
to enjoy your photos, тивіс, 
and home movies with 


„Рћоќоосарћу Fun Pack 
Windows Moyig Makar 2 Fun РАС 
Мед Paver э Sene Fun Pack 


Новите бонуси към 
Windows Movie Maker 
позволяват да Ce пос- 
тигне впечатляващ ре- 
зултат. 


Повечето от линковете 
в Spring Favorites са 
чиста загуба на време. 


РомегТоу5 


Те представляват два инструмен- 
та, които не изненадват с нищо 
принципно ново, но като цяло са 
приятна добавка. Първата e Desktop 
Wallpaper Changer. Този инструмент 
може, както казват Microsoft, "да 
направи вашия десктоп по-динами- 
чен, интерактивен, полезен и заба- 
вен". Честно казано, не знам как те- 
зи хора са успели да измислят по- 
добни неща, тъй като единствената 
работа, която инструментът прави, е 
да сменя автоматично Майрарег-а 
през определен интервал от време. 
За целта е достатъчно да посочите 
директорията, където съхранявате 
различни графични файлове и да 
определите времето за смяна на 
картинката (от 15 минути до една 
седмица). Desktop Wallpsper Changer 
е абсолютно елементарен и съм си- 
гурен, че няма начин да предизвика 
кой знае какви трудности при упот- 
ребата. Съвсем отделен е въпросът 
каква е ползата от него. 

Video Screen Saver Power Toy е 
другата "играчка" от пакета. Тя поз- 
волява да създадете скрийнсейвър 
от произволно видеофилмче. Ако 
сте затруднени в търсенето на въп- 
росния инструмент, просто погледне- 
те в Display Properties --> Screen 
Saver, където ще го откриете под 
името ХР Video Power Toy. Оттук мо- 
жете да избирате едно или повече 
клипчета, които да се стартират като 
скрийн сейвър. Можете да ги пусне- 
те да се "въртят" непрекъснато, да 
изключите звука, да определите ско- 
ростта и размера при възпроизвеж- 
дане. 

Както става ясно от името на па- 
кетите, те работят единствено под 
Windows ХР. По принцип би следва- 
ло да "тръгнат" на всякакъв компю- 
тър, който е с въпросната операци- 
онна система, но някои от елементи- 
те имат допълнителни системни 
изисквания като наличие на минимум 
16 МВ видеокарта и други. Windows 
ХР Creativity Рип Packs могат да бъ- 
дат изтеглени от посочените адреси 
от сайта на Microsoft. A в случай че 
не разполагате с достатъчно бърза 
връзка към Интернет, ще ги намери- 
те на ОУО-то към актуалния брой на 
РС Club. 
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В интернет може да се намери 
всичко. "Но това не е вярно! Как 
може да говорите такива неша!". 
Така си мислех и аз преди няколко 
месеца. Но с откриването от мен 
на р2р мрежите това вече се про- 
мени. 


Красимир Янков 


Kazaa и ЗошЗеек например... Но 

тези мрежи са само за тр3-та. 
В мрежата на Ебопкеу (eMule е кли- 
ент за тази мрежа) може да потър- 
сите нужния ви файл сред над 3 ми- 
лиона потребителя. Филми, игри, му- 
зика, програми, абсолютно всичко. 
Но доста начинаещи потребители 
изпитват проблеми при използване- 
то му. Ще напиша нещо като кратък 
user's guide, който, надявам се, ще 
ви бъде от помощ. 

В първия прозорец пред вас е спи- 
съкът с възможни сървъри за връзка. 
При 90% от случаите ще получите 
съобщение, че вашият 4662 порт не 
е достъпен. Възможностите са ня- 
колко - имате firewall, през gateway 
получавате интернета или имате 
погрешно конфигурирана мрежа. 
Проблемът се отстранява, като отво- 
рите портове, помолите системния 
ви администратор да ви разреши 
достъп към съответния сървър или 
просто пробвате друг сървър. Препо- 
ръчвам ви сървър със средна натова- 
реност, тоест не повече от 50000 
иѕег-а, защото иначе ще ви Іад-ва и 
самото търсене и теглене ще е дос- 
та бавно. Когато се вържете към 
сървър, е време да преминем към 
най-важната отметка от лентата с 
бутони: 


і аистина, много от вас знаят за 


Предпочитания 
Директории 
Пристигащи файлове 
е етшеупсопила 
Временни файлове 
ЕДЕтиде(Тетр 


Споделени директории 


18 Файлове 
| ЕЙ Съобщения 


| п Настройка на дисплея за статистики 
иес 

|Б ѕесийу 

Ф Scheduler 

Фе Server 

| OB Enended Settings 

® бъка Settings 


Video Player 


(emptyedef ault) 
[create backup to preview 
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Търсене. 


описание 
193.111.198.138 : 4242 
80.137.247.177 : 4661 
217.160.176.57: 9999 
213.203.197.94 + 600 
213.131.250.216 : 461 
195,111.198,199: 4242 
213.39.207.196:4661 
217.160.106.124:4662 
194.97.40.162 : 4242 
217.86.23.207 : 4661 
207.44.209: 4242 
64.246.38.98 : 6667 
65.227.96.252 : 4661 


Но! уоп Dorkey-Server де 


64.246,26.103 16969 
213.23.7.204 1 4661 
20.135.19.50 ; 4661 
217.227.197.91 4661 


Тьрсене 


Тук се намира най-главната част 
от програмата. Задавате търсения от 
вас файл, разширението му (не е за- 
дьлжително) и хоп - насладете се 
на списък от поне 10 резултата (тър- 
сенето ми за Ma3x Reloaded върна 
около 1000). След това натискате 
два пъти върху файла за download и 
почвате да дърпате смело. Можете 
да проверите статуса на download-a 
в прозореца "Прехвърляне", където 
можете също да видите от колко 
иѕег-а едновременно теглите избра- 
ното от вас нещо. Но тук идва едно 
но - понякога просто нищо не става. 
Навсякъде, където и да погледнете, 
ви пише, че сте "закачени", но фай- 
лът нещо не върви. Това е, защото 
може би вие не сте споделили нищо 
от вашите собствени файлове. Мо- 
жете да направите това, като отиде- 
те на отметката "Предпочитания" ив 
диалоговия прозорец натиснете "Ди- 
ректории". Избирате кои директории 
да са споделени и сте готов. Препо- 
ръчвам ви да има по-голяма подре- 
деност при файловете, като напри- 


FTP STIFF ні МІН. 85 KB/s DOWLOAD 
Hits furent be siratocm@4.cer Share your еб... 
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Mule 


DS-No2 (Krieg verlert, бенгек den Рпедеги) 
*{_OISARM G.W.BUSH ДР кебогкд ах 


осени на server лес 


мул 
Полове... Изключен 
Webry. — Изезавни от строй 


ас тазазакавезен 


мер всички Мр3-ки ви се намират в 
едно място, а изпьлнителите са под- 
редени по албуми. 

Така, вече сте започнали сваляне- 
то и искате да си поговорите с някой 
друг ивег. Има два вида "говорене" - 
единият, ако се вържете към ис сър- 
въра на етше, а другият е да си поп- 
риказвате с хората, които са се зака- 
чили към вас и теглят нещо. За да 
направите първото, просто отивате 
на отметката "ІНС" и използвате 
програмата като обикновен клиент 
за ІНС. Другият начин, за да си гово- 
рите с хора, вързани към вас, е да 
натиснете отметката "Съобщения". 
Отляво ще видите листа с хората, 
които теглят нещо от вас в момента. 

Май остана само едно необяснено 
поле - "Статистика". Тук проверява- 
те вашия upload/download, който пра- 
вите в момента, статистиката за пос- 
ледните няколко дни, за последните 
файлове, кой юзър е теглил най- 
много от вас, от кого сте теглили вие 
и Т.Н. 

Ако има интерес към темата, ще 
пиша още. Отивам да свалям музика 
от eMule. 


! 2 Ғе” БР. 27-227 = 
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КЗархитектурата 


През цялата си досегашна история АМО играеха ролята на догонващ 
в битката с основия си конкурент Intel. Името на компанията започна да 
навлиза в речника на масовия потребител още преди години, когато 
първото поколение Репііит-и владееха пазара. Тогава опитите на АМО 
да направи някакъв пробив с К5 и Кб чиповете си се оказаха доста не- 
успешни - закъснялото появяване на пазара, слабата производител- 
ност и не особено добрата поддръжка от страна на производителите на 
чипсети и дънни платки бяха достатъчни причини повечето потребите- 
ли да не обърнат достатъчно внимание на АМО като сериозна алтерна- 
тива. Въпреки мудното си навлизане на пазара, К7 до голяма степен 
промени това. Архитектурата, конкурираща се и до днес с най-новите 
процесори на Intel, доказа способностите на инжинерите на АМО. Дали 
новото поколение процесори на компанията - K8 - ще успее да повтори 


успеха на предшествениците си? 


Георги Даскалов 
g_daskalov@ pcclub-bg.com 


огато пьрво се разбра за K8, 
вьодушевлението беше голямо 


и разбираемо - АМО бяха ре- 
шили да направят решителната 
крачка към преминаването към 64- 
битови процесори, за ползата от ко- 
ито тогава се носеха само митове и 
легенди. Ето обаче, че станахме 
свидетели на поредното голямо за- 
бавяне, по време на което ентусиаз- 
ма около новата х86-64 архитектура 
утихваше с появяването на всеки 
нов къс потвърдена информация. 
Сега вече всичко е ясно - КВ едва 
ли ще е толкова голям успех, колко- 
то беше K7, но определено няма да 
повтори провала на К5 и К6. За да 
разберем защо това е така, нека да 
разгледаме 


архитектурата 


Колкото и странно да изглежда, 
основните блокове на процесора и 
принципите на взаимодействие 
между тях не се отличават кой знае 
колко от тези при К7. Това се дължи 
в еднаква степен на желанията на 
инженерите х86-64 да осигурява об- 
ратна съвместимост и добра произ- 
водителност за 32-битовите прило- 
жения и на факта, че К7-архитекту- 
рата на практика си е доста добра и 
няма нужда да се правят големи 
промени. Запазена е характеристи- 
ката на досегашните процесори на 
AMD да достигнат сходна на Intel- 
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am 


Predicted Fetch 
ра | 


Branch Target 
Address Calculator 
Fetch 


Mispredicted Fetch 
анг 


Branch 
Target 
Address 
Calculator 
(ВТАС) 


ските процесори производителност 
при по-ниска честота. Това е така, 
зашото при обработката на инструк- 
циите в К7/КВ се преминава през по- 
малко етапи от колкото при Іпќеі-ски- 
те процесори. Например К7 има 10 
етапа, КВ има 12 етапа, докато при 
Хеоп етапите са 20. Повечето етапи 
означават, че се извършва по-малка 
част от работата за един такт, сле- 
дователно са необходими по-високи 
честоти. Затова и сравненията меж- 
ду процесори на Intel и АМО с еднак- 
ви честоти са неуместни. 

Но да се върнем към архитектура- 
та на К8. Ако погледнем блоковите 
диаграми на К7 и КВ, ще видим, че 
изпълнителните модули за инструк- 
циите са еднакъв брой и при двете 
архитектури. Това е така, защото 
ползата от възможността за обработ- 
ка на множество паралелни инструк- 
ции би била полезна при много тесен 
кръг приложения (най-вече сървърс- 
ки), а АМО искат да направят новите 
си процесори подходящи за по-обща 
работа. Затова вместо да увеличават 
броя на паралелно работещите из- 
пълнителни модули са добавили два 
допълнителни етапа за обработката 
на инструкциите. За да захранват по- 
ефективно този по-" дълбок" конве- 
йер с данни, инженерите са подобри- 
ли значително възможностите за 
предсказване на инструкциите. Това 
обаче води до по-голям и постоянен 
поток от инструкции, поради което е 
увеличена и големината на буфери- 
те, намиращи се преди изпълнител- 
ните модули за целочислени опера- 
ции (интересно е, че буферите за 
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под лупа 


операции с плаваша запетая не са 
променяни). Толкова за микроархи- 
тектурата, нека преминем кьм 


основните принципи 
на х86-64 


Както споменах, главната цел на 
AMD е била да предоставят алтерна- 
тива на Іпіе!-ската ІА-64, която да 
осигурява обратна сьвместимост с 
32-битовите приложения, без да пра- 
ви компромиси с производителността 
(това е основният недостатък на ІА- 
64, която използва тромава система 
за транслация на х86 инструкциите в 
1А-64 такива). Идеята за процесор, 
способен да подсигури от техноло- 
гична гледна точка безболезнен и 
плавен преход към 64-битови прило- 
жения, би могла да бъде много успе- 
шен ход за АМО. Всичко зависи от 
реализацията, а тя съвсем не изг- 
лежда лоша. В основата си КВ про- 
цесорите все още използват х86 ар- 
хитектурата, към която са добавени и 
възможности за работа с 64-битови 
приложения. Практически погледна- 
то, основната полза от 64-битовите 
архитектури е увеличението на мак- 
сималната адресируема памет. При 
32-битовите системи лимитът е 4СВ и 
понякога това ограничение се оказва 
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ов 


| егің | кри 


Влево? 


проблем. Но имайки предвид текуща- 
та ситуация, в много случаи не е оп- 
равдано да се жертва производител- 
ността под огромното количество на- 
личен 32-битов софтуер заради пре- 
махването на този лимит - това е и 
основното преимущество на х86-64 
пред ІА-64. К8 процесорите могат да 
работят в няколко различни режима. 
При legacy режима се използва 32- 
битова операционна система, има 
пьлна сьвместимост с 32-битовите 
приложения и процесорьт на практи- 
ка работи като K7. В long режима се 
изисква 64-битова операционна сис- 
тема и съществуват два под-режима 
- compatibility mode и 64-bit mode. В 
compatibility режим процесорьт отно- 
во работи с 32-битов софтуер, само 
че вече под задължителната за long 
режим 64-битова операционна систе- 
ма, и за приложенията той отново се 
държи като К7, с едно изключение - 
при стандартните х86 процесори и 
32-битов Windows освен 4-гигабайто- 
вото ограничение на адресируемата 
памет има и 2СВ лимит за всеки от- 
делен процес. При compatibility режи- 
ма поради използването на 64-битов 
Windows ограничението за процесите 
се изравнява с това за адресируема- 
та памет. Едва при същинския 64-би- 


тов режим обаче се използват пълни- 
те възможности на архитектурата, 
които включват освен по-висок лимит 
за паметта и двойно увеличен брой 
на регистрите с общо предназначе- 
ние в процесора. Регистрите на прак- 
тика представляват високоскоростна 
памет, служеща за временно съхра- 
нение на малки по обем данни, необ- 
ходими за изчисленията. В случаите, 
когато всички регистри са пълни, 
процесорът се принуждава да съхра- 
нява въпросните данни в кеш-памет- 
та, или дори в основната памет, кои- 
то са доста по-бавни в сравнение с 
регистрите. Именно поради тази при- 
чина удвоеният брой регистри подоб- 
рява осезаемо производителността 
при работа на процесора в 64-битов 
режим. Друга ключова новост в архи- 
тектурата на K8 е 


разположеният 
в ядрото контролер 
на паметта 


Той използва 144-битова ООН ши- 
на, изискваща използването на чифт 
72-битови модули ЕСС DDR памет и 
позволява постигането на доста по- 
ниски закъснения при трансфер на 
данни, но от друга страна, води до 
неприятния недостатък, че ако поис- 
кате да преминете към нов тип па- 
мет, ще трябва да сменяте процесо- 
ра, а не само дъното. АМО са остави- 
ли вариант за игнориране на вграде- 
ния контролер от дъното, но при из- 
ползване на външен контролер всич- 
ки предимства в производителност- 
та, произтичащи от вградения такъв, 
се губят. Друго интересно нещо при 
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бесебе 1} [бесове 1 | [бесове | 
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K8 процесорите е огромният им по- 
тенциал за работа в многопроцесор- 
ни системи. Отделните процесори 
използват HyperTransport шина не 
само за врьзка с чипсета на дьнната 
платка, но и за врьзка помежду си с 
капацитет 3.2СВ/5. Така освен бърз 
достъп до собствената си памет чрез 
собствения си контролер, всеки про- 
цесор има достъп и до паметта, 
свързана към контролера на който и 
да еот другите чипове, при това с 
отлична скорост. Тази организация 
на паметта позволява на някои опе- 
рационни системи (като Windows 
2003 бегуег например) да извличат 
прилични дози допълнителна произ- 
водителност от системата. Не че на 
процесорите им липсва производи- 
телност - според проведени от за- 
падни хардуеристи тестове, Opteron 
чиповете показват отлични резулта- 
ти, при това не само в приложения 
за сървъри и работни станции, аи 
при игри. Дали тези процесори са по 
джоба на редовия играч обаче е съв- 
сем отделен въпрос с категорично 
отрицателен отговор. 
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Infineon започва 
да използва 0.11-микронна 
технология 


Ф 


За производството на новите си 
чипове памет, Infineon вече ще из- 
ползва нов, 0.11-микронен произ- 
водствен процес. След изказаното 
от Intel доста положително мнение 
за пробните бройки, масовото про- 
изводство на 256-мегабитови DDR 
чипове по новата технология вече 
тече с пълна пара. Новият произ- 
водствен процес ще позволи да се 
достигне максимален капацитет на 
чиповете от 1 гигабит и ще е доста 
полезен при производството на 
DDR И чипове и бързи памети за ви- 
деокарти. Освен по-големия капа- 
цитет и по-високата скорост, 0.11 
микронните чипове ще имат и по- 
ниска производствена цена поради 
намаления им размер. Да се надя- 
ваме, че това понижаване на себес- 
тойността на чиповете ще се отрази 
и на крайните цени на използващи- 
те ги продукти. 


Computex 2003 


СОШРИКЕХ 


www.computex.biz TAIPEI 


Едно от най-големите сьбития B IT 
индустрията - изложението 
Computex в Тайпей, Тайван, тази го- 
дина ше бьде отложено поради 
опасността от зараза с ТОРС. Ати- 
пичната пневмония с голям процент 
на смьртност, за която напоследьк 
ежедневно слушаме по новините, 
изглежда е сериозен повод за без- 
покойство на организаторите и тай- 
ванските здравни институции. Спо- 


64 они 2003 РС CLUB 


Infineon 


technologies 


ред тях, въпреки че Тайван He ев 
черния списък с опасните държави 
на Световната здравна организация, 
опасността от масово разпростране- 
ние на заразата на изложението е 
напълно реална. Освен това, по 
предварителни данни много потен- 
циални изложители са се отказали 
от участие в експото поради опасе- 
ния от силно намален поток от посе- 
тители - освен общата психоза на 
тема ТОРС, силно негативно влия- 
ние върху броя им ще окаже и нало- 
жената от Тайван задължителна ка- 
рантина за всички посетители от Ки- 
тай, Хонг Конг, Сингапур и Канада. 
Поради тези причини организатори- 
те, китайския съвет за външнотър- 
говско развитие и тайпейската ком- 
пютърна асоциация са решили да 
отложат изложението за неизвестен 
период от време. Очаква се нова да- 
та да бъде избрана и оповестена до 
края на май. 


Европейската комисия 
облага Hynix 
с допълнителни такси 


В края на април европейската ко- 
мисия обяви нови такси при внос на 
памети на Нупіх в страни от евро- 
пейския съюз. Решението за облага- 


не на паметите на изстрадалата юж- 
нокорейска компания с допълнител- 
ни 33% е било продиктувано от по- 
дозренията за не особено легално 
финансиране от страна на кредито- 
рите и неправомерна подкрега от 
страна на южнокорейското прави- 
телство. Така на практика Нупіх би- 
ват изгонени от европейския пазар, 
защото нито те могат да смъкнат це- 
ните достатъчно, за да компенсират 
наложената им такса, нито европейс- 
ките потребители биха купували тех- 
ните памети, при положение че са 
по-скъпи от тези на конкурентните 


компании. Най-голяма полза от тази 


ситуация ще извлече германската 
компания Infineon, които и преди са 
правили опити да накарат европейс- 
ките власти да предприемат мерки 
срещу Нупіх под претекст, че компа- 
нията не действа изцяло според ус- 
тановените закони. Естествено, 
Нупх отричат всички обвинения и 
ще се опитат да се преборят с реше- 
нието на комисията, но истината ед- 
ва ли в скоро време ще се появи на- 
яве. На мен обаче всичко това ми 
прилича подозрително много на поз- 
натите у нас акции за премахване на 
конкуренцията с помощта на дър- 
жавните институции и ме навежда 
на мисълта, че корупцията и безза- 
конието не са характерни само за на- 
шата скромна държава, както мнози- 
на твърдят... 


$$ престават 
да правят 
графични чипове 


= Silicon integrated Systems Corporation 


За тази дейност ще бъде създаде- 
на нова компания, наречена Ти 
Chiang. Компанията-майка отдавна 
има намерение да популяризира тър- 
говската марка на Хабге чиповете си 
независимо от тази на 515 поради 
една основна причина. Репутацията 
на SiS е на компания, произвеждаща 
алтернативни и не винаги особено 
добри чипсети. Затова най-добрият 
вариант графичните им чипове да 
бъдат допуснати до high-end пазара 
(стига да имат необходимите качест- 
ва естествено) без да бъдат поста- 
вяни под съмнения качествата им 
просто заради марката на SiS, е бил 
да се създаде нова и напълно неза- 
висима компания, която да произ- 
вежда и продава Харге чиповете под 
своето лого. Ти Chiang ще започне 
работата си през май или юни, като 
се очаква досегашният партньор и 
съсобственик на SiS, UMC, да поеме 
производството на новите Хабге чи- 
пове (не се знае обаче дали ОМС ше 
инвестира в новата компания). Неза- 
висимостта на Ти Chiang означава, 
че компанията ще бъде освободена 
от амортизационните разходи на 
515, и най-вероятно ще позволи бърз 
финансов растеж. 


MULTIMEDIA CLUB a Hardware 


Официален старт 
за Opteron 


а Scan Align 


Microcode 


Memory Controller 


На 22 април АМО официално обя- 
ви своя пьрви х86-64 процесор, 
предназначен за сървъри и работни 
станции от висок клас - Оріегоп. Из- 
ненадата не беше кой знае колко го- 
ляма, защото повечето хора бяха на- 
ясно с нещата още от преди това, но 
все пак ето някои от официалните 
спецификации на новите процесори. 
Тактовите честоти на първоначални- 
те модели са 1.4GHz, 1.6GHz и 
1.8аНг; поддържаната от вградения 
в чипа контролер памет е РС2700 
DDR; L1 кешът е 128КВ, а 12 - 1МВ; 
процесорите поддържат три 
НурегТгапзрог шини за връзка с оста- 
налите чипове при работа в многоп- 
роцесорен режим и връзка с чипсета 
на дънната платка; максималното ко- 
личество адресируема памет е 1 те- 


рабайт. Официалните обозначения 
на трите модела процесори са 
Opteron 240 (1.40СН?), Opteron 242 
(1.60аНг) и Opteron 244 (1.80СН2), 
като цените са съответно $283, 5690 
и 5794. Засега процесорите ще мо- 
гат да работят само в двупроцесор- 
ни конфигурации, като се очаква по- 
нататък да се появят и версии, под- 
държащи максималния за архитекту- 
рата брой от 8 процесора. Вариантът 
за еднопроцесорни сървъри пък се 
очаква в третата четвърт на тази го- 
дина. 


МА и NVIDIA 
с чипсети за Opteron 


само за гейм И интернет клубове 
сп. РС CLUB предлага специална рекламна тарифа 


за цяла страница 


за половин страница 


Вашето предимство с РС Club: 

Ф Реклама В най-голямото българско геймърсКо списание. 
Ф Хиляди геймъри ще научат за Вашия Клуб. 

© Най-изгодна цена В специализираната преса. 

© Високо Качество на печата. 

Ф Допълнителни отстъпки при дългосрочни договори. 


За контакти: тел. 9262325, e-mail: даграюу@ pcclub-bg.com 


www.pcclub-bg.com 


Двете компании, доминираши па- 
зара за АМО чипсети, не се забавиха 
да обявят своите решения за новите 
Opteron процесори. 

Чипсетьт на VIA се казва К8Т400М 
и може да работи само в еднопроце- 
сорни конфигурации. Според МА 
приложенията му са не само едноп- 
роцесорни работни станции, но и за 
доста мрежови приложения - уеб- 
сървъри, firewall програми и т.н. Са- 
мият чипсет представлява доста 
обикновено според днешните стан- 
дарти решение - единствената осо- 
беност е липсата на вграден в север- 
ния мост контролер за паметта (как- 
то знаете, при Ор!егоп този контро- 
лер се намира в процесора). 

Иначе ще се поддържат 6 РС! сло- 
та, 8 USB 2.0 порта, двуканален АТА 
133 контролер, Зепа! АТА контролер 
с два порта, вградено аудио, модем 
ит.н. Любопитно е, че МА използват 
собствената си разработка V-Link за 
връзка между северния и южния 
мост вместо HyperTransport шината 
на AMD. 

Чипсетьт на NVIDIA пък се казва 
пҒогсе 3 Рго и представлява едночи- 
пово решение, т.е. няма отделни се- 
верен и южен мост. Това би трябва- 
ло да смькне цената му и да ги нап- 
рави осезаемо по-евтин от стандарт- 
ните двучипови чипсети. 

Напьлно в стила на компанията, 
NVIDIA ше пусне чипсета в два раз- 
лични варианта. Първият, пРогсе 3 
Рго 150, ще поддържа най-основните 
неща - HyperTransport шина към про- 
цесора, АСРВХ видео (този път в 
чипсета няма вграден видеоконтро- 
лер), АТА 133 контролер с поддръж- 
ка на RAID масиви, USB 2.0, вграде- 
ни мрежов контролер, звук и модем 
ит.н.. Вторият вариант ще добавя 
поддръжка на Serial АТА-150 диско- 
ве и гигабитов Ethernet контролер. 

Първоначално чипсетът на NVIDIA 
ше се използва в дъна на ASUS за 
маркови работни станции, за евенту- 
алната му поява на масовия пазар 
под формата на retail дъна все още 
няма информация. 
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MULTIMEDIA CLUB а Цени и продукти 


умуму.рссмр-Ба.сог 


Какво има на българския ІТ пазар? 


Цена - 558 


Цена - 514 


ш Celeron 366 МН? 


ш Описание: 
Ветеранът при овъркло- 
кърските процесори все 
още може да се намери 
на пазара, въпреки че 
не може да предложи 
конкурентна на по-мо- 
дерните чипове произ- 

водителност. 


Цена - 5487 


ш Pentium 4 3,06 GHz 


wm Описание: 
Едва ли има нужда да 
описвам производител- 
ността на този звяр, до- 
ри и само цената му го- 
вори достатъчно за не- 
говите качества. 


ш Elitegroup К7ЅЕМ ЗА 


ш Описание: 
Тази писгоАТХ платка с 
вградени видео, звук и 
мрежов контролер 
представлява 
приемливо решение за 
най-закъсалите 
финансово. 


» 


< 
E 
- 
= 
са 
тұ 
5 
< 
т 


Цена - 5214 


ш Gigabyte 8ІМХР (5478) 
Азиз Р468Х DELUXE 
($478) 


ш Описание: 
Най-скьпите платки 3а 
домашна употреба пре- 
доставят на потребите- 
лите огромен набор от 

екстри и отлични въз- 

можности, производи- 
телност и стабилност. 


Цена - 5353 


ш Athlon ХР (Barton) 
3000-- 


ш Описание: 
Новият флагман на AMD 
предлага вьрхова 
производителност на 
доста по-ниска от 

конкурентните 

процесори на Intel цена. 


НОВ НА ПАЗАРА 


ш Athlon ХР 
(Thoroughbred) 1700+ 


ш Описание: 
Този процесор може да 
се овърклоква до 26Н2 
и повече, което го пра- 
ви перфектната сделка 
за всеки, търсещ макси- 
малната производител- 


ност за парите си. 


РС CLUB ПРЕПОРЪЧВА 


Цена - 5173 


ш ChainTech 7№/$ ZENITH 
(Socket А) 


ш Описание: 

Много сериозна пҒогсе 
2 платка, включваша 
много полезни неша 
като Serial АТА 
контролер, АТА 133 
RAID и Firewire портове. 


НОВА НА ПАЗАРА 


Цена - 591 


ш EPOX ВАРА ЗА 


ш Описание: 
Тази базирана на пҒогсе 
2 дънна платка предлага 
върхови възможности 
без излишни екстри за 
всеки ентусиаст, при 
това на много изгодна 

цена. 


РС СІМВ ПРЕПОРЪЧВА 


ВИДЕОКАРТИ 


Цена - 5411 


Цена - 531 


ш NVIDIA беҒогсе2 
МХ200 (32МВ) 


ш Описание: 

Цената говори за качес- 
твата на картата - тя е 
адски бавна по съвре- 
менните стандарти, но 
поне изкарва образ. От- 
ново само за най-закъ- 
салите. 


Цена - 559 


ш Western Digital 20 GB 


Seagate U Series X 20.4 GB 
ш Описание: 

Двата диска са с еднаква 

цена и еднакви парамет- 

ри - 5400грт/2МВ cache, 


но въпреки, че са най-ев- 
тините на пазара, не пре- 
доставят най-добрата це- 
на за единица обем. 
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ш NVIDIA GeForce 
FX5800Pro (128MB) 


ш Описание: 
Най-мошната карта на 
NVIDIA, на подобаваща 
цена. Първоначално 
само в ценовите листи, 
скоро и на пазара. 


“Цена - $1148 


м IBM Шігасіаг 146210 
Seagate Cheetah 146 СВ 


ш Описание: 
Отново два диска са с 
еднаква цена, която този 
път е доста солидна. Не 
по-малко солидни са и 
дисковете, които опре- 
делено не са подходяща 
лъжица за всяка уста. 


| Цена - МА поза 


ш NVIDIA GeForce ЕХ 


ш Описание: 
Най-после и на 
българския пазар, 
беҒогсе ЕХ предлага 
максимална 
производителност на 
най-капризните и сваля 
цените на СЕ4 картите. 


НОВ НА ПАЗАРА 
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Цена - $173 


ш Chaintech GeForce 4 Ti 
4800 (128 MB) 


ш Описание: 
Отлична карта с TV-Out, 
предлагаша много добра 
производителност и 
солидно количество 
памет. 


РС СІМВ ПРЕПОРЪЧВА 


Цена - $132 


ш Seagate Barracuda \/ 
12068 


№ Описание: 
Макар и да не е лидер 
по производителност, 
този диск показва 
добри резултати при 
невероятно ниски нива 
на шума, голям обем и 
привлекателна цена. 


РС CLUB ПРЕПОРЪЧВА 


СО Club а Съдържание ии рат 


Enter Тһе Matrix 


Age of Mythology: Golden Gift Super Mario 


цяла кампания цяла игра документален филм 


НЕ Worms МОО за Half-Life. 
НЕ Desert Crisis 1.5 МОО за Half-Life. 
HL Firearms 2.7 MOD 3a Half-Life 


ДЕМО ИГРИ 


Indiana Jones and the Emperor's Tomb Екшън. 
Postal 2 FPS. 


ПРОГРАМИ 


Chicken Shoot Аркаден екшън. QuickTime 6.1.1 Рауег. ЗАДЪЛЖИТЕЛЕН за клиповете на диска! 
а ВАНЬ Aare МРЗ Wav Converter Конвертор за звукови файлове. 
ние ; МИНИН Actual Drawing 5.0 Редактор на изображения 
Тор Gun Combat Zone Самолети. - Ба - 
Star Wraith 3 Аркаден екшън. Antivirus& Trojan 3.64 Антивирусна програма. 
PacBomber Аркаден екшън. Blaze МефаСопмеп: Конвертира медийни файлове. 
CloneCD 4.2 & Virtual Сопепме Копира 1:1 С0-та 
ЦЕЛИ ИГРИ CloneDVD 1.2 Копира 1:1 DVD-Ta 
8. Зирег Mario Final Аркаден екшьн. Е-Рго! 3.120 Антивирусна програма. 
South Park Mario Bros 2 Аркаден екшън. Intel Application Accelerator 2.3 Ускорява работата на дъна за Pentium 4! 
Death Illustrated FPS. Internet Anonym 5.0 Прикрива следите ви в Интернет. 
Оодта Тупалка. Opera 7.1 with Java Интернет браузър. 
е 5 НОЯ Ромео 4 DVD Player 
ава Fallen уест. Е 
Larry Vales Time Heals АП Burns Куест. Шы ыы МЕКЕ 
Larry Vales Traffic Division Куест. 
Mags Куест. 
Mags Speech Pack Добавя говор в Mags ГАЛЕРИЯ 
Rapid Aerial Deployment Екшън RTS. БИН E RL E EEE SS 
Raklem - War on Earth Аркаден екшън. РС Club Game Wallpapers 01.32 
WestBang Аркаден екшън в Дивия Запад“) Тһе Макпо обЕтенемик E 
Wolf3D Spear Resurrection FPS. Продължение Ha Wolfenstein 30! Matrix 3D Screensaver 
Жы ады са ал E EE 
MODs The Hobbit 
Half-Life 580 1.2 MOD aa Half-Life OA REE Es RD SRR SER 
Max Payne Kung Fu MOD 3.0 MOD 3a Max Payne Tomb Raider The Cradle of Life 


Half-Life: Worms 


Logitech MouseWare 9.76 Най-нови драйвери Ha мишки на Logitech. 
Fallout 2 Editor Редактор 3a Fallout 2. 
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